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Aktivitas pembelajaran yang diciptakan oleh guru kurang efektif dan
belum memberikan ruang kepada siswa dalam menumbuhkan literasi
sains dan kemampuan metakognitif siswa. Tujuan penelitian ini yaitu
mengembangkan  aktivitas pembelajaran  berbantuan media
pembelajaran levidio presentation terhadap literasi sains dan
kemampuan metakognitif.  Jenis penelitian yaitu pengembangan
dengan model 4-D. Subjek uji coba yaitu 4 orang ahli aktivitas
pembelajaran. Subjek uji coba berjumlah 22 orang. Metode
mengumpulkan data yaitu studi dokumentasi, wawancara, rating
scale, dan tes. Instrumen yang digunakan yaitu kuesioner. Teknik
analisis data yaitu analisis deskriptif kualitatif, deskriptif kuantitatif, dan
statistik inferensial. Hasil penelitian yaitu rata-rata skor validasi isi
aktivitas pembelajaran secara keseluruhan adalah 4,42, sehingga
keseluruhan valid dengan kualifikasi sangat baik. Hasil pengujian
hipotesis yaitu terdapat perbedaan secara simultan literasi sains dan
kemampuan metakognitif siswa yang mengikuti aktivitas pembelajaran
dengan menerapkan pembelajaran berbantuan media pembelajaran
levidio presentation dan kelompok siswa yang mengikuti pembelajaran
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dengan menerapkan pembelajaran konvensional. Pembelajaran
berbantuan media pembelajaran levidio presentation berdampak
positif terhadap literasi sains dan kemampuan kognitif siswa.

ABSTRAK

Learning activities created by teachers are less effective and have not provided space for students to
grow scientific literacy and students' metacognitive abilities. This study aims to develop learning
activities assisted by Levidio's presentation on learning media on scientific literacy and metacognitive
abilities. This type of research is the development of a 4-D model. The test subjects were 4 learning
activity experts. The trial subjects amounted to 22 people. The methods of collecting data are
documentation studies, interviews, rating scales, and tests. The instrument used is a questionnaire.
Data analysis techniques are descriptive qualitative analysis, descriptive quantitative and inferential
statistics. The study results are that the average score of the validation of the content of learning
activities as a whole is 4.42, so the overall validity is very good. The results of hypothesis testing are
that there are simultaneous differences in scientific literacy and metacognitive abilities of students who
take part in learning activities by applying levidio presentation-assisted learning media and groups of
students who take lessons by applying conventional learning. Learning aided by levidio presentation,
learning media positively impacts scientific literacy and students' cognitive abilities.

1. PENDAHULUAN

[Imu pengetahuan alam (IPA) memiliki tujuan untuk mempersiapkan siswa agar memiliki
kemampuan literasi sains dan sikap ilmiah. Literasi sains merupakan pengetahuan ataupun keterampilan
ilmiah sehingga dapat mengidentifikasi memahami menjelaskan serta memperoleh pengetahuan baru dan
menarik kesimpulan berdasarkan fakta (Atmaji & Maryani, 2019; El [slami et al, 2016). Literasi sains
adalah ranah kemampuan yang sifatnya tidak hanya menghafalkan tetapi juga berkaitan dengan
pengaplikasian nilai sains (Ariana et al., 2020; Sakti et al., 2021). Kemampuan literasi sains ini sangat
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penting bagi siswa untuk memahami lingkungan sosial ataupun teknologi, sehingga siswa memiliki
kompetensi dan keterampilan. Literasi sains juga dapat meningkatkan sikap ilmiah siswa, sehingga siswa
dapat menerapkan sains sebagai pemecahan masalah yang ditemui dalam pembelajaran (Andriani et al.,
2018; Jufrida et al., 2019; Putranta & Supahar, 2019; Samsudin et al., 2019). Selain itu, pembelajaran IPA
juga dapat melatih siswa berpikir kritis dan objektif sehingga akan memengaruhi kualitas siswa.
Pemecahan masalah membuat siswa aktif (Chabibah et al, 2019; Fajarianingtyas & Hidayat, 2020).
Kesadaran siswa penting karena akan membuat siswa mengetahui proses pembelajaran dan dapat
mengevaluasi ketika terjadi kesalahan konsep maupun prosedural (Jayadiningrat & Ati, 2018). Kesadaran
siswa disebut kemampuan metakognitif.

Kemampuan metakognitif merupakan pengetahuan yang didapatkan oleh siswa mengenai proses
kognitif yang bisa digunakan dalam memahami memahami pembelajaran (Abdelrahman, 2020;
Hashimoto et al, 2019; Memis & Kandemir, 2019; Tsai et al, 2018). Penelitian sebelumnya juga
menyatakan bahwa siswa kemampuan metakognitif baik dapat menyelesaikan masalah (Binali et al,,
2021; Yusoff et al, 2021). Kemampuan metakognitif ini sesungguhnya tidak muncul dengan sendirinya
melainkan memerlukan sebuah latihan teratur yang nantinya akan menjadi suatu kebiasaan (Iskandar,
2014; Pramono, 2017). Kemampuan literasi sains dan metakognitif berhubungan erat dan sangat
mempengaruhi perkembangan siswa. Kemampuan literasi sains dan kemampuan metakognitif harus
dimiliki oleh siswa (Agustina et al,, 2020; Lestari, 2020). Selain itu, siswa dapat menemukan makna dari
sebuah pembelajaran (Agustina et al., 2020; El Islami et al., 2016; Wibowo & Ariyatun, 2020). Oleh
karenanya diperlukan pengelolaan tepat (Andriani et al., 2018; Kumala, 2015; Muliani & Wibawa, 2019).

Namun, guru yang Kkesulitan dalam merancang aktivitas pembelajaran yang
menyenangkan. Penelitian sebelumnya juga menyatakan bahwa guru kesulitan dalam merancang
pembelajaran (Anugrah et al.,, 2020; Hastuti et al., 2019). Guru cenderung menggunakan pembelajaran
konvensional (Setianingsih et al, 2019; Turnip & Panggabean, ], 2017). Penelitian lainnya juga
yang menyatakan menyatakan bahwa guru dan mengembangkan media untuk siswa (Putra & Sujana,
2020; Seika Ayuni et al., 2017). Hasil wawancara dengan guru kelas 5 SD di Negeri 1 Sambangan juga
ditemukan beberapa permasalahan. Pertama, siswa kurang tertarik dalam IPA. Kedua, siswa cenderung
cepat bosan dalam belajar karena teacher-center. Hasil wawancara yang dilakukan kepada guru
menyatakan kesulitan membuat media, khususnya untuk pembelajaran IPA. Hal ini mengindikasikan
bahwa aktivitas pembelajaran yang diciptakan oleh guru masih tidak efektif dan belum memberikan
ruang kepada siswa dalam menumbuhkan literasi sains dan kemampuan metakognitif siswa.

Solusi memecahkan masalah yaitu dengan mengembangkan aktivitas pembelajaran, sehingga
dapat menciptakan kegiatan pembelajaran yang menyenangkan dengan media pembelajaran. Aktivitas
pembelajaran merupakan indikator penting menjadikan siswa aktif (Sariayu & Miaz, 2020; Sasono et al,,
2017; Wirawan, 2014). Selain itu, aktivitas juga memegang peranan penting karena aktivitas
pembelajaran yang baik juga dapat mengubah tingkah laku siswa dan mendorong siswa agar memiliki
semangat untuk belajar (Fartina et al.,, 2019; Hanik et al., 2018; Lai et al., 2019). Proses pembelajaran yang
baik yaitu mampu melibatkan siswa dan siswa memiliki keaktifan untuk mencari pengetahuan sendiri
(Ario, 2018; I. P. Rahayu et al, 2019). Aktivitas belajar yang menyenangkan yang didorong dengan
motivasi belajar siswa akan meningkatkan hasil belajar (Artini, 2016; Pour & Sukroyanti, 2018). Oleh
karenanya, aktivitas pembelajaran penting untuk dirancang seefektif mungkin, sehingga kegiatan
pembelajaran menjadi menyenangkan dan tujuan pembelajaran tercapai maksimal (Ulia & Sari, 2018).
Selain itu, dalam mencapai aktivitas pembelajaran yang efektif juga memerlukan media.

Media pembelajaran memiliki kelebihan yang dapat pembelajaran karena dapat membantu siswa
mempelajari materi pembelajaran dengan cepat (Qomariyah & Qalbi, 2021; Suyanti et al., 2021). Selain itu
media pembelajaran juga memiliki manfaat besar yang dapat mempengaruhi minat dan motivasi siswa
dalam belajar (Ahmad & Mustika, 2021). Media pembelajaran yang baik dapat memvisualkan sesuatu
yang bersifat abstrak sehingga lebih dipahami oleh siswa (Khairunnisa, 2021; Lubis & Hidayat, 2021).
Media yang mempermudah siswa memahami materi yaitu media levidio presentation. Levidio presentation
merupakan template video dan grafis for powerpoint yang dapat digunakan untuk berbagai macam
keperluan persentasi. Levidio presentation dapat membantu guru dalam membuat slide presentasi yang
dilengkapi dengan animasi.

Media yang kreatif mempengaruhi motivasi (N. D. Rahayu et al, 2021; Solé-Llussa et al,
2019). Aktivitas pembelajaran dengan berbantuan media pembelajaran dapat menciptakan suasana aktif
(Jayusman & Shavab, 2020; Nashirotun, 2020). Media yang berbentuk video memudahkan belajar
(Ayuningsih, 2017; Lukman et al., 2019; Putra & Sujana, 2020). Belum adanya kajian penelitian mengenai
aktivitas pembelajaran berbantuan media pembelajaran Levidio presentation terhadap literasi sains dan
kemampuan metakognitif. Kelebihan penelitian ini yaitu media yang dikembangkan disajikan dengan
menarik disertai dengan video animasi yang nantinya akan meningkatkan semangat siswa dalam
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belajar. Selain pengguna media sangat sederhana, siswa juga tidak kesulitan. Tujuan penelitian ini yaitu
mengembangkan aktivitas pembelajaran berbantuan media pembelajaran Levidio presentation terhadap
literasi sains dan kemampuan metakognitif pada materi siklus air muatan IPA kelas V SD. Diharapkan
aktivitas pembelajaran berbantuan media pembelajaran Levidio presentation dapat membantu siswa
dalam belajar.

2. METODE

Jenis penelitian yaitu pengembangan model 4-D yaitu, tahap pendefinisian, perancangan,
pengembangan dan tahap penyebaran (Maulida et al.,, 2020). Subjek uji coba yaitu 4 orang ahli aktivitas
pembelajaran. Subjek uji coba yaitu siswa V SD yang berjumlah 22 orang. Desain uji coba produk
menggunakan quasi eksperimental. Metode mengumpulkan data yaitu studi dokumentasi, wawancara,
rating scale, dan tes. Metode studi dokumentasi untuk mengumpulkan data berupa silabus. Metode rating
scale untuk mengumpulkan data hasil validasi isi aktivitas pembelajaran. Metode tes digunakan untuk
mengetahui efektivitas aktivitas pembelajaran berbantuan media pembelajaran levidio presentation.
Instrument mengumpulkan data yaitu kuesioner. Kisi-kisi k disajikan pada Tabel 1 dan Tabel 2.

Tabel 1. Kisi-Kisi Instrumen Validasi Isi Aktivitas Pembelajaran

No Indikator Nomor Butir  Jumlah Soal
1 Pembelajaran berpusat pada siswa 1,2 2
2 Kesesuaian aktivitas pembeelajaran 34,5 3
3 Melakukan penemuan dalam pembelajaran 6,7 2
4 Aktivitas pembelajaran memungkinkan kemandirian siswa 8,9 2
5 Terdapat penggunaan media pembelajaran 10,11 2
6 Keterlibatan fisik dan indera dalam pembelajaran 12,13 2
7 Adanya interaksi sosial 14,15,16 3
Total 16

(Hastuti et al,, 2019)
Tabel 2. Kisi-Kisi Instrumen Tes Kemampuan Metakognitif

Ranah Banya Nomor

No Indikator Kognitif ksoal Soal
1 1. Menguraikan pendapat mengenai manfaat air bagi kehidupan. C4 2 1,2
2. Menganalisis dampak kegiatan manusia terhadap siklus air. C4 2 34
3. Mengumpulkan fakta mengenai proses terjadinya siklus air. C4 1 5
2 1. Menganalisis peristiwa C4 1 6
2. Membuat cerita singkat dari gambar yang diacak. Cé6 1 7
3 1. Menganalisis sikap menghormati keberagaman sosial C4 1 8
2. Menganalisis alasan sukusuku di luar jawa membuat rumah
panggung. C4 1 9
3. Menganalisis akibat yang ditimbulkan karena tidak C4 1 10
menghormati antarsuku bangsa.
4 1. Menganalisis jenis usaha masyarakat yang menghasilkan C4 1 11
barang dan jasa
2. Menganalisis sikap menghargai kegiatan atau usaha orang lain. C4 1 12
3. Menganalisis dampak wusaha yang dilakukan masyarakat 13
terhadap keseimbangan alam C4 1
5 1. Menjelaskan tangga nada mayor dan minor. C2 2 14,15

Uji validasi butir instrumen dilakukan dengan perhitungan menggunakan rumus CVR. M
menghitung reliabilitas instrumen tes siswa dengan data berbentuk polytomy, digunakan rumus alpha
cronbach. Teknik analisis data yaitu analisis deskriptif kualitatif, analisis deskriptif kuantitatif dan analisis
statistik inferensial. Analisis deskriptif kualitatif digunakan untuk mengolah data hasil review ahli
mengenai aktivitas pembelajaran berbantuan media pembelajaran levidio presentation yang telah
dikembangkan. Analisis deskriptif kuantitatif digunakan untuk mengolah data berapa data dari ahli
mengenai aktivitas pembelajaran berbantuan media pembelajaran levidio presentation. Analisis statistik
inferensial untuk mengetahui efektivitas pengembangan aktivitas pembelajaran berbantuan media
pembelajaran levidio presentation terhadap literasi sains dan kemampuan metakognitif siswa.

Made Bagiada / Aktivitas Pembelajaran Berbantuan Media Levidio Presentation Meningkatkan Literasi Sains dan Kemampuan
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil

Penelitian ini dilaksanakan pada semester genap untuk mengembangkan aktivitas pembelajaran
berbantuan media pembelajaran levidio presentation terhadap literasi sains dan kemampuan
metakognitif siswa kelas V sekolah dasar dengan menggunakan model pengembangan 4-D. Pertama,
pendefinisian. Kegiatan yang dilakukan yaitu analisis aktivitas pembelajaran dan silabus. Hasil analisis
aktivitas pembelajaran yaitu aktivitas pembelajaran yang dilakukan di SD Gugus V Kecamatan Sukasada
kelas V SD masih belum inovatif dan bervariasi, juga aktivitas belajar yang dilakukan belum menekankan
pada literasi sains dan kemampuan metakognitif siswa. Aktivitas pembelajaran yang dilakukan masih
terpaku pada aktivitas mendengarkan penjelasan dari guru dilanjutkan dengan diskusi serta penugasan.
Penggunaan media belum optimal dalam pembelajaran dan hanya berpatokan pada buku siswa. Kondisi
membuat siswa tidak termotivasi untuk mengikuti kegiatan pembelajaran dan juga minimnya kesempatan
siswa untuk mengembangkan literasi sains dan kemampuan metakognitifnya. Hasil analisis silabus yaitu
pengembangan pada Tema 8 Subtema 1 materi siklus air.

Kedua, perancangan. Pada tahap perancangan (design) ini dilakukan untuk merancang aktivitas
pembelajaran berbantuan media pembelajaran levidio presentation berdasarkan hasil analisis yang sudah
dilakukan. Sebelum merancang aktivitas pembelajaran berbantuan media pembelajaran levidio
presentation dilakukan perancangan prototype terlebih dahulu. Kemudian dilanjutkan dengan merancang
aktivitas pembelajaran dan merancang teks kemampuan metakognitif serta kuesioner literasi sains.
Perancangan aktivitas pembelajaran berbantuan media pembelajaran levidio presentation terdiri dari 6
aktivitas pembelajaran sesuai dengan materi yang dibelajarkan.

Ketiga, pengembangan. Penyusunan aktivitas pembelajaran berbantuan media pembelajaran
levidio presentation disesuaikan dengan hasil pada perancangan (design). Aktivitas pembelajaran
berbantuan media pembelajaran levidio presentation terdiri dari identitas aktivitas pembelajaran,
kegiatan inti, dan uraian aktivitas pembelajaran. Setelah tahap produksi aktivitas pembelajaran
berbantuan media pembelajaran levidio presentation selesai, kemudian dilakukan uji validasi kepada 4
orang dosen ahli isi aktivitas pembelajaran. Hasil analisis data, total indikator penilaian dari ahli isi
aktivitas pembelajaran mendapat rentangan 4.0 < X < 5.0 (sangat baik) sehingga valid. Skor validasi isi
aktivitas pembelajaran adalah 4,42 sehingga valid dengan kualifikasi sangat baik. Rata-rata skor (mean)
siswa pada kelompok eksperimen berada pada rentangan skor 33,3 < X < 40,00 yaitu 36,18 (tinggi).
Untuk data kuesioner literasi sains pada kelompok eksperimen, skor tertinggi adalah 166 dan skor
terendah adalah 148. Mmean siswa pada kelompok eksperimen berada pada rentangan skor 133,3 < X <
160,0 yaitu 156,68 (tinggi). Hasil analisis MANOVA terlihat bahwa koefisien F sebesar 527,387 nilai
signifikansi uji MANOVA Dengan demikian, terdapat perbedaan secara simultan literasi sains dan
kemampuan metakognitif siswa yang mengikuti aktivitas pembelajaran dengan menerapkan
pembelajaran berbantuan media pembelajaran levidio presentation dan kelompok siswa yang mengikuti
pembelajaran dengan menerapkan pembelajaran konvensional.

Pembahasan

Terdapat perbedaan secara simultan literasi sains dan kemampuan metakognitif siswa adalah
sebago berikut. Pertama, aktivitas pembelajaran dengan menerapkan pembelajaran berbantuan media
pembelajaran levidio presentation berdampak positif karena siswa lebih mudah dalam belajar. Aktivitas
pembelajaran menjadikan siswa aktif (Sariayu & Miaz, 2020; Sasono et al, 2017; Wirawan, 2014).
Aktivitas pembelajaran sesuai sehingga mudah belajar. Penelitian sebelumnya juga menyatakan bahwa
pembelajaran yang sesuai karakteristik siswa memudahkan siswa (Aini et al., 2019; Sari et al.,, 2016).
Proses pembelajaran yang baik yaitu mampu melibatkan siswa sehingga siswa memiliki keaktifan (Ario,
2018; Rahayu et al., 2019). Siswa mudah memahami IPA dengan cepat. Aktivitas pembelajaran yang baik
juga dapat merubah tingkah laku siswa dan mendorong siswa agar memiliki semangat untuk belajar
(Fartina et al., 2019; Hanik et al., 2018; Lai et al., 2019). Aktivitas belajar yang menyenangkan juga dapat
meningkatkan hasil belajar siswa (Artini, 2016; Pour & Sukroyanti, 2018).

Kedua, aktivitas pembelajaran dengan menerapkan pembelajaran berbantuan media
pembelajaran levidio presentation berdampak positif karena dapat meningkatkan literasi sains dan
kemampuan kognitif. Kemampuan metakognitif penting bagi siswa untuk menyadari yang harus saat
membuat kesalahan serta mengevaluasi kegiatan belajar (Binali et al,, 2021; Hendi et al., 2020; Iskandar,
2014; Yusoff et al., 2021). Kemampuan metakognitif berperan juga ketika siswa mempelajari sains yang
dapat membentuk sikap siswa serta siswa memiliki literasi sains (Wardana et al., 2021; Widyantari et al.,
2019). Kemampuan literasi sains dan metakognitif berhubungan erat dan sangat memengaruhi
perkembangan siswa. Kemampuan literasi sains dan kemampuan metakognitif harus dimiliki oleh siswa
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(Agustina et al.,, 2020; Lestari, 2020). Selain itu, siswa dapat menemukan makna dari sebuah pembelajaran
(Agustina et al., 2020; El Islami et al., 2016; Wibowo & Ariyatun, 2020).

Ketiga, aktivitas pembelajaran dengan menerapkan pembelajaran berbantuan media
pembelajaran levidio presentation berdampak positif karena meningkatkan minat. Penerapan aktivitas
pembelajaran berbantuan media pembelajaran levidio presentation juga meningkatkan antusiasme siswa.
Media pembelajaran juga memiliki manfaat besar yang dapat mempengaruhi minat dan motivasi siswa
dalam belajar (Ahmad & Mustika, 2021). Penggunaan media pembelajaran berdampak pada minat belajar
meningkat (Marta & William, 2016; Nursyam, 2019). Pembelajaran berpusat kepada siswa karena selama
proses pembelajaran siswa yang aktif menggali informasi (Divayana et al,, 2016; Tafonao, 2018). Guru
sebagai mediator (Apriliani & Radia, 2020; Mustagqim & Kurniawan, 2017). Hal ini yang menyebabkan
siswa lebih tertarik dalam belajar. Media Levidio Presentation juga membantu guru menyampaikan materi
yang dilengkapi dengan animasi sehingga siswa lebih. Temuan sebelumnya juga menyatakan bahwa
media merupakan membantu guru (Haruna et al., 2021; Putri et al.,, 2021). Siswa juga dalam mencapai
hasil belajar yang baik (Ayuningsih, 2017; Gotwals et al, 2015). Disimpulkan bahwa aktivitas
pembelajaran berbantuan media pembelajaran levidio presentation membantu siswa. Implikasi penelitian
ini yaitu aktivitas pembelajaran berbantuan media pembelajaran levidio presentation dapat digunakan.

4. SIMPULAN

Terdapat perbedaan secara simultan literasi sains dan kemampuan metakognitif siswa yang
mengikuti aktivitas pembelajaran dengan media levidio presentation dan kelompok siswa yang mengikuti
pembelajaran konvensional. Disimpulkan bahwa aktivitas pembelajaran dengan menerapkan
pembelajaran berbantuan media pembelajaran Levidio Presentation berdampak positif terhadap literasi
sains dan kemampuan metakognitif siswa.
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