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Abstrak 
Kata Kunci:  

menulis teks resensi; 

aplikasi NovelToon; 

pembelajaran; minat 

dan keaktifan siswa. 

Penelitian ini bertujuan mendeskripsikan pemanfaatan aplikasi NovelToon dalam 

menulis teks resensi, hasil menulis teks resensi siswa kelas XI SMAN 1 Kuta Selatan, 

dan kendala yang dihadapi dalam pembelajaran menulis teks resensi yang 

memanfaatkan aplikasi NovelToon. subjek penelitian ini adalah siswa kelas XI MIPA 

5 di SMA Negeri 1 Kuta Selatan dan seorang guru pengajar bahasa Indonesia kelas 

XI. Metode pengumpulan data pada penelitian ini ialah mengunakan metode 

observasi, wawancara, dan dokumentasi. Sementara itu, teknik analisis data yang 

digunakan dalam penelitian ialah analisis deskriptif kualitatif dengan tahapan: 

reduksi data, penyajian data, dan penarikan simpulan. Instrumen penelitian yang 

digunakan berupa pedoman observasi, pedoman dokumentasi dan wawancara 

penilaian hasil belajar siswa. Hasil penelitian ini menunjukkan aplikasi NovelToon 

dapat digunakan dalam pembelajaran menulis teks resensi karena mampu 

meningkatkan minat dan keaktifan siswa, pemanfaaatan aplikasi NovelToon dalam 

pembelajaran meningkatkan hasil belajar siswa, dibuktikan dari nilai rata-rata siswa 

sebanyak 83,4 (pengetahuan) dan 82,5  (keterampilan) siswa, dan kendala utama 

dalam  memanfaatkan aplikasi NovelToon adalah kestabilan jaringan internet. 

Abstract 

Keywords: learning; 

NovelToon; writing 

review text; student 

interest and 

activeness. 
 

This research aims to describe the use of the NovelToon application in writing review 

texts, describe the results of writing review texts for class XI students at SMAN 1 

South Kuta, and  describe the obstacles faced in learning to write review texts using 

the NovelToon application. The subjects of this research were students in class XI 

MIPA 5 at SMA Negeri 1 South Kuta and a class XI Indonesian language teacher. 

The data collection method in this research is observation, interviews, 

documentation. Meanwhile, the data analysis technique used in the research is 

qualitative descriptive analysis with stages: data reduction, data presentation, and 

drawing conclusions. The research instruments used were observation guidelines, 

documentation guidelines and interviews for assessing student learning outcomes. 

The results of this research are  the NovelToon application can be used in learning 

to write review texts because it is able to increase students interest and activeness, 

the use of the NovelToon application in learning student learning outcomes, as 

evidenced by the average student score of 83.4 (knowledge) and 82.5 (skills), and  

the obstacles faced during learning to write review texts using the NovelToon 

application were problems with a poor internet network. It is concluded that 

NovelToon application can be an alternative for teachers to become a learning 

media that is able to attract students' attention to be more enthusiastic about 

learning. 
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PENDAHULUAN 

Pembelajaran bahasa Indonesia merupakan salah satu pembelajaran yang wajib dilaksanakan 

pada pendidikan di Indonesia. Mata pelajaran bahasa Indonesia sudah diajarkan mulai dari jenjang 

sekolah dasar, sekolah menengah pertama, sekolah menenengah atas, hingga perguruan tinggi. 

Pembelajaran bahasa Indonesia di sekolah diharapkan membantu siswa mengenal jati diri, budaya, 

budaya orang lain, mengemukakan gagasan dan perasaan, serta menggunakan kemampuan analitis dan 

imajinatif yang ada dalam dirinya. Sebagian besar pola pembelajaran bahasa Indonesia masih bersifat 

transmisif, yaitu pendidik memberikan konsep-konsep yang terdapat di dalam buku pelajaran secara 

langsung pada peserta didik secara pasif menyerap pengetahuan tersebut (Trianto, 2011: 18). Hal itu 

akan memengaruhi proses belajar siswa, terutama hasil belajar siswa. Hasil belajar siswa sangat 

dipengaruhi oleh strategi dan metode pembelajaran yang digunakan selama ini. Cara penyampaian 

materi yang lebih menarik dan tidak monoton akan membuat siswa lebih tertarik dan antusias untuk 

mengikuti pembelajaran. Pendidik perlu menyesuaikan hal itu meskipun sering terjadi pergantian 

kurikulum. 

Pemerintah menyiapkan transisi perubahan kurikulum 2013 yang lebih fleksibel menjadi 

Kurikulum Merdeka dengan tujuan untuk menyesuaikan dengan perkembangan zaman sehingga hasil 

pembelajaran bisa lebih maksimal. Kurikulum merdeka adalah kurikulum dengan pembelajaran 

intrakurikuler yang beragam, konten akan lebih optimal agar peserta didik memiliki cukup waktu untuk 

mendalami konsep dan menguatkan kompetensi. Guru memiliki keleluasaan untuk memilih berbagai 

perangkat ajar sehingga pembelajaran dapat disesuaikan dengan kebutuhan belajar dan minat peserta 

didik. Undang-undang RI Nomor 20 Tahun 2003 mengenai Sistem Pendidikan Nasional menyebutkan 

bahwa kurikulum merupakan seperangkat rencana dan pengaturan mengenai tujuan, isi, dan bahan 

pelajaran serta cara yang dapat digunakan sebagai pedoman penyelenggaraan pembelajaran untuk 

mencapai tujuan pendidikan. 

Keterampilan menulis merupakan salah satu jenis keterampilan yang harus dikuasai oleh siswa. 

Menurut Tarigan (2008: 3), keterampilan menulis adalah salah satu keterampilan yang produktif dan 

ekspresif yang dipergunakan untuk berkomunikasi secara tidak langsung dan tidak secara tatap muka 

dengan pihak lain sedangkan menurut Suparno (2009: 13), keterampilan menulis adalah suatu kegiatan 

menyampaikan pesan (komunikasi) dengan menggunakan bahasa tulis sebagai alat atau medianya. Dari 

dua pendapat ahli tersebut, dapat ditarik kesimpulan pengertian menulis. Menulis adalah kegiatan 

produktif dan ekspresif yang dilakukan oleh seseorang untuk menuangkan ide, gagasan, perasaan, pesan, 

atau pikiran dalam bentuk bahasa tulis sehingga dapat dipahami dengan baik oleh pembaca. 

Keterampilan menulis membutuhkan pemikiran yang cukup luas. Salah satu wujud keterampilan 

menulis adalah menulis teks resensi. 

Teks resensi merupakan salah satu jenis teks yang memberikan kesempatan bagi penulis untuk 

dapat memberikan pemikiran atau pendapatnya tentang suatu karya, seperti novel, buku, cerpen, dan 

sebagainya. Penulis akan menuliskan pendapat pada teks resensi terkait sebuah karya yang telah dibaca. 

Menurut Murahmanita (2020: 110), menulis teks resensi merupakan media untuk menyampaikan 

informasi kepada pembaca terkait hasil dari karya sastra, karya tersebut patut mendapat apresiasi dari 

masyarakat atau tidak. 

NovelToon adalah aplikasi untuk dapat membaca novel yang cukup populer pada era digital saat 

ini. Aplikasi ini mudah diakses untuk membaca novel gratis dengan berbagai genre yang dikemas 

dengan cerita dan alur yang menarik. Selain untuk membaca novel secara gratis, NovelToon juga 

menyediakan platform untuk para penulis yang dapat digunakan untuk menulis novel karya sendiri serta 

dapat dipublikasikan. Adapun hal yang melatarbelakangi pemilihan aplikasi NovelToon dalam 

pemanfaatan pembelajaran menulis teks resensi adalah karena aplikasi ini sesuai dengan karakteristik 

belajar siswa yang mana pada siswa kelas XI MIPA 5 banyak siswa yang merasa tidak tertarik dengan 

pembelajaran konvensional yang hanya berfokus pada buku. 
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METODE PENELITIAN 

Penelitian ini memerlukan sebuah rancangan penelitian. Rancangan penelitian dapat diartikan 

sebagai strategi mengatur latar (setting) penelitian agar peneliti memperoleh data yang tepat (valid) 

sesuai dengan karakteristik variabel dan tujuan penelitian (Wendra, 2021: 61). Rancangan yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah rancangan deskriptif kualitatif. Melalui rancangan deskriptif 

kualitatif, peneliti akan menggambarkan sesuatu dengan cara mendeskripsikan menggunakan frasa, 

kata, dan kalimat. Penelitian ini memperoleh data dari hasil observasi, wawancara, dan dokumentasi. 

Rancangan penelitian deskriptif kualitatif ini digunakan untuk mendeskripsikan pemanfaatan, hasil 

menulis, dan kendala-kendala yang dihadapi dalam pembelajaran menulis teks resensi dengan 

memanfaatkan aplikasi NovelToon pada siswa kelas XI di SMA Negeri 1 Kuta Selatan. 

Metode pengumpulan data adalah cara yang digunakan dalam mengumpulkan data penelitian. 

Penelitian ini menggunakan tiga metode pengumpulan data yaitu pertama metode Observasi yang 

merupakan teknik yang digunakan untuk menggali data sumber penelitian, seperti tempat, aktivitas, 

benda, dan hal yang lainnya (Nugrahani, 2014: 136). Metode tersebut melalui pengamatan secara 

sistematis dikhususkan untuk menjawab masalah pemanfaatan aplikasi Noveltoon dalam pembelajaran 

menulis teks resensi pada siswa kelas XI di SMA negeri 1 Kuta Selatan. Metode kedua adalah metode 

wawancara yang merupakan metode yang dilakukan dengan menggali informasi melalui pertanyaan-

pertanyaan yang diberikan kepada subjek dalam penelitian. Metodeketiga adalah metode dokumentasi 

yang merupakan salah satu metode pengumpulan data dengan menganalisis dokumen yang ada dan 

dibuat oleh diri sendiri atau orang lain yang menjadikannya subjek.  

Teknik analisis data dalam penelitian ini menggunakan teknik analisis deskriptif kualitatif. Teknik 

analisis deskriptif kualitatif merupakan suatu teknik analisis data yang diperoleh melalui suatu 

penafsiran data dengan kata-kata. Data yang dianalisis dalam teknik analisis data penelitian ini yakni 

data yang diperoleh dari metode observasi, metode wawancara, dan metode dokumentasi. Wendra 

(2021: 72) menjelaskan bahwa pada tahap teknik analisis, data yang telah terkumpul kemudian diolah 

dengan langkah-langkah, yaitu reduksi data, penyajian data, dan verifikasi atau menarik kesimpulan. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pemanfaatan aplikasi Noveltoon dalam pembelajaran menulis teks resensi pada peserta didik 

kelas XI SMAN 1 Kuta Selatan diperoleh melalui observasi saat proses kegiatan belajar mengajar 

berlangsung. Pada saat observasi tahapan kegiatan pendahuluan diawali dari persiapan peserta didik 

dengan mengucapkan salam dan doa bersama. Kemudian dilanjutkan dengan guru yang 

menginformasikan tujuan yang akan dicapai dalam pembelajaran dan menyampaikan secara singkat 

garis besar dari materi yang akan dipelajari siswa agar siswa terdorong untuk aktif dalam pembelajaran.  

Kegiatan selanjutnya yakni kegiatan inti yang mana hal ini meliputi lima aspek yang mengacu 

pada kegiatan literasi, critical thinking, kolaborasi, komunikasi dan kreativitas. Pada kegiatan ini peserta 

didik diberikan motivasi dan panduan untuk melihat, mengamati, membaca dan menuliskan kembali 

teks resensi. Siswa diarahkan untuk melihat-lihat isi dari aplikasi NovelToon dan mengamati novel-

novel yang telah disediakan dalam aplikasi tersebut. Guru mengarahkan siswa untuk memilih novel 

yang ingin dibaca dan memberikan siswa kesempatan untuk membaca novel yang terdapat dalam 

aplikasi NovelToon. 

Kegiatan ini berlangsung dengan guru yang memberikan kesempatan kepada para peserta didik 

untuk mengidentifikasikan sebanyak mungkin hal yang belum dipahami terkait teks resensi. Dimulai 

dari pertanyaan faktual sampai kepertanyaan yang bersifat hipotetik. Peserta didik menunjukkan 

pemikiran yang kritis dalam proses pembelajaran dengan bertanya seputar novel yang terdapat dalam 

aplikasi NovelToon.  

Kegiatan kolaborasi ini mengarahkan peserta didik untuk membentuk beberapa kelompok yang 

terdiri dari beberapa siswa guna mendiskusikan, mengumpulkan informasi, mempresentasikan ulang, 
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dan saling bertukar informasi dan pemikiran kritis terkait teks resensi. Hasil dari diadakannya kegiatan 

ini memperlihatkan siswa dapat bertukar pandangan dan memperluas pemikirannya terkait teks resensi 

ini. Terlihat siswa sangat antusias dalam mendiskusikan isi dari berbagai novel yang terdapat didalam 

aplikasi NovelToon. 

Kegiatan komunkasi ini menutut peserta didik untuk mampu menyampaikan gagasannya dalam 

meresensi novel dalam aplikasi NovelToon. Beberapa peserta didik kemudian mempresentasikan hasil 

kerja secara klasikal ke depan kelas dan guru meminta salah seorang siswa untuk menanggapi dan 

mengomentari hasil kerja siswa lainnya. Dengan diterapkannya komunikasi dalam pembelajaran ini 

siswa memiliki wadah dalam menyampaikan pemikirannya dan berani dalam mengungkapkan 

pendapatnya. 

Kegiatan inti diakhiri dengan guru yang meminta beberapa siswa untuk memberikan kesimpulan 

terkait hal-hal yang telah dipelajari mengenai teks resensi dan media pembelajaran aplikasi NovelToon. 

Siswa terlihat memahami pembelajaran dengan baik terlebih adanya media pembelajaran yang 

membangkitkan minat belajar siswa di kelas. Kreativitas peserta didik juga terlihat ketika mereka 

mampu menggunakan aplikasi NovelToon dengan mudah.  

Pada saat kegiatan pembelajaran dengan menyertakan aplikasi NovelToon dalam pembelajaran 

menulis teks resensi ini siswa diarahkan untuk meresensi salah satu novel yang terdapat dalam aplikasi 

NovelToon. Guru meminta siswa untuk membaca novel-novel dengan berbagai genre yang memliki 

relevansinya dengan pembelajaran. Dalam kegiatan ini siswa merasa senang karena dapat memilih 

berbagai genre novel yang mereka ingin baca, sehingga hal ini tentu memiliki dampak positif terhadap 

pembelajaran menulis teks resensi. Dengan adanya energik yang menyala dan respon yang antusias ini 

memudahkan guru dalam proses belajar mengajar.  

Pada kegiatan penutup, guru dan peserta didik merefleksikan pembelajaran menulis teks resensi 

dan pengalaman belajar menggunakan media pembelajaran aplikasi NovelToon yang mana hal ini masih 

terasa baru oleh siswa. Siswa terlihat sangat menikmati pembelajaran karena mereka tidak jenuh harus 

melihat buku saja. Peserta didik diberikan kesempatan untuk bertanya kembali seputar teks resensi yang 

dirasa masih kurang jelas untuk dipahami. Beberapa siswa menyampaikan bahwa ketika membuka 

aplikasi menggunakan data seluler mereka terkendala sinyal.  

Keaktifan siswa dalam pembelajaran merupakan bukti bahwa siswa tertarik dengan pembelajaran 

yang berlangsung. Sejalan dengan hal tersebut, tentu terjadi pemahaman yang bermakna bagi siswa. 

Pemahaman siswa terhadap pembelajaran dapat ditinjau dari hasil belajar siswa. Pada penelitian yang 

telah dilakukan, pemahaman siswa terkait materi teks resensi dengan memanfaatkan aplikasi NovelToon 

ditunjukkan dari hasil belajar siswa. Terdapat peningkatan hasil belajar siswa selama memanfaatkan 

aplikasi NovelToon dalam pembelajaran bahasa Indonesia materi teks resensi. 

Hasil observasi penelitian menunjukkan bahwa pemanfaatan aplikasi NovelToon di kelas XI 

MIPA 5, SMAN 1 Kuta Selatan dalam pembelajaran menulis teks resensi sudah optimal. Minat 

membaca siswa meningkat setelah guru memanfaatkan penggunaan aplikasi NovelToon dalam 

pembelajaran. Dengan menggunakan model pembelajaran project based learning dalam pembelajaran, 

siswa dituntut untuk aktif dalam memecahkan masalah dan melalui tahapan ilmiah dengan batasan 

waktu yang ditentukan siswa mampu menciptakan sebuah produk yang nantinya akan dipresentasikan. 

Hal ini dapat ditinjau dari peserta didik yang mampu mengidentifikasikan unsur-unsur yang terdapat 

dalam teks resensi sehingga mampu menuangkannya dalam hasil karya resensi yang kritis dan 

sistematis. Selain itu, siswa mampu menjabarkan isi dari novel yang diresensi dengan ringkas dan jelas.  

Peneliti melaksanakan wawancara dengan responden  memperoleh informasi bahwa kendala yang 

dihadapi oleh siswa dalam pembelajaran menulis resensi dengan menggunakan aplikasi NovelToon ini 

disebabkan oleh faktor internal dan eksternal. Data yang peneliti dapatkan dalam hal ini berfokus pada 

kendala yang dihadapi oleh siswa menurut persepktif guru. berikut ini poin-poin data dari kendala-
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kendala yang telah dipaparkan oleh guru kepada peneliti saat sesi wawancara dilakukan. Pada kendala 

internal yang dihadapi oleh siswa yakni dilema peserta didik dalam membaca keseluruhan isi novel 

dalam waktu singkat yang mana dalam tiap novel terdapat banyak bab yang tentunya tidak bisa selesai 

dalam sekali baca. Hal ini membuat guru menyiasati kendala dengan mengajak siswa untuk meresensi 

pada bab I dan II dalam keseluruhan isi novel yang siswa resensi.  

Penggunaan dokumentasi dalam penelitian ini digunakan untuk mengetahui hasil menulis teks 

resensi siswa kelas XI MIPA 5 dalam pembelajaran bahasa Indonesia yang memanfaatkan aplikasi 

NovelToon dalam kegiatan pembelajaran. Dokumentasi pada penelitian ini diperoleh pada saat   

pembelajaran teks resensi sedang berlangsung di kelas. Pada hasil dokumentasi terlihat siswa sedang 

fokus membaca novel yang nantinya akan diresensi. Pada hasil dokumentasi terlihat para peserta didik 

yang sedang fokus membaca novel dengan genre cerita yang mereka sukai. Peserta didik tampak asik 

membaca dikarenakan novel digital ini tidak monoton dan memiliki variasi cerita disetiap babnya. 

Hermanto (2022: 35) menjelaskan bahwa peran aplikasi NovelToon pada keterampilan menulis 

ialah (1) dapat menarik minat baca siswa, (2) siswa dapat menemukan berbagai macam genre novel, (3) 

siswa memiliki ruang untuk menulis ide yang dimiliki. Mulyaningtyas (2021: 102) menjelaskan bahwa 

siswa mampu memanfaatkan aplikasi NovelToon sebagai alat untuk mengekspresikan ide hingga 

mengapresiasi dan mengkritik karya sastra. Dengan demikian, pemanfaatan aplikasi Noveltoon dalam 

pembelajaran menulis teks resensi siswa mampu dijadikan alternatif dalam memilih media pembelajaran 

pada pembelajaran bahasa Indonesia agar pembelajaran yang dilakukan dapat menyenangkan dan 

menarik perhatian siswa dalam pembelajaran menulis teks. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa 

penelitian ini menunjukkan pemanfaatan aplikasi NovelToon dalam menulis teks resensi mendukung 

penelitian terdahulu. 

Berkaitan dengan penelitian terdahulu yang ditegaskan oleh Moh. Dika, dkk. (2022: 31) 

menjelaskan bahwa NovelToon mempunyai beberapa keunggulan yaitu: Memiliki berbagai macam 

novel, tampilan yang bagus dan rangkaian yang mudah dimengerti, serta adanya ruang untuk para 

penulis novel yang ingin mempromosikan hasil karyanya. Dengan segala keunggulan yang dimiliki 

aplikasi NovelToon ini dan dimanfaatkan dengan baik di dalam pembelajaran sehingga nilai siswa dalam 

menulis teks resensi menjadi meningkat. Dengan demikian, pemanfaatan aplikasi NovelToon dalam 

pembelajaran menulis teks resensi mampu membantu siswa memperoleh pembelajaran yang bermakna, 

dibuktikan dari hasil belajar siswa. 

Hal ini didukung oleh pendapat Mulyaningtyas (2021: 99) yang menyatakan bahwa penggunaan 

NovelToon harus dalam keadaan daring. Jika ingin membaca dalam keadaan luring, pembaca harus 

mengunduh bab atau chapter pada novel yang ingin dibaca. Dengan begitu, siswa yang ditugasi untuk 

membaca cerita dapat melakukan resensi, harus melakukan persiapan seperti mengunduh terlebih 

dahulu bab yang ingin dibaca agar tidak terkendala koneksi. Namun, kendala yang dihadapi selama 

pembelajaran tidak memengaruhi pemahaman siswa terkait materi teks resensi sehingga penelitian dapat 

dilakukan dan mendapatkan hasil dengan baik. Dengan ini hasil penelitian yang meneliti kendala dalam 

penggunaan aplikasi NovelToon di kelas XI MIPA 5 ini mendukung penelitian sebelumnya yang juga 

meneliti aplikasi ini. 

PENUTUP 

Siswa memberikan respons pemanfaatan Aplikasi NovelToon.  Pemilihan aplikasi yang dapat diakses 

menggunakan gawai serta dapat diakses kapanpun dan di manapun. Selain respon tersebut, respon dalam 

bidang akademik juga ditunjukkan dari minat belajar dan hasil belajar siswa. Serta siswa menunjukkan 

respon yang positif berupa meningkatnya ketertarikan siswa dalam budaya literasi, peningkatan 

kreatifitas siswa dalam berpikir kritis melalui diskusi tentang teks resensi, peningkatan rasa percaya diri 

siswa dalam mempresentasikan hasil diskusi, dan siswa berani berpendapat selama kegiatan 

pembelajaran berlangsung. Hasil menulis teks resensi siswa, peningkatan hasil pembelajaran ini 

ditunjukkan dari nilai siswa yang melebihi nilai rata-rata ketuntasan siswa baik dari nilai pengetahuan 

https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JJPBS
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dan nilai keterampilan. Hal ini dibuktikan dari nilai rata-rata siswa sebanyak 83,4 pada pengetahuan 

siswa dan 82,5 pada keterampilan siswa dalam menulis teks resensi. Pemilihan media pembelajaran ini 

juga mampu membantu siswa dalam memeroleh pembelajaran yang bermakna, sehingga materi 

pembelajaran yang disampaikan dapat dipahami dengan baik oleh siswa. Kendala dalam pembelajaran,  

kendala yang dialami oleh siswa dan guru, yaitu berupa jaringan internet yang kurang stabil, siswa yang 

tidak memiliki akses VIP dalam penggunaan aplikasi NovelToon, tidak dapat mengakses seluruh cerita 

yang bertanda VIP, sehingga menghambat siswa dalam membaca novel.  
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