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LKPD Interaktif materi simetri lipat dan simetri putar untuk meningkatkan
Kata Kunci: belajar matematika. Jenis penelitian yaitu pengembangan model
Hasil Belajar, E-LKPD, pengembangan 4-D. Subjek penelitian ini terdiri dari 4 ahli. Subjek uji coba
Interaktif yaitu 2 guru dan 12 siswa. Metode pengumpulan data yaitu wawancara,
Keywords: observasi dan kuesioner. Instrumen yang digunakan yaitu angket. Teknik
Learning Outcomes, E-LKPD, analisis yaitu analisis deskriptif kualitatif dan kuantitatif. Hasil uji Validitas
Interactive dari ahli media pembelajaran yaitu ahli media pembelajaran | yaitu 94% dan
ahli media pembelajaran 1l yaitu 98%. Hasil kedua ahli media pembelajaran
secara keseluruhan yaitu 96%. Sehingga dapat disimpulkan bahwa E-LKPD
@ @ @ Interaktif Muatan Matematika pada kualifikasi sangat baik. Hasil uji validitas
praktisi yaitu 93,12% (sangat baik). Respon siswa yaitu 90% (sangat baik).
LR s e nderthe Maka, E-LKPD Interaktif Muatan Matematika layak digunakan dalam proses
pembelajaran. E-LKPD meningkatkan motivasi belajar siswa. Oleh
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Universitas Pendidikan Ganesha. karenanya guru diharapkan menggunkana E-LKPD inovatif yang dapat

membantu siswa dalam belajar matematika.

ABSTRACT

Students still see mathematics as difficult so that it has an impact on the lack of interest of students in
learning, decreased learning achievement. Lack of student interest in learning resulted in low learning
outcomes and mathematics motivation. The purpose of this research is to create an interactive E-LKPD
material with folding symmetry and rotational symmetry to improve mathematics learning. The type of
research is the development of a 4-D development model. The subjects of this study consisted of 4 experts.
The test subjects were 2 teachers and 12 students. Data collection methods are interviews, observations and
guestionnaires. The instrument used is a questionnaire. The analysis technique is descriptive qualitative and
guantitative analysis. Validity test results from learning media experts, namely learning media experts | are
94% and learning media experts Il are 98%. The results of the two learning media experts as a whole are
96%. So, it can be concluded that the Mathematics Content Interactive E-LKPD on qualifications is very
good. The results of the practitioner validity test are 93.12% (very good). Student response is 90% (very
good). So, the Mathematical Content Interactive E-LKPD is feasible to use in the learning process. E-LKPD
increases students' learning motivation. Therefore, teachers are expected to use innovative E-LKPD which
can help students learn mathematics.

1. PENDAHULUAN

Pendidikan merupakan salah satu pendukung kemajuan suatu bangsa terhadap sumber daya
manusia (Dinda et al., 2021; Mutakinati et al.,, 2018; F. Wulandari & Rakhmawati, 2019). Pendidikan yang baik
akan memberikan ilmu pengetahuan yang menyebabkan seseorang memiliki pengetahuan, keterampilan, serta
karakter yan baik (Emilzoli et al., 2021; Gishti, 2018; Sukendar et al., 2019). Pendidikan berjalan baik jika
suasana pembelajaran kretif (Hayati et al.,, 2020; Semin, 2019). Saat ini kurikulum yang diterapkan di Indonesia
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yaitu kurikulum 2013 (Maharani, 2015; Mitra & Purnawarman, 2019; Wachidi et al., 2020; Wulandari, 2020).
Kurikulum 2013 merupakan kurikulum yang menekankan siswa dalam pembelajaran. Guru bertugas menjadi
fasilitator yang dapat membuat siswa mencintai mata pelajaran dan memahami materi pembelajaran dengan
baik (Maryani & Martaningsih, 2017; Thoyyibah et al, 2019). Kurikulum 2013 menggunakan pendekatan
tematik terpadu (Fitriani et al., 2020; Setiawan et al., 2020). Salah satu mata pelajaran yang masuk kalam tematik
yaitu matematika. Matematika membentuk siswa terampil dalam mempersiapkan diri serta mampu menghadapi
permasalahan dengan kritis dan logis (Ambussaidi & Yang, 2019; Yemi, 2018). Tujuan mempelajari matematika
yaitu latih kemampuan berpikir siswa. Matematika akan membentuk kemampuan berpikir kritis, matematis, dan
kemampuan bernalar (Das, 2020; Syamsudin et al.,, 2018).

Namun permasalahan siswa menganggap pelajaran matematika sulit karena abstrak dan menengangkan
(Arianti et al,, 2019; Bey & Asriani, 2013). Penelitian lainjuga menyatakan bahwa masih banyak siswa dalam
mempelajari matematika (Budianti, 2021; Sunarman et al.,, 2015). Penelitian lainnya juga menyatakan bahwa
matematika kurang diminati (Husna et al., 2021; Mujahadah et al., 2021; Rasvani & Wulandari, 2021). Masalah
ini juga ditemukan pada sekolah dasar yang berada di Buleleng. Hasil observasi dan wawancara yang dilakukan
di Gugus VII Kecamatan Buleleng yang terdiri dari 9 Sekolah Dasar yaitu 77% menyatakan siswa sulit memahami
konsep pada mata pelajaran matematika karena siswa masih memandang matematika sebagai mata pelajaran
yang sulit. Materi dalam mata pelajaran matematika yang dianggap sulit yaitu materi simetri lipat dan simetri
putar. Materi tersebut dianggap sulit dikarenakan peserta didik terkadang keliru untuk menentukan jumlah
lipatan dan putaran yang benar pada bangun datar tersebut. Apalagi saat ini pembelajaran dilakukan secara
online karena pandemic Covid-19 (Chaturvedi et al,, 2021; Putri et al.,, 2020). Pembelajaran jarak jauh dilakukan
untuk mencegah penularan virus corona yang membahayakan (Bahasoan et al, 2020; Basar, 2021). Hasil
wawancara mengungkapkan bahwa siswa kesulitan belajar matematika secara mandiri karena kurangnya
media. Guru dituntut untuk dapat menggunakan media berbasis teknologi yang dapat memfasilitasi siswa
(Galanakis et al., 2021; Mpungose, 2021).

Solusi yang ditawarkan dalam mengatasi masalah belajar matematika yaitu dengan mengembangan
media pembelajaran bervariasi yang membuat siswa termotivasi dan mudah dalam memahami materi
matematika. Media meningkatkan minat belajar (Handayani et al., 2017; Pramana & Suarjana, 2019). Apalagi
saat ini merupakan era globalisasi yang memudahkan guru dalam mengembangkan media berbasis teknologi
(Rahayuningsih, 2020; Riwu et al.,, 2018; Wisada et al., 2019). Memanfaatkan teknologi dalam Pendidikan dapat
dilakukan melalui berbagai cara. Teknologi memiliki peran dalam proses pembelajarn yang dapat
mempengaruhi kurikulum yaitu penggunaan teknologi merupakan tujuan social, teknologi memfasilitasi sumber
data, dan teknologi dapat menyediakan alat berbagai bidang praktik (Ferreira et al, 2018; Piper et al,, 2016;
Tondeur et al, 2017). Kemajuan teknologi membantu guru mengembangkan pembelajaran menarik di masa
pandemic. Guru dapat mengembangkan media menarik dan inovatif untuk pembelajaran daring. Media
pembelajaran akan memudakan siswa dalam belajar karena mengantarkan pesan dan materi pembelajaran
secara menarik (Alfianti et al., 2020; Puspitarini & Hanif, 2019).

Media yang dapat memfasilitasi belajar matematika siswa yaitu Lembar Kerja Peserta Didik Digital (E-
LKPD). LKPD merupakan alat pembelajaran yang berperan penting dalam proses pembelajaran (Fitriyah &
Wardana, 2019; Marshel & Ratnawulan, 2020). LKPD dapar didesain secara mandiri oleh guru karena guru
berperan sebagai fasilitator yang memfasilitasi belajar siswa dan siswa yang aktif dalam mempelajarai materi
pada LKPD (Dini Rahma Diani, Nurhayati, 2019; Pentury et al,, 2019). LKPD harus dibuat dengan desain yang
simple, karena jika terlalu rumit akan menyulitkan siswa (Anggraini et al, 2017; Makhrus et al., 2018). Pada
LKPD berisikan langkah-langkah serta petunjuk dalam menyelesaikan tugas. LKPD memiliki fungsi
menambahkan serta mendalami pengetahuan siswa karena komponen yang berada pada LKPD dibentuk yang
bertujuan untuk memudahkan siswa memahami materi pembelajaran (Indrianingrum et al, 2018; Masitoh &
Prasetyawan, 2020). Komponen LKPD yang dibentuk dengan menarik akan menambah daya tarik serta motivasi
belajar siswa (Servitri & Trisnawaty, 2018; Suryawati et al., 2020). LKPD yang akan dikembangkan yaitu E-LKPD
Interaktif yang dapat digunakan secara daring ataupun tatap muka. Penggunaan E-LKPD akan memberikan
inovasi baru yang memiliki dampak positif. Kelebihan E-LKPD bagi guru yaitu guru akan dimudahkan dalam
menjelaskan materi pembelajaran dan memberikan tugas, serta mengukur kemampuan siswa setelah belajar
(Nuswowati et al., 2020). Bagi siswa kelebihan bagi siswa yaitu E-LKPD akan memudakan siswa dalam belajar
karena sifatnya yang praktis dan disajikan dengan menarik yang dapat meningkatkan semangat belajar (Dini
Rahma Diani, Nurhayati, 2019).

Produk E-LKPD yang akan dikembangkan berupa E-LKPD Interaktif muatan matematika. E-LKPD
Interaktif materi simetri lipat dan simetri putar kelas III SD. Temuan sebelumnya juga menyatakan bahwa LKPD
digital layak digunakan dalam pembelajaran jika dikembangkan dengan baik (Kinanti et al., 2021; G. Putra &
Agustiana, 2021). LKPD digital dapat memudahkan siswa belajar karena sifatnya yang praktis (Indrianingrum et
al,, 2018; Suryawati et al,, 2020). LKPD yang dikemas secara menarik memudahkan siswa dalam memahami
materi (Muzayyanah et al., 2020; Yuliani et al., 2018). LKPD layak dan valid digunakan pada proses pembelajaran

Luh Desy Sariani / Upaya Meningkatkan Belajar Matematika Melalui E-LKPD Interaktif Muatan Matematika Materi Simetri Lipat dan Simetri
Putar



Jurnal Mimbar PGSD Undiksha Vol. 10 No. 1 Tahun 2022 pp. 164-173 166

(Effendi et al,, 2021; Elwi et al., 2017; Khairul et al.,, 2018). Belum adanya kajia mengenai pengembangan E-LKPD
untuk materi simetri lipat dan simetri putar. E-LKPD yang akan dikembangkan memiliki kelebihan dari
penelitian lainnya yaitu E-LKPD Interaktif didesain dengan gambar dan warna sehingga terlihat lebih menarik.
Selain itu Interaktif ini memuat materi pembelajaran, video penjelasan materi dan beberapa soal-soal interaktif.
LKPD yang bersifat interaktif ini juga akan meningkatkan semangat. Media E-LKPD Interaktif ini menciptakan
pembelajaran yang tidak membosankan jika dalam belajar hanya membaca buku saja. Tujuan penelitian ini yaitu
mengembangkan E-LKPD Interaktif materi simetri lipat dan simetri putar. Diharapkan E-LKPD Interaktif dapat
memfasilitasi siswa dalam belajar matematika.

2. METODE

Jenis penelitian yaitu pengembangan. Model yang digunakan yaitu model 4-D (Define, Design, Develop
dan Desseminate) (Muyassaroh et al., 2022). Subjek penelitian yaitu 2 ahli materi dan 2 ahli media pembelajaran.
Subjek uji coba berjumlah 12 siswa. Metode mengumpulkan data yaitu observasi, wawancara dan kuesioner.
Metode observasi yang dilakukan pada penelitian ini dilakukan dengan melaksanakan observasi mengenai
proses pembelajaran daring dan pembelajaran tatap muka terbatas pada kelas yang akan diteliti. Metode
wawancara ini digunakan pada pencarian data awal mengenai karakteristik mata pembelajaran, serta kendala
yang dihadapi. Metode kuesioner digunakan pada tahap uji validasi produk untuk mengetahui reviewer.
Instrumen mengumpulkan data yaitu angket disajikan pada Tabel 1 dan Tabel 2.

Tabel 1. Kisi-kiisi Instrumien Ahlii Materi

No Aspek Indikator

1 Struktur Ma teri yang Kesesuaian indikator dengan Kompetensi Dasar
disajikan Kej elas an Tuju an Pembe lajar an
Kese suai an meteri dengan tuj uan pem belajar an
Kese suaian soal den gan mate ri
Kesesuaian dengan kebutuhan peserta didik
2 Penyajian tata bahasa dan Keterbacaan tulisan pada materi
tata tulis Ketepatan tata Bahasa yang digunakan

Kejelasan Informasi
Ketepatan penulisan ejaan pada materi
Ketepatan penggunaan tanda baca pada materi
Video sesu ai deng an mat eri
Kelengkapan materi
Meningkatkan kemandirian belajar peserta didik
(dimodifikasi dari Putra et al., 2021)

Video penjelasan materi
Sajian
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Tabel 2. Kisi-kisi Instruimen Ahli Media Pembelajaran

No Aspek Indikator
1 Tampilan desain 1. Komposisi warna latar belakang/ background
layar 2. Keseimbangan tata letak cover/sampul depan
3. Ketepatan tata letak setiap bagaian dalam pada E-LKPD Interaktif
4. Kejelasan Judul
5. Kemenarikan desain cover/sampul
2 Kemudahan dalam 1. E-LKPD Interaktif mudah untuk dioperasikan menggunakan handphone
penggunaan ataupun PC/laptop
Petunjuk penggunaan E-LKPD Interaktif sangat jelas
3 Kemanfaatan Memudahkan peserta didik dalam menerima materi pembelajaran

Pengunaan E-LKPD memudahkan siswa untuk belajar secara mandiri
Memudahkan
Dapat meningkatkan perhatian siswa terhadap materi pembelajaran
Ketepatan penggunaan warna E-LKPD Interaktif
Kejelasan dalam penggunaan huruf yang mudah dibaca
Ketepatan dalam penggunaan ilustrasi gambar

(dimodifikasi dari Putra et al., 2021)

4 Kegrafikan

WP hwhEDN

Uji validitas isi instrumen dilaksanakan melalui penilaian ahli (judges) serta respon peserta didik. Uji
validitas isi dilakukan menggunakan rumus Gregory. Teknik menganalisis data yaitu deskriptif kualitatif dan
kuantitatif. Metode deskriptif kualitatif digunakan untuk menganalisis data hasil review. Analisis deskriptif
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kuantitatif digunakan untuk mengolah data berupa skor. Dalam keputusan, digunakan ketepatan Konvensi
Tingkat Pencapaian Skala Lima (Agung, 2010).

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil

Penelitian ini dilaksanakan untuk mengembangkan media E-LKPD Interaktif deng an model 4D yaitu
Pertama, Pendefinisan. Kegiatan yang dilakukan yaitu anal isis aw al ak hir, anali sis siw a, an alisis ko nsep,
anali sis tuga s da n perumu san tuj uan pem belaj aran. Ha sil an alisis a wal akh ir yaitu sebagian peserta didik
sulit memahami konsep, karena mereka masih memandang matematika sulit. Guru belum pernah menggunakan
E-LKPD Interaktif saat proses pembelajaran secara daring maupun luring. Pembelajaran yang dilakukan hanya
sebatas dengan memberikan latihan soal. Sum ber bela jar yan g digu nakan ha nya berupa buku, sehin gga
peser ta di dik ku rang memahami konsep materi yang akan diajarkan. Hasil analisis karakteristik siswa yaitu
cenderung yang memahami materi dengan cara mendengarkan saja, dan ada juga peserta didik yang cenderung
lebih memahami materi dengan menggunakan media pembelajaran. Hasil analisis konsep yaitu dengan
penyusunan Kompetensi Dasar (KD) yaitu Menjelaskan simetri lipat dan simetri putar pada bangun datar.
Kedua, Perancangan. Tahap perancangan diawali dengan membuat prototype atau rancang bangun yang telah
disusun berupa storyboard. Pada penelitian pengembangan media E-LKPD Interaktif, akan dihasilkan sebuah
media dimana pembuatan desain cover atau sampul, desain pada setiap halaman, menetapkan materi dan bagian
materi dan soal-soal pada setiap halaman menggunakan Microsoft Office Word 2019 kemudian di ubah menjadi
file pdf dan pembuatan E-LKPD Interaktif menggunakan Website Liveworksheets. Pada Website Liveworksheets
akan dimasukan link video penjelasan materi simetri lipat dan simetri putar. E-LKPD Interaktif yang telah
dirancang berjumlah 9 halaman. Adapun prototype atau rancang bangun media E-LKPD Interaktif yang telah
dikembangkan disajikan dalam bentuk Storyboard dapat dilihat pada Gambar 1.

4
E-LKPD 1nteraktif

Matematika

(=}
ge
E"s
e
58

Penjelasan
Materi Simetri

Ayo Mengamati

Gambar

Petunjuk

Pengisian identitas

Oleh: Kelas 3

_/

Gambar 1. Desain E-LKPD Interaktif Muatan Matematika Materi Simetri Lipat dan Simetri Putar

Tahap ketiga, Pengembangan. dilakukan pembuatan media sesuai dengan prototype E-LKPD Interaktif
Muatan Matematika Materi Simetri Lipat dan Simetri Putar. Pembuatan media pembelajaran E-LKPD Interaktif
desain awal dibuat menggunakan Microsoft Office Word 2019 kemudian di ubah menjadi file pdf dan pembuatan
E-LKPD Interaktif menggunakan Website Liveworksheets. Adapun hasil pengembangan E-LKPD Interaktif Muatan
Matematika disajikan pada Gambar 2.

—
A LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK - ELEKTRONIK
( " st donsimei 59 i g

il Lo BSTE 1)) psaraeane
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MATEMATIKA
4

ALVEWORKSHEETS

Gambar 2. E-LKPD Interaktif Muatan Matematika Materi Simetri Lipat dan Simetri Putar
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E-LKPD Interaktif Muatan Matematika yang telah di buat dilakukan penilaian. Penilaian yang diberikan
oleh ahli isi materi I yaitu 94% dan ahli isi materi II yaitu 96%. Hasil kedua ahli materi secara keseluruhan yaitu
95%. Sehingga dapat disimpulkan bahwa E-LKPD Interaktif Muatan Matematika berada pada kualifikasi sangat
baik. Hasil uji Validitas dari ahli media pembelajaran yaitu ahli media pembelajaran I yaitu 94% dan ahli media
pembelajaran II yaitu 98%. Hasil kedua ahli media pembelajaran secara keseluruhan yaitu 96%. Sehingga dapat
disimpulkan bahwa E-LKPD Interaktif Muatan Matematika pada kualifikasi sangat baik. Hasil uji validitas
praktisi yaitu 93,12% (sangat baik). Respon siswa yaitu 90% (sangat baik). Disimpulkan bahwa E-LKPD
Interaktif Muatan Matematika layak diterapkan dalam proses pembelajaran. Hasil masukan yaitu pada Indikator
4.9.1 dan 4.9.2 ubah kata ‘jumlah” menjadi kata “banyak”, Revisi definisi simetri lipat dan perhatikan kalimat E-
LKPD agar jelas, hilangkan kalimat yang kurang bermakna pada kegiatan “Ayo Mengamati”, dan Teks dan latar
pada sampul dikontraskan lagi, gunakan huruf sanseri (polos) seperti arial, Tahoma. Adapun hasil revision
produk sesuai masukan dari pada ahli disajikan pada Gambar 3.
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Gambar 3. Hasil Revisi E-LKPD Interaktif Muatan Matematika Materi Simetri Lipat dan Simetri Putar

Pembahasan

E-LKPD Interaktif Muatan Matematika layak diterapkan karena pertama, E-LKPD Interaktif Muatan
Matematika Materi Simetri Lipat dan Simetri Putar layak diterapkan karena dapat membuat siswa tertarik
belajar. Hasil analisis siswa menunjukkan bahwa peserta didik tertarik apabila menggunakan media
pembelajaran serta menggunakan benda konkret. E-LKPD yang dikembangkan dapat meningkatkan ketertarikan
siswa (Indrianingrum et al,, 2018; Masitoh & Prasetyawan, 2020). Hal ini disebabkan karena LKPD berisikan
kegiatan yang membuat siswa dapat melaksanakan aktivitas nyata dengan persoalan yang nyata (Servitri &
Trisnawaty, 2018; Yuliani et al.,, 2018). Penggunaan media pembelajaran membantu memberikan pemahaman
lebih konkret untuk siswa sekolah dasar (Dini Rahma Diani, Nurhayati, 2019; Yustina & Kapsin, 2017). E-LKPD
Interaktif Muatan Matematika dikembangkan dengan inovasi dan valuasi menarik sehingga dapat merangsang
peran aktif peserta didik dalam pembelajaran. Pengemasan E-LKPD yang inovatif dapat membantu belajar
mandiri (Agitsna et al., 2019; Purwitaningrum & Prahmana, 2021). E-LKPD Interaktif merupakan sebuah media
pembelajaran yang telah dirancang yang akan memuat materi pembelajaran, video penjelasan materi dan
beberapa soal-soal interaktif.

Kedua, E-LKPD Interaktif Muatan Matematika layak diterapkan karena memudahkan siswa belajar. Guru
dapat memanfaatkan teknologi sebagai alat bantu belajar (Akbar & Anggraeni, 2017; Budiman, 2018; Fathoni &
Marpanaji, 2018). Apalagi pembelajaran yang dilakukan secara online menuntut guru menggunakan media
teknologi. Hal ini mengakibatkan diperlukannya media-media pembelajaran yang inovasi dan bervariasi
sehingga lebih termotivasi (Gunawam et al, 2015; Khan & Masood, 2015). Pada E-LKPD Interaktif yang
dikembangkan ini terdapat teks penjelasan materi, video penjelasan materi dan aktivitas-aktivitas soal yang
disajikan secara menarik. Penjelasan materi yang sistematis dan tidak bertele-tele akan memudahkan siswa
(Fitriyah & Wardana, 2019; Sari et al,, 2020). Selain itu aktivitas soal yang disajikan pada LKPD juga akan
merangsang siswa belajar dan memahami kemampuan diri siswa setelah mempelajari materi (Dini Rahma Diani,
Nurhayati, 2019; Rai et al., 2021). LKPD yang dikembangkan dengan video dan gambar menarik juga mampu
memotivasi dan menarik minat. Lembar Kerja Peserta Didik adalah sarana yang maembantu siswa belajar dan
membentuk interaksi efektif antara guru dan siswa secara tidak langsung (Pentury et al, 2019). LKPD
menyajikan materi ringkasan yang hendak dicapai (Defiyanti & Sumarni, 2019). Hal ini yang memungkinkan
siswa dapat melaksanakan aktivitas nyata yang membantu dan mempermudah proses pembelajaran.

Ketiga, E-LKPD Interaktif Muatan Matematika Materi Simetri Lipat dan Simetri Putar layak diterapkan
karena media yang sangat praktis. Media E-LKPD ini sangat praktis untuk digunakan, karena belajar
menggunakan E-LKPD Interaktif bisa dimana saja (Dini Rahma Diani, Nurhayati, 2019; Pentury et al., 2019).
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Selain itu, siswa dapat mengerjakan secara langsung soal-soal yang ada pada E-LKPD Interaktif dan akan ada
respon langsung dari media tersebut. Hal ini yang dapat menyebabkan siswa dapat mengukur kemampuannya
dimana saja dan kapan saja setelah mempelajari materi pembelajaran (Fuadati & Wilujeng, 2019; Muzayyanah et
al., 2020). E-LKPD yang dapat diakses dimana saja dan kapanpun dapat membuat siswa dapat belajar secara
mandiri sehingga akan berpengaruh pada kemampuan siswa yang meningkat. Dapat disimpulkan bahwa E-LKPD
dapat membantu siswa belajar secara praktis tanpa ruang dan waktu. Teknologi informasi ini memberikan
peluang bagi kegiatan pembelajaran yang mudah dalam mentransfer ilmu pengetahuan. Selain itu kelebihan dari
E-LKPD ini yaitu tidak memerlukan tempat penyimpanan dan dapat menghemat biaya (Maimunah et al., 2019).

Temuan penelitian sebelumnya menyatakan LKPD membantu siswa ketika belajar mandiri (Fitriyah &
Wardana, 2019; Marshel & Ratnawulan, 2020). LKPD yang dikemas dengan inovatif meningkatkan semangat
(Fuadati & Wilujeng, 2019; Muzayyanah et al,, 2020). LKPD digital sangat praktis sehingga dapat membantu
siswa belajar secara mandiri (Dini Rahma Diani, Nurhayati, 2019; Pentury et al, 2019). Hal ini yang
menyebabkan E-LKPD sangat dibutuhkan oleh siswa dan wajib dikembangkan oleh setiap guru. Kelebihan E-
LKPD Interaktif yang dikembangkan yaitu didesain dengan gambar dan warna sehingga terlihat lebih menarik.
Selain itu Interaktif ini memuat materi pembelajaran, video penjelasan materi dan beberapa soal-soal interaktif
mengenai materi simetri lipat dan simetri putar. Kontribusi E-LKPD ini dapat membantu siswa belajar mandiri.
Implikasi penelitian yaitu E-LKPD Interaktif muatan matematika dapat digunakan dan membantu siswa sekolah
dasar belajar.

4. SIMPULAN

Penilaian dari ahli, praktisi dan siswa yaitu mendapatkan kualifikasi sangat baik. Dapat disimpulkan
bahwa E-LKPD Interaktif Muatan Matematika layak diterapkan. Guru dapat memanfaatkan media ini untuk
menyampaikan materi pembelajaran, agar peserta didik dapat mengerti konsep simetri lipat dan simetri putar
serta dapat memotivasi dan menarik minat peserta didik dalam belajar.
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