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 This research aims to develop an Android-based Mobile Learning application for 
teaching the Electrical Circuit Course within the Undiksha Electrical 
Engineering Education program. To assess the suitability of this learning tool 
and gauge student feedback, the study employs a Research and Development 
(R&D) approach. Data collection is accomplished through questionnaires, which 
are evaluated by content experts, media experts, and students. The results reveal 
a high level of validation from both content experts (95.45%) and media experts 
(94.23%), indicating the application's strong qualifications. Additionally, small 
group trials with five participants yielded highly favorable results, and most of 
the ten participants in the group trials reported very positive experiences. In 
summary, the Android-based Mobile Learning application designed for the 
Electrical Circuit Course at Undiksha's Electrical Engineering Education 
program is deemed suitable for enhancing the learning process in this academic 
setting. 
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 Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi Mobile Learning 
berbasis Android untuk pembelajaran Mata Kuliah Rangkaian Listrik pada 
program Pendidikan Teknik Elektro Undiksha. Untuk menilai kesesuaian alat 
pembelajaran ini dan mengukur masukan siswa, penelitian ini menggunakan 
pendekatan Penelitian dan Pengembangan (R&D). Pengumpulan data dilakukan 
melalui angket yang dievaluasi oleh ahli konten, ahli media, dan siswa. Hasilnya 
menunjukkan tingkat validasi yang tinggi baik dari ahli konten (95,45%) dan ahli 
media (94,23%), yang menunjukkan kualifikasi aplikasi yang kuat. Selain itu, uji 
coba kelompok kecil dengan lima peserta memberikan hasil yang sangat baik, 
dan sebagian besar dari sepuluh peserta dalam uji coba kelompok melaporkan 
pengalaman yang sangat positif. Kesimpulannya, aplikasi Mobile Learning 
berbasis Android yang dirancang untuk Mata Kuliah Rangkaian Listrik pada 
program Pendidikan Teknik Elektro Undiksha dirasa cocok untuk memperlancar 
proses pembelajaran di lingkungan akademik ini. 
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1. Pendahuluan  
Perkembangan teknologi yang sangat pesat salah satunya juga perkembangan yang 

cukup pesat yaitu pada smartphone yang saat ini semakin canggih dan cukup efisien dalam 
penggunaanya. Hampir semua manusia baik muda tua maupun anak menggunakan 
smartphone dalam melakukan berbagai aktfitasnya. Sebagai manusia wajib dituntut untuk 
bisa menghadapi dan beradaptasi dengan perkembangan teknologi di era ini yang sangat 
pesat. Pengertian teknologi menurut pandangan para pakar, Philip Sporn berpendapat 
bahwa Teknologi merujuk pada pengetahuan yang terorganisir secara sistematis 
berdasarkan penemuan ilmiah melalui percobaan, atau didasarkan pada pengalaman praktis 
yang telah terbukti berhasil selama bertahun-tahun. Ini memungkinkan pembuatan suatu 
objek atau layanan tertentu secara efektif dan praktis. 

Salah satu inovasi dalam dunia pendidikan yang dapat diupayakan oleh para pendidik 
adalah menciptakan metode pembelajaran yang efektif dan media pembelajaran yang 
modern. Penting bagi pendidik untuk berusaha agar materi pembelajaran yang 
disampaikannya dapat dipahami dengan baik oleh siswa. Kemajuan teknologi dan 
informasi dapat menjadi alat yang sangat berguna untuk meningkatkan kualitas 
pembelajaran. Namun sejauh ini pemanfaatan teknologi dan informasi belum maksimal 
untuk meningkatkan mutu pendidikan. Tersedia peluang besar untuk menggabungkan 
teknologi dan informasi guna menciptakan media pembelajaran yang dapat mendorong 
peserta didik menjadi lebih aktif dalam proses pembelajaran. Dengan demikian, peran 
peserta didik bukan hanya sebatas pendengar atau penerima informasi, melainkan mereka 
juga dapat terlibat langsung dalam pengalaman belajar yang lebih interaktif. Di Universitas 
Pendidikan Ganesha (Undiksha), terutama dalam Program Studi S1 Pendidikan Teknik 
Elektro, ada kebutuhan untuk mengembangkan aplikasi pembelajaran sebagai alat 
pendukung dalam proses pembelajaran. Hal ini bertujuan untuk meningkatkan minat 
peserta didik dalam memahami materi pembelajaran sehingga proses pembelajaran dapat 
berjalan lebih efektif. 

Pada Program Studi Pendidikan Teknik Elektro salah satu mata kuliah yang diambil 
oleh mahasiswa adalah Rangkaian Listrik. Pada mata kuliah ini mempelajari, arus listrik, 
macam-macam arus, tegangan, energi, daya listrik. Media pembelajaran yang ada dan 
sudah disediakan oleh program studi pendidikan teknik elektro seperti buku-buku materi 
Rangkaian Listrik, kemudian perlatan Rangkaian Listrik. Rangkaian Listrik merupakan 
mata kuliah yang mempelajari arus listrik, berbagai jenis arus, tegangan, energi dan daya, 
hukum rangkaian, teorema rangkaian, analisis metode rangkaian dan lain-lain. Dari hasil 
observasi, diskusi dan wawancara dengan dosen pengampu mata kuliah Rangkaian Listrik 
pada Program Studi Sarjana Pendidikan Teknik Elektro Undiksha, terdapat beberapa 
permasalahan dalam proses perkuliahan yaitu kurangnya fasilitas media pembelajaran 
untuk menunjang pembelajaran mahasiswa. Pada mata kuliah rangkaian listrik belum 
terdapat media berupa aplikasi pembelajaran berbasis Android yang mudah diakses, 
digunakan dan menarik untuk menunjang materi perkuliahan, sehingga minat mahasiswa 
terhadap perkuliahan berkurang, hal ini terlihat dari keaktifan siswa dalam kegiatan diskusi 
yang dilaksanakan. 

Berdasarkan hasil dari diskusi dan wawancara penulis dengan beberapa mahasiswa 
yang sedang menjalani kegiatan perkuliahan pada mata kuliah Rangkaian Listrik dari hasil 
diskusi yang dilakukan bahwa kegiatan pembelajaran dengan menggunakan media 
pembelajaran saat ini masih belum bisa meningkatkan minat dan kemauan mahasiswa 
dalam pembelajaran selama pembelajaran ini berlangsung. Dikarenakan media yang 
digunakan hanya dalam betuk materi modul pembelajaran dan video pembelajaran. Pada 
media tersebut penjelasannya masih belum detail yang dipaparkan mengenai materi 
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Rangkaian Listrik. Diharapkan perkembangan media pembelajaran selanjutnya dapat 
meningkatkan minat dan kemampuan belajar mahasiswa dalam perkuliahan. Dalam mata 
kuliah ini mahasiswa dituntut untuk mempelajari dan memahami Rangkaian Listrik. Dalam 
pemberian materi di butuhkan media pembelajaran yang efisien mudah dipahami dan 
mudah juga dalam pengaplikasiannya.  

Oleh karena itu penulis mengembangkan media pembelajaran Mobile Learning 
berbasis Android, dalam mengatasi masalah pada sistem pembelajaran dan memberikan 
suasana baru dalam pembelajaran, menurut hasil observasi penulis penggunaan Android 
pada media pembelajaran ini diharapkan bisa efektif karena fleksible bisa digunakan 
dimana saja dan kapan saja. Aplikasi media pembelajaran ini memuat berbagai materi 
vidio dan gambar yang diharapkan mudah dipahami oleh mahasiswa dalam menunjang 
pembelajaran. Kemudian dari pengembangan media pembelajaran ini juga terdapat buku 
panduan serta vidio cara penggunaan aplikasi agar mahasiswa dapat mudah menggunakan 
media pembelajaran tersebut. 

2. Metode 
Berdasarkan rumusan masalah dan tujuan penelitian pengembangan Media 

Pembelajaran Mobile Learning yang berbasis Android untuk Mata Kuliah Rangkaian 
Listrik di Program Studi S1 Pendidikan Teknik Elektro Undiksha, penelitian ini 
mengadopsi metode penelitian dan pengembangan (Research & Development). Metode ini 
bertujuan untuk menciptakan sebuah produk atau media pembelajaran dan menguji sejauh 
mana efektivitas produk atau media pembelajaran tersebut, seperti yang dijelaskan oleh 
Hanafi (2017). Sugiyono (2016) mengidentifikasi sepuluh tahapan dalam penelitian R&D, 
yang meliputi: (1) Identifikasi Potensi dan Masalah; (2) Pengumpulan Informasi; (3) 
Desain Produk; (4) Validasi Desain; (5) Revisi Desain; (6) Uji Coba Produk; (7) Revisi 
Produk; (8) Uji Coba Pemakaian; (9) Revisi Produk; (10) Produksi Massal. Prosedur 
penelitian pengembangan ini dapat dilihat dalam gambar di bawah ini. 

 

Gambar 1. Prosedur Penelitian Pengembangan (Research & Development) 
 

Pada langkah poduksi masal dalam metode penelitian dan pengembangan (R&D) 
yang digunakan dalam penelitian ini tidak melibatkan proses produksi masal karena hasil 
akhir dari media pembelajaran yang akan dibuat adalah sebuah aplikasi yang akan 
diunggah ke Play Store. Aplikasi ini akan tersedia untuk digunakan oleh siapa saja dalam 
proses pembelajaran. Subjek uji coba dalam pengembangan media pembelajaran Mobile 

Revisi 
Produk 2 

https://doi.org/10.23887/xxxxx


4│ Lisa Rahayu,  I Putu Suka Arsa, Wayan Mahardika Prasetya Wiratama 
 

JPTE : Jurnal Pendidikan Teknik Elektro (2024), 13(1), 1-9 
https://doi.org/10.23887 

Learning berbasis Android untuk Mata Kuliah Rangkaian Listrik melibatkan ahli media 
pembelajaran, dosen yang mengajar mata kuliah Rangkaian Listrik sebagai ahli isi, dan 
mahasiswa S1 Pendidikan Teknik Elektro di UNDIKSHA yang telah atau sedang 
mengambil mata kuliah Rangkaian Listrik sebagai responden terhadap Media 
Pembelajaran Mobile Learning berbasis Android untuk Mata Kuliah Rangkaian Listrik. 

Penelitian ini menggunakan metode pengumpulan data dengan menggunakan 
kuesioner atau angket. Angket ini diberikan kepada ahli media, ahli isi, dan mahasiswa 
sebagai responden yang menilai Media Pembelajaran Mobile Learning berbasis Android 
untuk Mata Kuliah Rangkaian Listrik. Angket adalah daftar pernyataan tertulis yang harus 
diisi oleh responden atau subjek penelitian. Analisis data dalam penelitian ini dilakukan 
dengan menggunakan teknik deskriptif persentase, dan data yang digunakan adalah data 
kuantitatif. Validasi media dilakukan berdasarkan beberapa kriteria yaitu sangat 
baik/sangat setuju, baik/setuju, cukup, kurang baik, dan sangat kurang. Untuk 
menghasilkan data kuantitatif, setiap alternatif jawaban diberi skor, dimana sangat 
baik/sangat setuju = 5, baik/setuju = 4, cukup = 3, buruk = 2, sangat buruk = 1 (S. Asprilla 
et al., 2019) . Kriteria tersebut diberikan oleh validator yang mengisi lembar validasi. Data 
kuantitatif yang diperoleh dari kuesioner yang diisi oleh validator dianalisis dengan 
menggunakan rumus sebagai berikut:  

 
𝑃 = !

!"
 × 100%..................................................................................................... (1)  

 
Keterangan: 
P = persentase skor 
x = jumlah skor yang diperoleh  
xi = jumlah skor maksimum ideal 
 
Untuk menentukan kriteria kualifikasi dari tingkat kelayakan penilaian bedasarkan 

prsentase yaitu sebagai berikut: 
 
a. Menentukan persentase skor ideal (skor maksimum), yaitu (5:5) x100% = 100% 
b. Menentukan persentase skor terendah (skor minimum), yaitu (1:5) x100%  = 20% 
c. Menentukan range, yaitu 100 % - 20 % = 80 % 
d. Menetapkan kelas interval, yaitu = 5 (Sangat Setuju, Setuju, Kurang Setuju, Tidak 

Setuju, Sangat Tidak Setuju) 
a. Menentukan panjang interval, yaitu 80:5 = 16 % 

 
Tabel 1. Kualifikasi Kelayakan Media Pembelajaran 

Interval Kualifikasi 
84,01% - 100% Sangat Layak 
68,01% - 84,00% Layak 
52,01% - 68,00% Cukup Layak 
36,01% - 52,00% Kurang Layak 
20,00% - 36,00% Tidak Layak 

 
Apabila skor validasi mencapai setidaknya 68,01%, media pembelajaran yang telah 

dikembangkan dapat digunakan sebagai alat pembelajaran dalam proses pengajaran. 
Dalam penelitian ini, tanggapan mahasiswa terhadap media ini dievaluasi menggunakan 
metode analisis Standar Skala Lima dengan jenis data yang bersifat kuantitatif. Tabel 
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penilaian atau klasifikasi pada skala lima untuk tanggapan dari uji kelompok kecil dan uji 
lapangan/kelompok besar dapat ditemukan dalam Tabel 2 di bawah ini. 

 
Tabel 2.  Skala Penilaian atau Kategori tingkat respon mahasiswa 

Sumber: (W.Koyan et al., 2013) 
 
Keterangan: 
S = skor perindividu  
Mi = rata – rata (mean) ideal  
SDi = standar deviasi ideal  

Untuk menentukan skala penilaian dari respons mahasiswa bedasarkan 
klasifikasi/predikat yaitu sebagai berikut: 

a. Menentukan skor maksimum ideal (Xi Maksimum). 
b. Menentukan skor minimum ideal (Xi Minimum) 
c. Menentukan rata-rata hitung ideal, yaitu 1/2 x (skor maksimum ideal + skor 

minimal ideal). 
d. Menentukan standar deviasi ideal, yaitu  = 1/6 x (skor maksimum ideal -  skor 

minimal ideal) 
  

3. Hasil dan Pembahasan  
Hasil dari penelitian dan pengembangan ini adalah pengembangan sebuah aplikasi 

pembelajaran Mobile Learning berbasis Android yang diterapkan dalam mata kuliah 
Rangkaian Listrik. Pada penelitian ini di hasilkan 2 produk yaitu, media pembelajaran dan 
buku panduan penggunaan media pembelajaran. Penelitian ini menggunakan prosedur 
penelitian Research and Development (R&D) prosedur atau langkah penelitian sebagai 
berikut. Sebelum media pembelajaran dibuat, ada tahap pemilihan materi yang akan 
dimasukkan ke dalam aplikasi. Ini melibatkan diskusi dengan dosen yang mengajar mata 
kuliah rangkaian listrik. Setelah materi dipilih dan disetujui oleh dosen pengampu dan 
pembimbing, langkah berikutnya adalah membuat media pembelajaran dalam bentuk 
aplikasi Android yang sesuai dengan materi tersebut. Proses pembuatan aplikasi ini 
dilakukan menggunakan platform Kodular. Setelah selesai membuat media pembelajaran, 
dilakukan uji coba dengan kelompok kecil yang terdiri dari lima mahasiswa Program Studi 
Pendidikan Teknik Elektro. Jika hasil dari uji coba kelompok kecil ini positif berdasarkan 
tanggapan dan komentar mahasiswa, maka langkah selanjutnya adalah melakukan uji coba 
dengan kelompok besar di lapangan, yang terdiri dari sepuluh mahasiswa Program Studi 
Pendidikan Teknik Elektro di Undiksha semester VI. 

Studi ini bertujuan untuk menginvestigasi hasil dari pengembangan aplikasi 
pembelajaran berbasis Android yang digunakan dalam mata kuliah Rangkaian Listrik, 
dengan fokus pada menilai sejauh mana media tersebut cocok digunakan dan 
meresponsinya dari sudut pandang mahasiswa yang menjadi subjek penelitian. 
Berdasarkan evaluasi terhadap tanggapan yang diberikan oleh ahli dalam bidang isi materi, 

Rentang Skor Kategori 
S > (Mi + 1,5 SDi) Sangat Baik/Sangat Tinggi 

(Mi + 0,5 SDi) < S ≤ (Mi + 1,5 SDi) Baik/Tinggi 
(Mi - 0,5 SDi) < S ≤ (Mi + 0,5 SDi) Cukup/Sedang 
(Mi - 1,5 SDi) < S ≤ (Mi - 0,5 SDi) Tidak Baik/Rendah 

S ≤ (Mi - 1,5 SDi) Sangat Tidak Baik/Sangat Rendah 
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ahli media, dan respons dari mahasiswa terhadap Media Pembelajaran Mobile Learning 
berbasis Android dalam mata kuliah Rangkaian Listrik, ditemukan bahwa pengembangan 
Media Pembelajaran Mobile Learning berbasis Android untuk mata kuliah Rangkaian 
Listrik di Prodi Pendidikan Teknik Elektro Undiksha layak digunakan sebagai alat bantu 
dalam proses pembelajaran. Hasil validasi dari ahli isi menunjukkan sebanyak 95,45%, 
yang dapat dikategorikan sebagai sangat sesuai. Namun, dalam hasil akhir validasi oleh 
ahli isi, ditemukan bahwa pernyataan nomor 6 memiliki skor 75, menunjukkan bahwa 
masih ada ruang untuk meningkatkan motivasi dan minat belajar. Pernyataan nomor 9 juga 
mendapatkan skor 75, menunjukkan perlunya perbaikan dalam menjelaskan materi secara 
lebih jelas serta meningkatkan minat belajar mahasiswa dalam mata kuliah Rangkaian 
Listrik. 

Berdasarkan informasi yang diberikan oleh para ahli media, didapatkan nilai sebesar 
94,28%, yang dapat dianggap sebagai kualifikasi yang sangat baik. Dari hasil validasi oleh 
para ahli media ini, tidak ada revisi yang diperlukan, sehingga penelitian dapat 
melanjutkan ke tahap uji coba kelompok besar yang kedua. Setelah hasil validasi dari ahli 
isi dan ahli media menunjukkan tingkat kelayakan yang sangat baik, langkah selanjutnya 
adalah melakukan uji coba kepada siswa. Uji coba ini terdiri dari dua tahap, yang pertama 
adalah uji coba dengan kelompok kecil yang melibatkan 5 mahasiswa dari Program Studi 
Pendidikan Teknik Elektro di Undiksha. Hasil dari uji coba ini menunjukkan respons yang 
sangat positif, dan tidak ada revisi yang diperlukan pada aplikasi Pembelajaran Mobile 
berbasis Android untuk mata kuliah Rangkaian Listrik. Hal ini memungkinkan untuk 
melanjutkan ke tahap uji coba kedua, yaitu uji coba dengan kelompok besar. Uji coba 
kelompok besar ini melibatkan 16 mahasiswa dari Program Studi Pendidikan Teknik 
Elektro di Undiksha dan juga menghasilkan respons yang sangat positif tanpa adanya 
revisi yang diperlukan. 

 
Tabel 3. Tabel Rangkuman Kualifikasi Penelitian 

Uji/ Respon Total Poin Persentase % Klasifikasi 
Uji Ahli Isi 42 dari 44 95,45 Sangat Layak 

Uji Ahli Media 49 dari 52 94,23 Sangat Layak 
Uji Kelompok Kecil 196 100 Sangat Baik 
Uji Kelompok Besar 387 100 Sangat Baik 

 
Hasil uji oleh ahli isi, ahli media, dan uji coba terhadap siswa menunjukkan bahwa 

Media Pembelajaran Mobile Learning berbasis Android untuk mata kuliah Rangkaian 
Listrik di Program Studi Pendidikan Teknik Elektro Undiksha memenuhi syarat untuk 
digunakan sebagai alat pendukung pembelajaran. 

 
4. Simpulan dan Saran 

Berdasarkan hasil dan diskusi dalam penelitian ini, dapat disimpulkan bahwa Aplikasi 
Pembelajaran Rangkaian Listrik berbasis Android yang telah dikembangkan untuk Mata 
Kuliah Rangkaian Listrik adalah sebuah media pembelajaran yang dapat dibuat dan layak 
digunakan. Respons dari peserta didik terhadap aplikasi ini sangat positif. Hasil uji validasi 
oleh ahli isi mendapatkan skor 95,45% tanpa revisi, dengan kualifikasi sangat layak. Ahli 
media memberikan skor 94,28% dengan kualifikasi sangat layak dalam uji validasi 
mereka. Uji coba dengan kelompok kecil yang melibatkan 5 responden menghasilkan hasil 
yang sangat baik, mencapai 100% dalam kualifikasi. Begitu juga dengan uji coba pada 
kelompok besar yang melibatkan 16 responden, hasilnya juga mencapai 100% dengan 
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kualifikasi sangat baik. Adapun saran mengenai Media Pembelajaran aplikasi Mobile 
Learning berbasis Android untuk pembelajaran Mata Kuliah Rangkaian Listrik adalah 
sebagai berikut:  

 
1. Bagi Dosen, dengan pengembangan Aplikasi Pembelajaran Rangkaian Listrik Berbasis 

Android, diharapkan dosen dapat memanfaatkan alat pembelajaran ini sebagai 
dukungan dalam mengajar mata pelajaran Rangkaian Listrik di Program Studi 
Pendidikan Teknik Elektro Undiksha. 

2. Bagi Mahasiswa, dengan pengembangan Media Pembelajaran Aplikasi Pembelajaran 
Rangkaian Listrik Berbasis Android ini, diharapkan bahwa mahasiswa yang mengikuti 
mata kuliah Rangkaian Listrik dalam program studi Pendidikan Teknik Elektro dapat 
mengikuti perkuliahan jarak jauh atau secara virtual dengan lebih efektif. 

3. Bagi Peneliti Lainnya, saran untuk peneliti yang akan datang adalah agar mereka dapat 
terinspirasi untuk menghasilkan produk-produk baru dan inovatif yang dapat 
meningkatkan kualitas pendidikan. Peneliti selanjutnya juga dapat menggunakan 
penelitian ini sebagai panduan atau referensi dalam meningkatkan standar kualitas 
media yang mereka kembangkan, baik dalam hal desain media, konten pada media, 
serta memperbaiki kekurangan yang ada pada media yang dibuat dalam penelitian ini. 
Dengan demikian, diharapkan minat dan prestasi belajar siswa dapat ditingkatkan. 
Adapun kelemahan dari Aplikasi Pembelajaran Rangkaian Listrik ini adalah bahwa 
pemahaman penulis masih belum sempurna. Media pembelajaran ini juga hanya dapat 
diakses melalui smartphone dengan sistem operasi Android, sehingga peneliti di masa 
depan diharapkan dapat meningkatkan lagi Media Pembelajaran Aplikasi Pembelajaran 
Rangkaian Listrik ini. 
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