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ABSTRACT

This research is motivated by the problem of the limitations of existing learning resources, causing many aspects of the
education sector to not work as expected. The purpose of this research is that this research and development aims to
determine the validity, practicality and effectiveness of an E-Learning website using PHP Responsive Web and MYSQL
Database. This research uses research and development (R&D) methods. This research method uses an analysis of the 4-D
development model in the main stages, namely Define, Design, Develop, and Disseminate. examinee. The trial was
conducted on 6 teachers and 30 students. The results of the validity test by the experts Overall the validator test
assessment of the Learning Media Website E-Learning 86.5%, so that the level of validity can be interpreted very validly
used. The results of the overall practicality test assessment of the practicality assessment of the E-Learning Website
learning media are 88.07%, so that the practicality level can be interpreted as very practical to use. The results of the
effectiveness test assessment. The overall evaluation of the effectiveness of the E-Learning Website learning media is
91.7%, so that the level of effectiveness can be interpreted as being effectively used. Based on the assessment along with
expert input and the results of the field trial of the learning media, the E-Learning Website has been tested for feasibility,
excellence, and can be used in the learning process.

1. PENDAHULUAN

[Imu pengetahuan dan teknologi berkembang dan mengalami kemajuan sesuai dengan
pertumbuhan era serta pola pikir manusia. Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi memberikan
kemudahan serta perubahan di berbagai aspek kehidupan. Salah satunya adalah aspek pendidikan (Huda,
2020; Wulandari, Sudatha, & Simamora, 2020). Pendidikan berperan dalam membentuk pribadi serta
meningkatkan kualitas hidup manusia menjadi lebih baik (Amini & Suyadi, 2020; Yusnia, 2019).
Pendidikan erat kaitannya dengan kegiatan pembelajaran yaitu proses inti dari pendidikan yang
melibatkan interaksi antara guru dan siswa yang bertujuan untuk mencapai tujuan pembelajaran yang
diharapkan. Pembelajaran yang efektif adalah pembelajaran yang berlangsung aktif dan mampu
menjadikan siswa semangat serta termotivasi dalam proses pembelajaran. Oleh sebab itu guru memegang
peranan yang sangat penting dalam pembelajaran. Ditambah dengan perkembanagn teknologi dan
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kehadiran internet ditengah-tengah masyarakat menjadi tantangan tersediri untuk guru. Guru harus
mampu menciptakan pembelajaran yang kreatif dan inovatif dengan memilih metode dan model
pembelajaran yang sesuai untuk meningkatkan sikap ilmiah, aktifitas dan hasil belajar siswa (Febriana,
2017; Pratama, Firman, & Neviyarni, 2019; Rediasih, Suwatra, & Putri, 2019). Guru harus mampu
memanfaatkan teknologi serta internet sebagai media pembelajaran untuk membantu siswa menanamkan
konsep dan memperoleh sumber belajar yang tepat sebagai pedoman saat pembelajaran (Firdaus,
Suryanti, & Azizah, 2020; Herliana & Anugraheni, 2020; Nomleni & Manu, 2018).

Permasalahan yang terjadi saat ini proses pembelajarn di sekolah dirasa kurang efektif
(Erwinsyah, 2017; Prasetyo & Nabillah, 2020). Hal ini terjadi karena guru belum menerapkan metode
serta model pembelajaran yang aktif dan inovatif dalam proses pembelajaran (Anika & Fajar., 2020; Rani,
Ardana, & Negara, 2019). Hal ini berdampak terhadap minat dan motivasi siwa dalam belajar. Tujuan
pembelajaran belum tercapai karena siswa kurang memahami materi pembelajaran yang diajarkan guru.
Kurangnya sumber belajar di sekolah hal ini terlihat dari ketersedian perangkat komputer yang tidak
cukup. hampir semua siswa tidak memiliki buku paduan sebagai sumber belajar, karena keterbatasan
buku yang ada di sekolah. Dalam proses pembelajaran guru jarang menggunakan media pembelajaran
sehingga banyak siswa sulit memahami materi serta tumbuhnya rasa bosan saat proses pembelajaran
berlangsung. Keterbatasan ruang serta waktu jadi hambatan utama dalam kenaikan kualitas serta mutu
pembelajaran Jika hal ini terus berlangsung akan berpengaruh terhadap hasil belajar siswa.

Solusi yang dapat dilakukan untuk mengatasi permasalaha ini adalah dengan memanfaatkan
perkembangan teknologi dan internet yaitu dengan melaksanakan pembelajaran menggunakan e-
learning. E - Learning merupakan sesuatu system ataupun konsep pembelajaran yang menggunakan
teknologi data dalam proses belajar mengajar (Alqudah et al., 2020; Mayer, 2019). Sebutan E - Learning
merupakan gabungan dari 2 kata adalah E yang ialah singkatan Elektronic (elektronik) serta Learning
(belajar). Jadi E - Learning merupakan belajar dengan memakai dukungan perlengkapan elektronik
(Hignasari & Supriadi, 2020; Widiastuti, Rasmani, & Wahyuningsih, 2020). Salah satu kemajuan teknologi
yang memanfaatkan e-learning yaitu web. Web memiliki peranan sangat berarti dalam pertumbuhan
dunia pembelajaran. Salah satu manfaat dari web dalam bidang pembelajaran merupakan selaku media
data, baik untuk siswa ataupun untuk guru. Penggunaan e-learning website dalam dunia pendidikan salah
satunya yaitu Website Based Training (WBT). Pemanfaatan web tersebut mempunyai efisiensi waktu serta
kecepatan penyampaian informasi yang diinginkan. Tidak terbatasnya oleh waktu serta ruang lingkup
sekolah saja. Responsive web design adalah teknik yang digunakan untuk mengembangkan satu website
tunggal yang menyesuaikan tiap ukuran pada tiap devices (Putra, 2020; Zeng, Gao, & Wu, 2014).
Responsive web design memberikan kenyamanan dan membagikan informasi secara utuh kepada
pengguna. Penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa responsive web design valid dan layak digunakan
dalam proses pembelajaran (Raden Dimas Yusuf Septian Putra, Susilaningsih, & Abidin, 2020). Penerapan
e-learning dalam proses pembelajaran memberikan kemudahan guru dalam penyampaian informasi dan
materi secara luas, akurat dan tepat (Hignasari & Supriadi, 2020; Romindo, 2017). Tujuan penelitian ini
adalah untuk mengetahui Validitas, Praktikalitas dan Efektifitas Website E-Learning menggunakan Web
Responsive PHP dan DataBase MYSQL di SMK Kartika [-1 Padang.

2. METODE

Penelitian ini menggunakan penelitian dan pengembangan atau biasa disebut dengan R&D
(research and development), yaitu metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk
tertentu, dan menguji keefektifan produk tersebut. Langkah-langkah penggunaan metode R&D disajikan
pada Gambar 1.

Rancangan penelitian pada pengembangan Website E-Learning berbasis PHP dan MySql yang
dikembangkan dengan menggunakan Four-D Models, yaitu sebagai berikut: Tahap Define (Pendefinisian),
Tahap Design (Perancangan), Penyusunan tes acuan patokan (constructing criterionreferenced test),
Pemilihan Media (Media Selection), Pemilihan format (format selection), Rancangan awal (initial design)
dan Tahap Develop (Pengembangan). Analisis data penelitian ini dilakukan dengan menggunakan analisis
deskriptif. Analisis meliputi analisis validitas Website E-Learning, analisis praktikalitas Website E-Learning
dan analisis efektifitas Website E-Learning.
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Gambar 1. Langkah-langkah Penggunaan R&D

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil

Hasil rancangan media pembelajaran e-learning dengan bahasa pemrograman Php dan Mysql
dirancang untuk memudahkan guru dalam proses belajar mengajar dan memudahkan siswa memahami
materi pembelajaran.Website e-learning ini dapat dibuka pada situs https://kutu.smkl-
1kartikajaya.sch.id/.

Halaman Login

Pada bagian halaman ini, merupakan tampilan utama dari aplikasi ini. Dimana pada halaman inilah
menu login tentang e-learning. Yang dapat diakses oleh admin, guru dan siswa. Tampilan halaman login
user terdapat pada Gambar 2:

G
et

Kumpul Tugas SMK
KARTIKAI-1
Padang

2 helen@gmailcom

Password

Gambar 2. Halaman Login
Halaman Admin

Halaman Beranda merupakan halaman tampilan awal bagi admin ketika memasuki sistem.
Tampilan halaman beranda dapat dilihat pada Gambar 3.
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Gambar 3. Halaman Admin (Beranda)

Halaman Guru
Halaman Beranda merupakan halaman tampilan awal bagi guru ketika memasuki sistem.

Tampilan halaman guru dapat dilihat pada gambar 4.

& Kumpul Tugas  SMKI1PADANG ® W Frvillo(,\

@ Dashboard

Helen Junitanta, § P o @ Chat Box

Kirim Ke. L

© Views

Tulls Pesan

#  MATA PELAJARAN
Jumlah Materi

PERANGKAT S

TUGAS SISWA

B
B WATER
-]
B

UJiAN KUIS

Gambar 4. Halaman Guru (Beranda)

Halaman Siswa
Halaman Beranda merupakan halaman tampilan awal bagi siswa ketika memasuki sistem.

Halaman berdanda siswa dapat dilihat pada Gambar 5.

A
@ Kumpul Tugas  sMKi1PADANG o -
° Dashboard
teguh Daftar Ujian
% Chat Box
m No Judul Pelajaran Jenis Ujian Aksi
5 OasHEOARD 1 DasarSeniBudaya  SeniBudaya  UAS @ Kerjakan Kirim Ke g
© My Profil Tulis Pesan

MATERI

A Kirim

TUGAS

B EvALUASI

Gambar 5. Halaman Siswa (Beranda)

Validasi media pembelajaran E-Learning dari validator dilakukan untuk menilai materi, dan
rancangan media. Validator memberikan penilaian tentang kelayakan isi, komponen kebahasaan,
komponen pembahasan, dan komponen kegrafikan dari media pembelajaran E-Learning ini. Sebagai
media pembelajaran apakah dapat mempermudah dalam proses pembelajaran. Validasi ahli dalam media
pembelajaran E-Learning ini dilakukan oleh tiga ahli dengan mengisi angket pada media pembelajaran.
Hasil angket validator dapat dilihat pada Tabel 1.
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Tabel 1. Hasil Angket Validator

No Indikator Nilai Kategori
1 Kelayakan Isi. 86,67% Sangat Valid
2 Komponen Kebahasaan 88,33% Sangat Valid
3 Tampilan Komunikasi Visual 86,67% Sangat Valid
4 Software (Perangkat Lunak) 88,33% Sangat Valid
Total 86,5% Sangat Valid

Uji coba kepraktisan digunakan untuk mengetahui tingkat kepraktisan media pembelajaran E-
Learning, uji coba praktikalitas yang dilakukan oleh 6 orang guru dan 30 orang siswa. Aspek yang dinilai
terdiri atas keadaan penggunaan, efektifitas waktu pembelajaran dan manfaat terdiri dari 18 butir
pernyataan. Hasil angket praktikalitas dapat dilihat pada Tabel 2.

Tabel 2. Hasil Angket Praktikalitas

No Indikator Nilai Kategori
1 Keadaan Penggunaan. 89,07% Sangat Praktis
2 Efektifitas Waktu Pembelajaran. 87,13% Sangat Praktis
3 Manfaat 88,11% Sangat Praktis
Total 88,07% Sangat Praktis

Pada tahap ini, kegiatan dipusatkan untuk mengevaluasi apakah media pembelajaran E-Learning
yang digunuakan efektif untuk meningkatkan aktivitas belajar. Hasil soal efektifitas ada pada Tabel 3.

Tabel 3. Hasil Soal Efektifitas

No Indikator Nilai Kategori
1 Dapat mengatasi kelemahan - kelemahan 91,6% Sangat Efektif

yang ada

2 Mudah mengakses Website E-Learning 93,5% Sangat Efektif
Adanya aplikasi berbentuk web online yang 87,56% Sangat Efektif

3 memudahkan sekolah untuk menyebarkan
berbagai informasi

Total 91,6% Sangat Efektif

Berdasarkan penjabaran mengenai hasil penelitian ini, bahwa media pembelajaran E-Learning
telah dibuat kemudian dilakukan validasi untuk mengetahui kelayakan media tersebut. Media
pembelajaran E-Learning di validasi kemudian di uji cobakan kepada guru dan siswa dalam bentuk uji
coba praktikaliras dan kemudian di uji cobakan kepada siswa dalam bentuk ji coba efetivitas. Untuk
mengetahui kepraktisan dan keefektivan media pembelajaran E-Learning tersebut dilakukan uji coba
penerapan media pembelajaran E-Learning.(Dewi & Sumarni, 2020; Miraza, Jufrida, & Pathoni, 2018).

Pengujian validitas, pada penelitian validitas ini penilaiannya dilakukan oleh validator yaitu
dosen, wakil kurikulum dan operator sekolah. Ditinjau dari aspek (1) Kelayakan isi: 86,67%; (2)
Komponen Kegrafikan: 88,33%; (3) Tampilan Visual Komunikasi: 86,67%; (4) Software(Perangkat
Lunak): 88,33%. Secara keseluruhan penilaian uji validator terhadap media pembelajaran E-Learning
sebesar 86,5%, sehingga media pembelajaran E-Learning tersebut bisa dikatakan sangat valid digunakan
siswa untuk pembelajaran. Pengujian praktikalitas, hasil penilaian uji praktikalitas ditinjau dari (1)
keseluruhan Keadaan Penggunaan oleh Guru dan Siswa: 89,07%; (2) Keseluruhan Efektifitas Waktu
Pembelajaran oleh Guru dan Siswa: 87,13%; (3) keseluruhan Manfaat oleh Guru dan Siswa : 88,11%. Jadi
Secara keseluruhan penilaian uji praktikalitas oleh Guru dan Siswa terhadap media pembelajaran E-
Learning sebesar 88,07%, sehingga media tersebut bisa dikatakan sangat praktis digunakan siswa untuk
pembelajaran di SMK Kartika I-1 Padang. Pengujian efektifitas, hasil penilaian uji efektifitas ditinjau dari
(1) Kelemahan yang ada :91,6%; (2) Mudah mengakses Website E-Learning: 93,5%; dan (3) memudahkan
sekolah: 87,56%. Secara keseluruhan penilaian uji efektifitas terhadap Website E-learning sebesar 91,6%,
sehingga media tersebut bisa dikatakan sangat efektif digunakan siswa untuk penilaian di SMK Kartika I-
1 Padang.
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Pembahasan

Berdasarkan hasil analisis menunjukkan bahwa media pembelajaran e-learning layak dan efektif
digunakan dalam proses pembelajaran. E learning merupakan pembelajaran yang dapat dilakukan oleh
siswa kapan dan dimanapun dengan memanfaatkan alat-alat elektronik serta internet (Alqudah et al,
2020; Hidayat, 2021). Pembelajaran dengan menggunakan E-learning menarik dan kreatif karena
menyajikan bahan pembelajaran dalam bentuk gambar, video dan sebagainya. E-learning mempermudah
interkasi antara guru dan siswa tanpa dibatasi oleh waktu, keadaan dan ruang (Haruna, Setiawan, & Odja,
2021; Hignasari & Supriadi, 2020; Mustakim, 2020). Pembelajaran dengan e-learning akan melatih siswa
untuk menggunakan alat-alat elektronik serta mengenal internet sehingga dapat meningkatkan
keterampilan yang dimiliki oleh siswa. Salah satu platform yang dapat digunakan dalam pembelajaran e-
learning adalah web. Responsive web design adalah teknik yang digunakan untuk mengembangkan satu
website tunggal yang menyesuaikan tiap ukuran pada tiap devices (Putra, 2020; Zeng et al., 2014).
Responsive web design memberikan kenyamanan dan membagikan informasi secara utuh kepada
pengguna. Web responsive mempermudah siswa dalam proses pembelajaran karena dapat langsung
menyesuaikan dengan perangkat yag diakses serta bisa diakses melalui hanphone (Melani, 2019; Putra,
2020).

Kelebihan pembelajaran e-learning adalah memungkinkan siswa maupun guru belajar dimana
saja, tanpa dibatasi oleh waktu, serta memberikan suasana baru dan berbeda pada siswa karena proses
pembelajaran tidak hanya dilakukan didalam kelas, selain itu siswa bisa belajar dan memanfaatkan alat-
alat elektronik serta fasilitas website sehingga menimbulkan proses pembelajaran yang inovatif dan
menyenangkan (Meryansumayeka, Virgiawan, & Marlini, 2018; Romindo, 2017). Pembelajran e-learning
membawa banyak perubahan serta dampak yang positif dalam proses pembelajaran. Penelitian
sebelumnnya menunjukkan bahwa penerapan pembelajaran e-learning responsive web design
memberikan pengalaman siswa untuk mampu mengakses learning website yang tampak modern sehingga
siswa memperoleh pengalaman yang bermanfaat dan optimal (Raden Dimas Yusuf Septian Putra et al,,
2020). Pembelajaran e-learning layak digunakan karena dapat meningkatkan minat dan motivasi siswa
dalam belajar (Ahdan, Putri, & Sucipto, 2020; Farman & Chairuddin, 2020). Penelitian lainnya
menunjukkan bahwa pembelajaran dengan website e-learning dapat dijadikan sebagai pelengkap untuk
memudahkan siswa dalam proses pembelajaran (Geasela, Ranting, & Andry, 2018; Hidayat, 2021).
Diharpakan guru dapat memanfaatkan pembelajaran e-learning dalam kegaitan belajar mengajar agar
dapat meningkatkan aktivitas, minat serta keterampilan siswa.

4. SIMPULAN

Berdasarkan diskripsi, analisis data, dan pengembangan media pembelajaran e-learning dapat
disimpulkan bahwa efektifitas media pembelajaran E-Learning berbasisis Website adalah Sebesar 91,7%,
sehingga tingkat efektifitasnya dapat di interprestasikan baik digunakan. Implikasi penelitian ini adalah
diharapkan semua guru mampu merancangan yang terancana dan terstruktur. Susunlah rencana
perancangan dengan rapi sebelum dilakukan pembuatan media pembelajaran E-Learning. Sehingga akan
dihasilkan media pembelajaran E-Learning yang rapi dan terstruktur.(2)Lakukanlah pengembangan dan
perbaikan terhadap isi media pembelajaran E-Learning secara berkala, sehingga materi yang disampaikan
dapat di sesuaikan dengan kebutuhan dan tuntutan kurikulum.
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