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A B S T R A K 

Kegiatan pembelajaran saat ini lebih menekankan penghafalan sehingga siswa 
cenderung takut dan bingung ketika diberikan pertanyakan berbasis masalah 
oleh guru. Selain itu penggunaan media yang sangat minim menyebabkan siswa 
kurang antusias mengikuti pembelajaran. Tujuan dari penelitian ini yaitu 
mengembangkan E-LKPD Berbasis HOTS dengan liveworksheets untuk siswa 
kelas V. Jenis penelitian adalah pengembangan model ADDIE. Subjek penelitian 
yaitu 2 ahli materi dan 2 ahli media pembelajaran. Subjek uji coba produk yaitu 2 
guru dan 18 siswa. Metode pengumpulan data dengan non tes berupa kuesioner. 
Instrument yang digunakan yaitu rating scale. Teknik menganalisis data yaitu 
analisis deskriptif kualitatif dan kuantitatif. Hasil penelitian yaitu penilaian yang 
dilakukan oleh ahli materi pembelajaran yaitu 4,8 (sangat valid). Hasil penilaian 
yang dilakukan oleh ahli media pembelajaran yaitu 4,7 (sangat valid). Hasil 
penilaian kepraktisan yang dilakukan oleh guru yaitu 97% (sangat baik) dan 
siswa yaitu 93%  (sangat baik). Disimpulkan bahwa E-LKPD Berbasis HOTS 
Dengan Liveworksheet layak digunakan. Implikasi pnelitian E-LKPD dapat 
membantu siswa belajar IPA. 
 

A B S T R A C T 

Current learning activities emphasize memorization so that students tend to be afraid and confused when given problem-
based questions by the teacher. In addition, using very minimal media causes students to be less enthusiastic about 
participating in learning. This research aims to develop HOTS-Based E-LKPD with live worksheets for fifth-grade 
students. This type of research is the development of the ADDIE model. The research subjects were 2 material experts and 
2 learning media experts. The subjects of the product trial were 2 teachers and 18 students. Data collection method with 
non-test in the form of a questionnaire. The instrument used is a rating scale. The technique of analyzing the data is 
descriptive qualitative and quantitative analysis. The study results are the assessments carried out by learning material 
experts, namely 4.8 (very valid). The assessment results carried out by learning media experts were 4.7 (very valid). The 
results of the practicality assessment carried out by teachers are 97% (very good) and students are 93% (very good). It is 
concluded that the HOTS-Based E-LKPD with Liveworksheet is feasible to use in learning. 

 

 
1. PENDAHULUAN 

Sumber daya manusia harus disiapkan agar berkualitas dan memiliki daya saing tinggi setiap 
negara harus memperhatikan kualitas pendidikan sehingga SDM yang dimiliki oleh Indonesia dapat 
bersaing di abad 21. SDM yang kurang berkualitas nantinya akan sulit dalam mengikuti perkembangan 
zaman sehingga akan berdampak pada perkembangan dan perekonomian negara (Bilik et al., 2020; 
Tzivinikou, 2015). Dalam membenarkan kualitas SDM harus ada perubahan yang baik sehingga dapat 
bersaing dengan negara dunia. Pembenahan tersebut harus segera dilakukan terutama pada bagian 
pendidikan (Klaveren et al., 2018; Rashid & Yadav, 2020; Tiwery et al., 2021). Pendidikan Indonesia saat 
ini telah mengalami berbagai perbaikan khususnya dalam kurikulum. Kurikulum di Indonesia mengalami 
perubahan sehingga saat ini Indonesia menggunakan kurikulum 2013 (Juliantri et al., 2017; Mitra & 
Purnawarman, 2019). Kurikulum 2013 membuat siswa memiliki kemampuan dalam menyelesaikan 
segala permasalahan nyata dengan menggunakan pikiran kritis (Khairani et al., 2019; Thoyyibah et al., 
2019). Esensi dari perubahan kurikulum ini ini terletak pada pemenuhan tujuan Pembelajaran yang 
menekankan kepada keterampilan berpikir tingkat tinggi (HOTS).  

Kemampuan HOTS ini sangat diperlukan karena dalam revolusi industri 4.0 sangat membutuhkan 
keterampilan berpikir kritis serta kreatif. Hal ini yang menyebabkan pembelajaran harus lebih 
menekankan keterampilan tingkat tinggi ini sehingga siswa mampu memecahkan masalah yang sedang 
dihadapi (Destiniar et al., 2020; Narayanan & Adithan, 2015). HOTS merupakan kemampuan kognitif yang 
menjadi perhatian pada kurikulum 2013. Implementasi kurikulum ini mengacu pada perangkat 
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pembelajaran berbasis HOTS sehingga diharapkan dapat menghasilkan siswa yang memiliki keterampilan 
dan pengetahuan yang baik (Sidiq et al., 2021; Widana, 2020). Guru juga memiliki peran andil di dalam 
pembelajaran untuk mendorong siswa dalam mengembangkan pemikirannya sendiri. Pembelajaran di 
kelas juga harus lebih menekankan siswa untuk berpikir dan memecahkan masalah yang diberikan oleh 
guru mengenai permasalahan nyata yang sering terjadi di lingkungan (Astra et al., 2020; S. L. Handayani & 
Amirullah, 2019). Hal ini menyebabkan guru harus menyusun kegiatan pembelajaran yang memunculkan 
interaksi ataupun aktivitas guru dan siswa sehingga siswa mampu dan terbiasa dalam berargumen.  

Namun banyak temuan penelitian yang menyatakan bahwa kegiatan pembelajaran saat ini lebih 
menekankan penghafalan suatu informasi sehingga siswa cenderung takut dan bingung ketika diberikan 
pertanyakan berbasis masalah oleh guru (Mulyati et al., 2021; Rumapea, 2018). Selain itu banyak siswa 
juga yang kurang dilatih dalam mengembangkan ide dalam memecahkan sebuah masalah (Kurniaman & 
Wuryandani, 2017; Sari et al., 2018). Hal ini menjadi salah satu penyebab HOTS siswa rendah. Kegiatan 
pembelajaran diharapkan dapat tersusun dengan baik yang melibatkan siswa sehingga siswa tidak hanya 
memahami teori tetapi mampu memecahkan permasalahan yang terjadi di lingkungannya. Hasil observasi 
di SD Negeri 1 Baluk juga ditemukan bahwa pembelajaran selama pandemi terjadi beberapa kendala. 
Pertama, penggunaan media yang sangat minim. Kedua kurangnya minat belajar siswa karena guru hanya 
memberikan materi dan tugas sehingga siswa sangat bingung. Ketiga, rendahnya aktivitas belajar 
sehingga tujuan pembelajaran kurang tercapai maksimal. Keempat, siswa tidak fokus, mengobrol dan 
bermain yang menyebabkan guru sangat kesulitan dalam menciptakan suasana belajar yang teratur. Hal 
ini tentu membuat siswa merasa bosan dalam pembelajaran IPA sehingga berdampak pada hasil belajar 
siswa yang sangat rendah. Hasil observasi juga ditemukan bahwa banyak siswa yang telah memiliki 
handphone sendiri ataupun orang tua sehingga penggunaan handphone ini dapat menjadi peluang dalam 
melakukan pembelajaran berbasis daring yang efektif. Namun beberapa guru belum mampu 
memaksimalkan kemampuannya dalam merancang kegiatan pembelajaran berbasis digital. Guru juga 
menyatakan belum mampu memanfaatkan kemajuan teknologi dalam menunjang kegiatan belajar.  

Solusi yang ditawarkan yaitu dengan mengembangkan media digital yang dapat membantu siswa 
meningkatkan HOTS siswa. Salah satunya dengan mengembangkan E-LKPD Yang berorientasi pada 
kemampuan berpikir tingkat tinggi. Penggunaan media digital ini sangat diperlukan di masa pandemi ini 
karena kegiatan pembelajaran dilakukan secara online (Megantari et al., 2021; Ritala et al., 2021). Adanya 
media ini akan menjadi salah satu upaya dalam meningkatkan interaksi dan minat siswa dalam belajar. 
Hal ini sesuai dengan tujuan media yaitu menunjang metode belajar yang digunakan guru sehingga dapat 
meningkatkan hasil belajar siswa (Muslim et al., 2021; Saputra et al., 2021). Adanya media ini erat 
kaitannya dalam membantu siswa memahami konsep abstrak menjadi konkret, serta hal yang kompleks 
dapat disederhanakan melalui penggunaan media (Gürsoy, 2021; Sa’diyah, 2021). LKPD adalah bahan ajar 
yang memiliki peranan penting yang menunjang kegiatan pembelajaran karena berisikan materi dan 
tugas (Augustha et al., 2021; V. Puspita & Dewi, 2021). LKPD ini juga nantinya akan mendukung kegiatan 
pembelajaran yang lebih aktif sehingga dapat meningkatkan antusias siswa ketika belajar (Diani & 
Nurhayati, 2019; Gustin et al., 2020). LKPD ini dapat dikombinasikan dengan HOTS sehingga dapat 
mengembangkan keterampilan siswa dan mengurangi kelemahan siswa dalam berpikir. Hal ini didukung 
oleh penelitian yang mengungkapkan bahwa kegiatan HOTS dapat meningkatkan keterampilan berpikir 
tingkat tinggi dan kritis pada siswa (Harta et al., 2020; Indah, 2020). Temuan penelitian sebelumnya 
menyatakan bahwa LKPD adalah media yang dapat digunakan dimanapun sehingga sangat baik untuk 
digunakan dalam pembelajaran (Apriyanto et al., 2019; Istikharah, 2017). Penelitian lainnya juga 
mengungkapkan bahwa E-LKPD efektif digunakan dalam meningkatkan hasil belajar siswa karena siswa 
dapat belajar secara mandiri (Pribadi et al., 2021; Vivi Puspita & Dewi, 2021). Kegiatan pembelajaran 
HOTS akan meningkatkan keterampilan berpikir siswa sehingga siswa lebih mampu dalam memahami 
sebuah konsep (Rosidin et al., 2019; Widyaningsih et al., 2020). Belum adanya kajian mengenai E-LKPD 
Berbasis HOTS untuk siswa kelas V. Kelebihan dari E-LKPD yang akan dikembangkan yaitu E-LKPD ini 
menyajikan persoalan berbasis masalah kehidupan siswa sehingga akan mampu meningkatkan 
kemampuan berpikir kritis siswa. Tujuan dari penelitian ini yaitu mengembangkan E-LKPD Berbasis 
HOTS dengan liveworksheets untuk siswa kelas V. Diharapkan E-LKPD Berbasis HOTS membantu siswa 
belajar IPA. 
 

2. METODE 

Jenis penelitian ini adalah pengembangan dengan menggunakan model ADDIE yang meliputi 
analisis, desain, pengembangan, implementasi dan evaluasi (Cahyadi, 2019). Subjek penelitian yaitu 2 ahli 
materi dan 2 ahli media pembelajaran. Subjek uji coba produk yaitu 2 guru dan 18 siswa kelas V SD Negeri 
1 Baluk. Metode pengumpulan data dengan non tes berupa kuesioner. Kuseioner digunakan memperoleh 
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data dengan daftar pertanyaan. Instrument yang digunakan yaitu rating scale. Kisi-kisi instrument pada 
Tabel 1 dan Tabel 2.  
 
Tabel 1. Kisi-kisi Instrumen Ahli Materi 

No Aspek Indikator Jumlah Butir 
1 Kelayakan isi Kesesuaian materi dengan KD 7 

Kualitas Materi 
Mendorong keingintahuan 

2 Kelayakan 
Penyajian 

Teknis penyajian 3 
Keruntunan alur pikir 

Penyajian pembelajaran 
3 Kelayakan 

Bahasa 
Lugas  5 
Interaktif  
Kesesuaian dengan perkembangan peserta didik 
Kesesuaian dengan kaidah bahasa 

(Modifikasi dari Putra & Agustiana, 2021) 
 
Tabel 2. Kisi-kisi Instrumen Ahli Media 

No Aspek Indikator Jumlah Butir 
1 Perangkat lunak E-LKPD dapat diakses di berbagai hardware atau 

software yang ada 

5 

Mudah digunakan dan sederhana untuk digunakan. 
Oprasional multimedia pembelajaran 

2 Komunikasi Visual Penggunaan huruf 9 
Penggunaan warna 

Tata letak  
Ilustrasi Isi 

3 Karakteristik media Karakteristik E-LKPD 1 
(Modifikasi dari Putra & Agustiana, 2021) 

 
Teknik yang digunakan untuk menganalisis data yaitu analisis deskriptif kualitatif dan kuantitatif. 

Analisis deskriptif kualitatif mengolah data berupa masukan terhadap E-LKPD. Analisis deskriptif 
kuantitatif mengolah data berupa skor yang diberikan. Kriteria Penilaian Validitas E-LKPD Berbasis HOTS 
menggunakan kriteria penilaian hasil validasi (Arikunto, 2009). 
 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil 
E-LKPD berbasis HOTS dengan liveworksheet materi sistem pernapasan manusia dikembangkan 

dengan model ADDIE, Pertama, analisis. Hasil analisis yaitu pertama, penggunaan media yang sangat 
minim. Kedua kurangnya minat belajar siswa karena guru hanya memberikan materi dan tugas sehingga 
siswa sangat bingung. Ketiga, rendahnya aktivitas belajar sehingga tujuan pembelajaran kurang tercapai 
maksimal. Keempat, siswa tidak fokus, mengobrol dan bermain yang menyebabkan guru sangat kesulitan 
dalam menciptakan suasana belajar yang teratur. Hal ini tentu membuat siswa merasa bosan dalam 
pembelajaran IPA sehingga berdampak pada hasil belajar siswa yang sangat rendah.  Hasil analisis 
kurikulum disajikan pada Tabel 3.  
 
Tabel 3. Kompetensi Dasar (KD) dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

Kompetensi Dasar (KD) Indikator 
3.2 Menjelaskan organ pernapasan dan 

fungsinya pada hewan dan manusia serta 
cara memelihara kesehatan organ 
pernapasan manusia. 

3.2.1 Menganalisis jenis-jenis pernapasan pada 
manusia dan cara memelihara alat pernapasan 
pada manusia. 

3.2.2 Menganalisis mekanisme pernapasan pada 
manusia 

4.2 Membuat model sederhana organ manusia 4.2.1 Membuat model sederhana organ pernapasan 
manusia. 
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Kedua, desain. Tahap ini mendesain E-LKPD berbasis HOTS dengan liveworksheet. Kegiatan ini 
dilakukan dengan merancang kerangka media dan menyesuaikan dengan materi yang dipilih. Dalam tahap 
perancangan kerangka yang dikembangkan akan mempermudah pengembangan media ditahap 
pengembangan. Materi yang dipilih yaitu IPA karena disesuaikan dengan masalah yang terjadi pada anak. 
Adapun hasil rancangan E-LKPD berbasis HOTS dengan liveworksheet disajikan pada Gambar 1.  
 

 
 

Gambar 1. Hasil Rancangan E-LKPD Berbasis HOTS Dengan Liveworksheet 
 

Ketiga, pengembangan. Tahap ini mengembangkan E-LKPD berbasis HOTS dengan liveworksheet. 
Pengembangan dilakukan sesuai dengan kerangka media dan disesuaikan dengan materi yang dipilih. 
Pembuatan E-LKPD menggunakan aplikasi liveworksheet dapat diakses melalui link. Bagian E-LKPD yaitu 
pembuka, isi, uji coba mandiri, kesimpulan, evaluasi, serta penutup. Adapun hasil pengembangan E-LKPD 
Berbasis HOTS Dengan Liveworksheet disajikan pada Gambar 2.  
 

 
 

Gambar 2. Hasil Pengembangan E-LKPD Berbasis HOTS Dengan Liveworksheet 
 

E-LKPD Berbasis HOTS Dengan Liveworksheet yang dikembangkan kemudian diuji validitas. Hasil 
penilaian yang dilakukan oleh ahli materi pembelajaran yaitu 4,8 (sangat valid). Hasil penilaian yang 
dilakukan oleh ahli media pembelajaran yaitu 4,7 (sangat valid). Hasil penilaian kepraktisan yang 
dilakukan oleh guru yaitu 97% (sangat baik) dan siswa yaitu 93%  (sangat baik). Disimpulkan bahwa E-
LKPD Berbasis HOTS Dengan Liveworksheet layak digunakan dalam pembelajaran. Adapun masukan yang 
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diberikan yaitu Tambahkan universitas pendidikan ganesha di cover dan pada kegiatan belajar 1- 
prosedur kerja point 4 , halaman selanjutnya tidak ada, sebaiknya diganti dengan link halaman 
berikutnya, serta Perhatikan pengetikan agar tidak salah kata. Hasil revisi pada Gambar 3.  
 

 
 

Gambar 3. Hasil Revisi E-LKPD Berbasis HOTS Dengan Liveworksheet 
 
Pembahasan  

E-LKPD Berbasis HOTS dengan Liveworksheet mendapatkan kualifikasi sangat baik dan sangat 
prakis, karena beberapa faktor. Pertama, E-LKPD Berbasis HOTS dengan liveworksheets menarik 
perhatian siswa. Pengembangan LKPD yang berorientasi pada HOTS ini sangat penting dalam 
menciptakan kegiatan pembelajaran daring yang menyenangkan. Apalagi kegiatan pembelajaran daring 
yang saat ini diterapkan oleh guru hanya berbasis tugas sehingga terkadang siswa kesulitan dalam 
memahami materi yang disajikan oleh guru. Penggunaan media menarik ini sangat penting untuk 
diterapkan terutama dalam pembelajaran daring (Hamidani et al., 2022; Lubis & Hidayat, 2021). Dalam 
pengembangan E-LKPD memperhatikan desain pesan sehingga media yang dihasilkan sangat menarik 
bagi siswa. Temuan penelitian sebelumnya juga mengungkapkan bahwa media yang disajikan dengan 
menarik akan membantu meningkatkan motivasi belajar (Handayani et al., 2017; Priantini, 2020). Hal 
inilah yang menyebabkan penggunaan LKPD berbasis elektronik ini Tentu akan lebih menarik dan dapat 
meningkatkan minat belajar siswa karena fitur yang disediakan dapat diakses melalui smartphone. Selain 
itu pengembangan LKPD ini dapat menciptakan kegiatan pembelajaran sesuai dengan abad 21 yaitu 
melatih kemampuan siswa untuk berpikir kritis serta terampil (Meilia & Murdiana, 2019; Rahayu et al., 
2022). Apalagi di dalam LKPD ini juga disediakan evaluasi sehingga dapat mendukung ketercapaian siswa 
selama mengikuti kegiatan pembelajaran. Worksheets yang digunakan ini dapat membantu siswa dalam 
mengingat materi yang sebelumnya disampaikan oleh guru dan menjadi alat evaluasi hasil belajar siswa 
(Kolomuc et al., 2012; Mutlu, 2020).  

Kedua, E-LKPD berbasis HOTS dengan liveworksheets meningkatkan pemahaman siswa. IPA 
adalah salah satu pokok pembelajaran yang memiliki tujuan untuk mengembangkan kemampuan ilmiah 
siswa serta kemampuan dalam menemukan solusi terhadap masalah di lingkungan (Anggraini & Perdana, 
2019; Wahyu et al., 2020). Pembelajaran IPA ini juga erat kaitannya dengan kegiatan mempelajari gejala 
alam sehingga menuntut siswa untuk berpikir kritis (Widani et al., 2019; Yanti & Yusliani, 2020). Hal 
inilah yang menyebabkan pembelajaran IPA memang sangat membutuhkan media yang dapat membantu 
siswa dalam memahami materi. Penggunaan LKPD ini tentu akan memainkan peran yang penting dalam 
kegiatan pembelajaran IPA karena dapat membantu siswa dalam memahami konsep IPA dengan baik 
(Makhrus et al., 2018; Wahyuni et al., 2021). Apalagi fitur pada media menggunakan worksheet yang dapat 
mengukur pemahaman siswa terhadap materi yang disampaikan oleh guru. Adanya worksheet  ini dalam 
pembelajaran juga membuat kegiatan pembelajaran menjadi lebih baik. Pembelajaran IPA harus 
menayangkan contoh dan peristiwa konkrit yang akan lebih memudahkan siswa dalam belajar. Adanya 
media pendukung ini juga dapat menunjang kegiatan pembelajaran daring (Fuadati & Wilujeng, 2019; 
Saidaturrahmi et al., 2019). Pembelajaran ini juga membantu siswa untuk memahami hal kompleks 
menjadi lebih sederhana.  
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Temuan penelitian sebelumnya juga mengungkapkan bahwa E-LKPD ini sangat cocok diterapkan 
ketika masa pandemi covid-19 (Augustha et al., 2021; Wahyuni et al., 2021). Penelitian lainnya juga 
mengungkapkan bahwa E-LKPD ini juga dapat meningkatkan pemahaman siswa terhadap sebuah materi 
(Apriyanto et al., 2019; Puspita & Dewi, 2021). Pembelajaran menggunakan konsep HOTS juga mampu 
mempertajam pemahaman siswa dan kemampuan berpikir kritis siswa (Acesta, 2020; Widana, 2020). 
Disimpulkan bahwa E-LKPD berbasis HOTS dapat membantu siswa dalam belajar. Implikasi penelitian ini 
yaitu E-LKPD berbasis HOTS dengan liveworksheets yang dikembangkan dapat diterapkan oleh guru 
dalam kegiatan pembelajaran IPA sehingga siswa yang kurang memiliki minat dan motivasi belajar 
menjadi lebih bersemangat dalam mengikuti kegiatan belajar. Selain itu media ini juga mampu 
mempermudah siswa dalam memahami materi sehingga sangat efektif untuk digunakan. 
 

4. SIMPULAN 

E-LKPD Berbasis HOTS Dengan Liveworksheet mendapatkan kualifikasi sangat baik dan sangat 
prakis. Disimpulkan bahwa E-LKPD Berbasis HOTS dengan Liveworksheet layak digunakan dalam 
pelajaran IPA. E-LKPD Berbasis HOTS memudahkan siswa belajar. 
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