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ABSTRAK

Karya seni memiliki berbagai makna tersendiri sepaaikmatnya. Setiap hasil
karya dari seni itu tercipta oleh akal pikiran msiauyang memiliki sesuatu nilai dan
harus dihargai. Hak Atas Kekayaan Intelektual (HAKErupakan suatu hal yang dapat
menghargai dan melindungi segala karya yang bedasabkal pikiran manusia. HAKI
dapat menghargai suatu karya seperti musik.

Penjiplakan musik oleh beberapa manusia menimbkkaemasan dikalangan
pencipta musik karena merugikan pencipta karya kndsiam hal HAKI. Namun
terdapat berbagai pandangan dan pembelaan terpadpaplakan karya musik tersebut
seperti ide yang serupa, terinspirasi, mengagumyakayang dijiplak dan lain
sebagainya. Manusia sering mengalami kesulitan kumhengetahui secara pasti
kesamaan ataupun kemiripan pada karya seni terlagildengan jumlah musik yang
sangat banyak. Hal ini menjadi suatu permasalatesendiri dalam hal pembuktian
ataupun penelusuran penjiplakan karya musik.

Berdasar permasalahan tersebut terpikirkan sebuagasgn untuk
memanfaatkan sistem terkomputerisasi untuk menemk&eiripan pada suatu karya
musik. Sistem yang terkomputerisasi digunakan karéaktor tingkat ketahanan
pendeteksian dalam waktu lama, akurasi pencoco&ag konstan dan kecepatan yang
tinggi. Sistem ini didasarkan oleh pola perhitungamanusia (algoritma) untuk
mendeteksi kemiripan musik. Sistem ini menggunagampt PHP, AJAX sebagai
bahasa pemrogramatteanMySQL sebagai pengolatatabase.

Sistem yang dihasilkan mampu memanfaatkan algoritsedagai pola
perhitungan pendeteksian kemiripan musik. Selain #gistem ini juga mampu
melakukan pengelompokan musik berdasarkan bebdudigaia. Sistem ini bekerja
pada musik monofonik. Sistem ini diharapkan dapamivantu manusia dalam
pendeteksian kemiripan pada musik dan menjadi ispirsmasalahan tersebut sehingga
penjiplakan musik dapat diminimalisasi.

Kata kunci: Penelitian Pengembangoyer-Moore, Needleman-Wunsch, Algoritma,
Musik, Perbandingan Musik, HAKI
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ABSTRACT

Art work has various meanings based on the view#®rery art work is created
by human'’s insting which has value and should laéspd. The right of intelectuality or
“HAKI” is the means to price and save every artathis coming from human’s insting.
“HAKI” can price a music as an art.

The music flagiarism causes the ancienty in theicrars side because it is not
beneficial for them in a side of “HAKI”. Howevermére are some views and supports
toward that flagiarism such as similar idea, insjans, admire the work that was
traced, and so forth. People are difficult to knéav certainly the similarity or
resemblance to the work of art even more amoumwdic. This thing then becomes a
case in a musical flagiarism.

Based on these problems occurred with an ideailteeud computerized system
to find a resemblance to a piece of music. A comnimeed system used for detecting the
level of resistance factors in a long time, matghthe constant accuracy and high
speed. This system is based on pattern of humahisking (algorithm) to detect
musical of similarity. This system was developed BWP script, AJAX as the
programming language, and MySQL as the databasegssmg.

The result of the system can use algorithm as #teeqm of human’s thinking
for detecting musical similarity. Beside that, thistem is also able to collect the music
based on some criteria. This system can be woikingnonophonic music. This system
can help the people in detecting the music sintylaand as the solution of the problem
so that the music flagiarism can be minimalized.

Keywords: Research and Development, Boyer-Moore, edidenan-Wunsch,
Algorithms, Music, Comparative Strategy, Intelledt®roperty Rights
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. PENDAHULUAN

Karya seni bersumber dari akal pikiran manusia yaargis dihargai. Hak Atas
Kekayaan Intelektual (HAKI) merupakan suatu hal gagapat menghargai dan
melindungi segala karya yang berasal dari akalrgmkimanusia seperti halnya karya
musik. Menurut Oni (2011) musik dapat dibagi 3 iBagbesar yaitugraphemic,
acoustic, danaudiotary. Acoustic adalah bentuk musik yang dapat didendauiotaty
merujuk pada musik yang ditampilka@raphemic merujuk pada musik dalam bentuk
tulisan atau gambar. Dari 3 bagian besar ters€baphemic merupakan bagian yang
sangat penting sebab dengamaphemic pencipta musik dapat menyimpan karyanya
dan dapat mempermudah dalam hal pengajaran terlmdsix tersebut. Namun dari
Graphemic ini juga kerap menimbulkan permasalahan dalamplealjiplakan karya
musik dengan lebih mudah.

Penjiplakan karya menimbukan kecemasan dikalapgentipta musik sebab
merugikan mereka dalam hal HAKI. Namun terdapatb&gai pandangan dan
pembelaan terhadap penjiplakan tersebut seperti yialeg serupa, terinspirasi,
mengagumi karya yang dijiplak dan lain sebagaidjanusia sering merasa kesulitan
untuk mengetahui secara pasti kesamaan ataupunif@mpada karya seni. Walaupun
hal tersebut dapat dideteksi namun memerlukan ulediifa untuk secara pasti dapat
menentukan kesamaan ataupun kemiripan pada suata &ani musik. Terlebih lagi
jumlah musik yang sangat banyak menyebabkan kasufaing semakin tinggi. Hal ini
menjadi suatu permasalahan tersendiri dalam halbpktian ataupun penelusuran
penjiplakan karya musik.

Pembuktian ataupun penelusuran penjiplakan karysikndapat dicari dengan
menelusurigraphemic sebab penulisan musik dapat secara pasti terliaat sgtiap
orang memiliki pandangan yang sama dengiaphemic ini. Berbeda dengaacoustic
dan audiotary yang dapat menimbulkan presepsing berbeda pada tiap manusia.
Walaupun denganrgphemic musik dapat ditelusuri dengan pasti hamun terdapat
permasalahan dalam penelusuran musik yang detailbdgumlah banyak. Dengan
kemampuan satu orang, sangat sulit menemukan kemiritersebut. Berdasar
permasalahan tersebut dipandang perlu sebuah gohidis untuk mengatasi masalah

yersebut dengan memanfaatkan sistem terkomputer&atem yang terkomputerisasi
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digunakan karena memiliki berbagai keunggulan segergkat ketahanan dalam

pendeteksian dalam waktu panjang yang kuat, tingkatasi pencocokan yang konstan
dan tingkat kecepatan yang tinggi. Sebuah rancaagun aplikasi yang dapat
medeteksi kemiripan dari musik dengan memanfagbkden perhitungan manusia dapat
menjadi solusi dalam permasalahan ini. Sistem idashrkan oleh pola perhitungan
manusia (algoritma) untuk mendeteksi kemiripan kuSistem ini diharapkan dapat
membantu manusia dalam pendeteksian kemiripan paddk dan menjadi solusi

permasalahan tersebut.

[I. KAJIAN PUSTAKA
2.1 Algoritma Boyer-Moore

Algoritma Boyer-Moore adalah salah satu algoritméul mencari suatu string
di dalam teks, dibuat oleh R.M Boyer dan J.S Modde. utama algoritma ini adalah
mencari string dengan melakukan pembandingan laraiktlai dari karakter paling
kanan dari string yang dicari. Dengan mengunakgorigina ini, secara rata-rata proses
pencarian akan menjadi lebih cepat jika dibandingkiengan algoritma lainnya
(Edward, 2009). Algoritma Boyer-Moore adalah algod pencarian string yang paling
efektif saat ini. Algoritma yang ditemukan oleh BBbyer dan J. Strother Moore ini
telah menjadi standar untuk berbagai literatur pean string. Dengan karakteristik
algoritma ini, ketidakcocokan saat terjadi perbagdn string akan membuat
pergerakan pattern melompat lebih jauh untuk megi perbandingan karakter pada
string yang diperkirakan gagal (Sutawijaya, 20#0)lia(2008) menyatakan algoritma
Boyer Moore mempunyai empat konsep dasar di datasep pencarian string, yaitu :
1 Preprocessing
2 Right-to-left-scan
3 Bad-character-rule

4  Good-suffix-rule
2.2 Algoritma Needleman-Wunsch

Algoritma Needleman-Wunsch merupakan perluasanrisdgp pencocokan

string pada teks atau barisan sebagai salah sgblenrmantasi program dinamis.
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Algoritma ini merupakan salah satu algoritma yangudakan untuk menentukan
tingkat kesamaan atau kecocokan dua buah teksdider2006).

2.3 Teknik Konvers

Sistem ini pada dasarnya memiliki aturan untuk psan notasi angka agar
dimengerti oleh sistem. Aturan tersebut meliputinte penulisan not angka. Sistem ini
dirancang memiliki font not angka yang diambil diant “parnumation”, oleh karena
itu teknik penulisan pun mengikuti teknik penuligant parnumation. Namun dengan
penambahan aturan agar dapat dimanfaatkan oleamsistumbantobing(2011)
menyatakanParnumation atau ‘pargodungan numbered notation’ adalah selbor@h
yang dibuat dengan menggunakan aplikasi yang bexiéigh-Logic FontCreator.
Pembuatan font ini sebenarnya terinspirasi daruaekfont untuk musik Jawa yang
bernamaKepatihanPro, jadi tidak heran urutan-urutan fofarnumation memiliki
kemiripan dengan urutafepatihanPro.

[11. ANALISISDAN PERANCANGAN
3.1 AnalisisMasalah dan Usulan Solusi

Musik terdiri dari nada-nada yang diatur sedemikianpa sehingga
menimbulkan harmonisasi suara. Penggambaran magiéit dlengan berbagai teknik
seperti dengan menggambarkannya melalui mediangiasataupun not balok dimana
pada dasarnya merupakan suatu simbol yang disepéddatpenggunanya. Hal tersebut
berbanding lurus dengan pemanfaatan simbol-simlahnd menulis dikehidupan
sehari-hari namun dengan simbol-simbol yang berbeda

Pada kehidupan sehari-hari sering ditemukan keamripeberapa musik yang
menimbulkan kecurigaan sehingga hal tersebut id@oktikan. Salah satu cara yang
diterapkan ialah dengan menelusuri tingkat kemiripat. Hal ini sulit dilakukan oleh
manusia terutama dengan masalah kualitas akunasopekan. Oleh karena itu terpikir
solusi untuk membantu pekerjaan tersebut dengamidrasistem terkomputerisaasi.

Sesuai dengan permasalahan tersebut maka peneliterapkan algoritma
komputer dalam hal penelusuran data not angkaddarmusik yang dicurigai memiliki
kemiripan. Adapun algoritma yang dipergunakan ddalgoritmaNeedleman-Wunsch
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dan Algoritma Boyer-Moore untuk membantu penelusurannya. Adapun contoh
ilustrasinya adalah sebagai berikut.
1. Proses Input
Proses input not angka dimana cara penulisan mea§gn aturan penulisan
tersendiri.
2. Proses Pendeteksian
a. Proses peletakan file yang dicurigai memiliki kepan di area perbandingan.
b. Lakukan perbandingan kedua data musik yang ada gr@daperbandingan dan
sistem akan menelusuri musik sehingga mendapatktpat berupa pemetaan

kemiripan dan persentase kemiripan.

3.2 Analisis Perangkat Lunak
Berdasarkan analisis terhadap pengembangan sistewteteksian kemiripan

musik menggunakan algoritniNeedleman-Wunsch danBoyer-Maoore terdapat beberapa

proses yang dapat diimplementasikan, adalah sebaghkut.

a) Membaca dan menyimpan data not angka untuk dibgkalm

b) Membentuk matriks sejumlah n+1 dimana n adalahgognpot untuk perbandingan
dialgoritmaNeed| eman-Wunsch.

c) Memasukkan hasil potongan yang akan dibandingkaldaitmaBoyer-Moore
sebagai algoritmpattern matching.

d) Didalam algoritmaBoyer-Moore dicari MH dan OH sebagai dasar perbandingan.

e) Hasil perbandingan pada algoritnBoyer-Moore dikembalikan ke algoritma
Needlwman-Wunsch.

f) Hasil dari algoritmaBoyer-Moore digunakan untuk mengisi rumus dari algoritma
Needleman-Wunsch untuk mengisi matriks.

g) Melakukanbacktrack pada algoritm&leedleman-Wunsch.

3.3 Perancangan Perangkat Lunak
Perancangan perangkat lunak Penerapan AlgoriRaern Matching dan
Dynamic Programming untuk Pendeteksian Kemiripan Musik adalah masulaia

disimpan kedatabase dan selanjutnya di proses dengan memanfaatkantatgountuk
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mendeteksi kemiripan musik. Berikut adalah gambanangenai diagrarkonteks dan

arsitektur perangkat lunak yang akan dibangun.

Implementasi Algoritma Pattern
matching dan Dynammic

rogr ing untuk Pendetel

Kemiripan Musik

-]

Data vi VIEWER

Gambar 2 Diagrarionteks

[

No Data Keterangan
1 Data Admin - Datausers
- Datatools
- Datatemplates
- Data musik
- Data modul

- Data komentar

- Data kata jelek

- Data identitas

- Data perbandingan musik
2 | Informasi Admin - Informasiusers

- Informasitools

- Informasitemplates

- Informasi musik

- Informasi modul

- Informasi komentar

- Informasi kata jelek

- Informasi identitas

- Informasi perbandingan musik
3 DataUser - Datausers

- Data musik

- Data komentar

- Data perbandingan musik
4 InformasiUser - Informasiusers

- Informasi musik
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No Data Keterangan

- Informasi komentar

- Informasi perbandingan musik
DataViewer - Data perbandingan musik

6 | InformasiViewer - Informasi musik

- Informasi komentar

- Informasi perbandingan musik

ol

PENERAPAN ALGORITMA PATTERN
MATCHING DAN DYNAMMIC
PROGRAMMING UNTUK PENDETEKSIAN
KEMIRIPAN MUSIK

I ] ; I ]

1.0 20 3.0 4.0
PERBANDINGAN MANIPULASI DATA MANIPULASI DATA MANIPULASI DATA 5.0
PERLENGKAPAN LOGIN
MUSIK WEB MUSIK
MUSIK
3.11
21 - Input album 41
—» Update data_ identitas —» Manipulasi data album > Manip data
website 312 komentar
Update album
4.1.1
Input komentar
221 3.21
Input kata jelek Input artis 412
Update komentar
22
. " 222 32 322
gl Manlpulgsll iata kata  — Update katajelek | | ] Manipulasi data artis | | 413
Jelel Delete komentar
223 323
Delete kata jelek Delete artis
4.2
231 331 "™ Manipulasi data tools
Input modul Input jenis musik
23 232 33 332 421
g Manipulasi data modul || Update modul g Mannpul:]ilsc:fla Jenis =™ Update jenis musik Input tools
233 333 422
Delete modul Delete jenis musik Update tools
241 341 pez®
Input templates Input musik elete tools
24
" " 242 34 342
—» Manipulasi data — —» . " ST
templates Update templates Manipulasi data musik Update musik
243 3.43
Delete templates Delete musik
251 3.5.1
Input users Input pengarang
35
25 252 . . 3.52
Lol pranious - | Manipuosicoa | -
Manipulasi data users Update users pengarang Update pengarang
253 3.53
Delete users Delete pengarang

Gambar 3 Rancangan Modul Sistem

IV. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
4.1 Implementas Perangkat L unak

Data Flow Diagram (DFD) dan Rancangan Arsitektur Perangkat Lunak
diimplementasikan dengan menggunakatP danAJAX sebagai bahasa pemrograman.
Berikut ini tampilan Menu Utama AplikaBiesktop.
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Gambar 4 Implementabkiome di Halaman Pengguna

Halaman awal atau sering disebut berarfttan€) merupakan tampilan yang
pertama kali dilihat pengunjungeb. Pada halaman ini ditampilkan sapaan singkat
dengan menu utama yaitdiome, Artist, Author, Album, Genre dan Compare dimana
data dari menu tersebut adalah data yang sama ndikelampokkan dengan cara yang
berbeda.
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Gambar 5 Implementasi Halam@ompare

Halaman yang berguna untuk membandingkan data numtikk mendapatkan
pemetaan kesamaan dan persentase kemungkinangamiri

4.2 Pengujian Perangkat L unak

Tujuan pengujian berdasarkan konsep pengujian alikgbkkan menjadi dua
yaitu pengujian fungsional untuk mengidentifikass&lahan yang tampak dalam
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menunjukkan sistem sudah bisa menangani data masy&kag tidak valid dan

menampilkan output sesuai dengan apa yang direkaanblasil pengujian konseptual

menunjukkan bahwa sistem

telah melaksanakan mekaniperhitungan dan

mekanisme logika sesuai dengan apa yang direncan#leberhasilan pengujian ini

dapat dilihat dari pengujian fungsionaBléck Box Testing) dan pengujian secara

konseptual \(vhite Box Testing) berikut.

Tabel 1 Pelaksanaan Uji KasBlack Box Testing

No | Uji coba Uraian Penanganan Pl

anaan

1 Kebenaran | Memasukkan Akan otomatis kembali ke
prosedogin | username atau halamarogin. \

password salah

Username dan Akan tampil ikon dan jika ikon

password kosong ditunjuk maka akan tertampil \
suruhan yang diinginkan sistem.

2 Kebenaran | Admin danuser Akan tampil ikon dan jika ikon
proses memasukkan data | ditunjuk maka akan tertampil N
pengolahan | album kurang suruhan yang diinginkan sistem.
data album | lengkap

Ketikaadmin Data akan ditampilkan pada
merubah data album halamarupdate sesuai posisi \
textbox untuk diubah.

3 | Kebenaran | Admin danuser Akan tampil ikon dan jika ikon
proses memasukan data | ditunjuk maka akan tertampil \
pengolahan | artis kurang lengkap| suruhan yang diinginkan sistem.
data artis Ketika admin Data akan ditampilkan pada

merubah data artis | halamarupdate sesuai posisi \
textbox untuk diubabh.

Sebelumadmin Akan muncul pesan konfirmasi N

menghapus data artjsuntuk penghapusan data.

4 Kebenaran | Ketikaadmin Data akan ditampilkan pada
proses merubah data halamarupdate sesuai posisi N
update data | identitas. textbox untuk diubah.
identitas

5 | Kebenaran | Admin danuser Akan tampil ikon dan jika ikon
proses memasukan data | ditunjuk maka akan tertampil N
pengolahan | jenis musik kurang | suruhan yang diinginkan sisten.
data jenis | lengkap
musik Ketikaadmin Data akan ditampilkan pada N
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No | Uji coba Uraian Penanganan FRkhe

anaan
merubah data jenis | halamarupdate sesuai posisi
musik textbox untuk diubabh.
Sebelumadmin Akan muncul pesan konfirmasi
menghapus data untuk penghapusan data. \
jenis musik

6 | Kebenaran | Admin memasukan | Akan tampil ikon dan jika ikon
proses data kata jelek ditunjuk maka akan tertampil \
pengolahan | kurang lengkap suruhan yang diinginkan sistem.
data kata Ketika admin Data akan ditampilkan pada
jelek merubah data kata | halamarupdate sesuai posisi V

jelek textbox untuk diubah.

Sebelumadmin Akan muncul pesan konfirmasi
menghapus data katauntuk penghapusan data. \
jelek

7 Kebenaran | Admin, user dan Akan tampil ikon dan jika ikon
proses viewer memasukan | ditunjuk maka akan tertampil N
pengolahan | data komentar suruhan yang diinginkan sistem.
data kurang lengkap
komentar Ketikaadmin Data akan ditampilkan pada

merubah data halamarupdate sesuai posisi \
komentar textbox untuk diubabh.

Sebelumadmin dan | Akan muncul pesan konfirmasi

user menghapus datauntuk penghapusan data. \
komentar

8 | Kebenaran | Admin memasukan | Akan tampil ikon dan jika ikon
proses data modul kurang | ditunjuk maka akan tertampil \
pengolahan | lengkap suruhan yang diinginkan sistem.
data modul | Ketikaadmin Data akan ditampilkan pada

merubah data modul halamarupdate sesuai posisi \
textbox untuk diubabh.

Sebelumadmin Akan muncul pesan konfirmasi N

menghapus modul | untuk penghapusan data.

9 | Kebenaran | Admin danuser Akan tampil ikon dan jika ikon
proses memasukan data | ditunjuk maka akan tertampil N
pengolahan | musik kurang suruhan yang diinginkan sistem.
data musik | lengkap

Ketika almin dan Data akan ditampilkan pada

user merubah data | halamarupdate sesuai posisi V
musik textbox untuk diubabh.

Sebelumadmin dan | Akan muncul pesan konfirmasi

user menghapus datauntuk penghapusan data. \
musik

10 | Kebenaran | Admin danuser Akan tampil ikon dan jika ikon N
proses memasukan data | ditunjuk maka akan tertampil
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No | Uji coba Uraian Penanganan FRkhe
anaan
pengolahan | pengarang kurang | suruhan yang diinginkan sistem.
data lengkap
pengarang | Ketikaadmin Data akan ditampilkan pada
merubah data halamarupdate sesuai posisi \
pengarang textbox untuk diubah.
Sebelumadmin Akan muncul pesan konfirmasi
menghapus data untuk penghapusan data. \
pengarang
11 | Kebenaran | Admin memasukan | Akan tampil ikon dan jika ikon
proses datatemplates ditunjuk maka akan tertampil \
pengolahan | kurang lengkap suruhan yang diinginkan sisten.
data Ketika admin Data akan ditampilkan pada
templates | merubah data halamarupdate sesuai posisi \
templates textbox untuk diubah.
Sebelumadmin Akan muncul pesan konfirmasi
menghapus data untuk penghapusan data. \
templates
12 | Kebenaran | Admin memasukan | Akan tampil ikon dan jika ikon
proses datatools kurang ditunjuk maka akan tertampil \
pengolahan | lengkap suruhan yang diinginkan sisten.
data tools | Ketika almin Data akan ditampilkan pada
merubah dattools | halamarupdate sesuai posisi \
textbox untuk diubabh.
Sebelumadmin Akan muncul pesan konfirmasi
menghapus data untuk penghapusan data. \
tools
13 | Kebenaran | Admin danviewer Akan tampil ikon dan jika ikon
proses memasukan data | ditunjuk maka akan tertampil \
pengolahan | user kurang lengkap| suruhan yang diinginkan sistem.
data user Ketikaadmin dan Data akan ditampilkan pada
user merubah data | halamarupdate sesuai posisi \
user textbox untuk diubah.
Sebelumadmin dan | Akan muncul pesan konfirmasi
user menghapus datauntuk penghapusan data. \
user
Tabel 2 Pelaksanaan Uji Kasiite Box Testing
. Kas . Pelaks
No | Uji coba Us Uraian Penanganan anaan
1 | Pencocokan 1.1 | Notdengan Not terdeteksi dengan
kemiripan kemiripan tunggal | pemberian warna acak. N
musik diantara
menggunaka tetangganya.
n algoritma | 1.2 | Not dengan Not terdeteksi dengan|
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No | Uji coba e Uraian Penanganan FRkhe
us anaan
Needleman- kemiripan pemberian warna acak
Wunsch berkelompok. sesuai kelompok not
yang dicurigai memiliki
kemiripan.

1.3 | Not dengan Not terdeteksi dengan
kemiripan berselang- pemberian warna acak. \
seling

1.4 | Not mirip diletakkan| Not terdeteksi dengan
dengan beberapa notpemberian warna acak
penyela. pada not yang mirip dan

pemberian tanda “-" \
untuk penyela pada not
musik yang menjadi

lawan.

1.5 | Hanya terdapat 1 notNot terdeteksi dengan

penyela pemberian warna acak
pada not yang mirip dan
pemberian tanda “-” N
untuk penyela pada not
musik yang menjadi
lawan serta tidak
mewarnai not penyela.
2 | Pencocokan| 2.1 | Not yang sama Diberikan jumlah yang
not dari ditemukan dan posisi N
algoritma awal dari masingtring
Boyer- yang ditemukan
Moore 2.2 | Notyang tidak sama Diberikan jumlah yang
ditemukan dan tidak N
memberikan posisi
string.
Tabel 4.6Sample Uji KasusWhite Box Testing
Kuass File 1 File 2 Keterangan
1.1 | Tak Bisa Tak Bisa Not diberikan warna namun not tetangganya
Memiliki Memiliki tidak.
(Edit)
1.2 | Lagurindu | Lagu rindu | Not terdeteksi dengan pemberian warna acak
(edit depan)| (edit sesuai kelompok not yang dicurigai memiliki
belakang) | kemiripan.
1.3 | Tak Bisa Tak Bisa Not terdeteksi dengan pemberian warna acak
Memiliki Memiliki berselang-seling sesuai kemiripan.
(Edit)
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ﬁis File 1 File 2 Keterangan
1.4 | Dengar Dengar Not terdeteksi dengan pemberian warna acak
Bisikku Bisikku pada not yang mirip dan pemberian tanda “-”
(Edit) untuk penyela pada not musik yang menjadi
lawan.
1.5 | Dari Hati Dari Seluruh not diberi warna kecuali not penyela dan
Hati(Edit) | tanda “-” sebagai tanda pinalti. Warna not dibagi
menjadi 2 sesuai dengan kelompok kesamaan
not.
V.PENUTUP
5.1 Simpulan

Simpulan yang dapat diambil dari hasil pengujiam danalisis terhadap
Penerapan AlgoritmBattern Matching danDynamic Programming untuk Pendeteksian
Kemiripan Musik yaitu sebagai berikut.

1. Sistem mampu melakukan pengelolaan data yang dikaerl sistem seperti data
album, artis, identitas, jenis musik, kata jeletmentar, modul, musik, pengarang,
templates, tools danuser.

2. Sistem mampu melakukan pengambikample sidik jari mahasiswa dengan alat
Fingerprint Sensor kedalam sidik jari digital 256 Bytes untuk disimpee database.

3. Sistem dapat mencocokkan not yang terdapat padak nyasg dibandingkan
sehingga dapat diketahui kemiripannya.

4. Sistem dapat memberi penanda berupa warna padgangtdianggap mirip oleh
sistem sehingga pengguna dapat mengetahui letampaan musik.

5. Sistem dapat memberikan sugesti berupa persertdssiap kemiripan musik yang
dibandingkan sehingga pengguna dapat mengetahaiasammum kemiripan yang

mungkin terjadi.

5.2 Saran
Saran-saran yang bisa dipertimbangkan untuk pergegaln sistem ini adalah
melengkapi sistem dengan berbagai tambahan sehdagga menjadi sistem pencarian

musik berdasarkan musik serupdR (Music Information Retrieval) namun dengan
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memberikan sugesti yang terurut dari tingkat kewaimi tertinggi hingga terendah.

Untuk mewujudkan hal tersebut terpikirkan bebersgran sebagai berikut.

1. Sistem mampu megenerate musik menjadi not angka ataupun balok atau kode-
kode tertentu yang dapat dimengerti sistem.

2. Musik yang digunakan merupakan musike tone.

3. Pencarian tidak hanya pada koleksi sistem namuratdeqencari di web lain
layaknya mesin pencari.

4. Penyempurnaan algoritma yang digunakan agar dapadeteksi kemiripan musik
dengan lebih baik.
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