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ABSTRAK

Penelitian Tindakan Kelas ini bertujuan untuk @¢ningkatkan hasil belajar
KKPI siswa kelas X.AP.C SMK Negeri 1 Singaraja rhglgpenggunaan e-module
pengolah angka berbasigpertextdan (2) mengetahui respon siswa kelas X.AP.C SMK
Negeri 1 Singaraja terhadap penggunaanodulepengolah angka berbadigpertext
dalam pembelajaran KKPI.

Penelitian ini merupakan penelitian tindakan kelasg terdiri daridua siklus.
Setiap siklus terdiri dari 4 tahapamitu perencanaan tindakan, pelaksanaan tindakan,
observasi dan evaluasi, dan reflel&iibjek penelitian ini adalah siswa kelas X.AP.C
SMK Negeri 1 Singaraje@ahun pelajaran 2011/2012 sebanyak 40 or8egangkan objek
penelitianya adalah (1) hasil belajar siswa s&}adgspon siswa terhadap pembelajaran
KKPI melalui penggunaar-modulepengolah angka berbadigpertext Pengumpulan
data hasil belajar KKPI siswa dikumpulkan melatoetode tes dan observasi serta data
respon siswa dikumpulkan melalui angket. Data-dgéeng dikumpulkan dianalisis
menggunakan analisis deskriptif.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa hasil belajawa mengalanpeningkatan,
pada siklus | untuk nilai rata-rata hasil belajan presentase ketuntasan klasikal siswa
yaitu sebesar 74.89 dan 70% pada siklus Il mefj@@8 dan 85%. Selain itu, respon siswa
terhadappenggunaare-modulepengolah angka berbadigpertextdalam pembelajaran
KKPI adalah positif dengan rata-rata skor sebe@#56

Kata-kata kunci:e-modulepengolah angka berbasig/pertext hasil belajar, Penelitian
Tindakan Kelas, dan KKPI
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THE USE OF E-MODULE ASHYPERTEXT-BASED PROCESSING NUMBER
IN KKPI SUBJECT TO IMPROVE THE LEARNING RESULTSOF CLASS
X.AP.C OF SMK NEGERI 1 SINGARAJA

By

Ni Made Dwi Puspitayani, NIM 0815051022
Information Technology Education Department

ABSTRACT

This classroom action research was aimed at (Irawing the students’
learning results in KKPI subject of class X.AP.CSWK Negeri 1 Singaraja through
the implementation of e-module as hypertext-baseacgssing number and (2)
investigating the students’ responses of class XCABf SMK Negeri 1 Singaraja
toward the implementation of e-module as hyperbaded processing number in KKPI
subject.

This study was a Classroom Action Research whafsisted of two cycles.
Each cycle consisted of four steps namely planractpn, observation and evaluation,
and reflection. The subject of this study was thalents of class X.AP.C of SMK
Negeri 1 Singaraja in academic year 2011/2012. dihss consisted of 40 students.
Meanwhile, the objects of this study were (1) stugldearning results and (2) students’
responses toward the implementation of  e-module as hypertext-based processing
number in KKPI subject. The data of students’ leagresults in KKPI subject were
collected through the test and observation anddéte of students’ responses were
collected through questionnaire. The collected deda analyzed by using descriptive
analysis.

The result of this study showed that the studemgsirning results got
improvement. In cycle 1, the mean of students’ essavas 74.89 and the percentage of
students’ classical success was 70%. In cyclee2mban of students’ scores was 78.08
and the percentage of students’ classical success 88%. Besides, the students’
responses toward the implementation of e-modulehygsertext-based processing
number in KKPI subject were positive with a mear60105.

Key words: e-module as hypertext-based processiogber, learning results,
Classroom Action Research, and KKPI
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1. PENDAHULUAN

SMK Negeri 1 Singaraja adalah sekolah menengahruau yang telah
menerapkan KTSP di dalam pengajarannya. Terdagatuéan yaitu jurusan Tata
Niaga, Usaha Perjalanan Wisata, Akuntansi KeuamigemAdministrasi Perkantoran.
Semua jurusan tersebut wajib mendapat pengetahelmolbgi Informasi (TI) yang
diterapkan lewat pembelajaran Keterampilan Komputan Pengelolaan Informasi
(KKPI). Sesuai dengan Satuan Acara PembelajaraP)$#tuk kelas X semester 2
mendapat materi pengolah angka.

Berdasarkan data yang ada dan hasil wawancara dilaigkan dengan guru
mata pelajaran KKPI kelas X nilai rata-rata haslapar kelas X.AP.C paling rendah,
dimana rata-rata hasil belajarnya adalah 66.3 sg@amilai standar kriteria ketuntasan
minimal (KKM) yang ditentukan oleh sekolah dan gamarus dicapai siswa sebesar
72.00. Untuk materi pengolah angka di SMK N 1 Siaga selama ini siswa diberikan
modul ajar pengolah angka dan soal-soal latihaktek, tetapi kurang dari segi materi
maupun contoh-contoh soalnya. Disamping itu gursdyvegkutan menggunakan modul
ajar konvesional yang kurang menarik perhatian aismtuk dipelajari karena berupa
buku cetak. Biasanya banyak siswa yang kurang mesmp@dul yang sudah diberikan
sehingga dalam proses belajar teori mereka hargia dan kurang paham atas apa
yang sudah disampaikan. Modul yang diberikan tidddaca siswa tetapi digunakan
untuk kipas-kipas dan digunakan alas untuk mendiswa jarang membaca buku,
sehingga menyebabkan hasil belajar siswa menjadate

Sebelumnya telah dilakukan penelitian pengembangata pembelajaran yang
berjudul pengembangare-module pengolah angka pada mata pelajaran KKPI
(keterampilan komputer dan pengelolaan informasibasishypertextuntuk kelas X di
SMK Negeri 2 singaraja (Juliani Dewi, 2010). Dadsh penelitian tersebut, respon
siswa terhadap pengembangasmoduleajar pengolah angkavicrosoft excel 2003
berbasishypertextini berada pada kategori sangat positif dilihati data-rata respon
siswa yaitu 88.25, sedangkan untuk prosentasenyaapai 95% sangat positif, 5%

positif, 0% cukup, 0% negatif dan 0% sangat negatif
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Berdasarkan wuraian tersebut, maka peneliti tertamkuk melaksanakan
penelitian tindakan kelas melalui penggunaamodule pengolah angka berbasis
hypertextpada mata pelajaran KKPI untuk meningkatkan haslajar siswa kelas
X.AP.C SMK Negeri 1 Singaraja.

2. E-MODULE

E-module ini dirancang untuk membantu guru dalam penyanmpareaateri
terutama untuk materi pengolah andgkacrosoft excelfdan dapat memudahkan siswa
dalam pemahan teori maupun praktek. Secara umunbysgem media ini berisikan
tampilan teks berbasiBypertext yang dimaksud berbasks/pertextdisini pengguna
dapat memilih teks (tulisan) dan media akan menlamgenjelasan dari teks yang
dipilihnya. Untuk pemaparan materi guru biasanya hanya ment@amdé&duku saja
tanpa menggunakan media/sarana yang dapat merkagkdaya minat belajar siswa,
padahal itu sangat berpengaruh terhadap pemahammam $entang materi yang
disampaikan. Dengan adanya perangkat lunak inirgikan dapat membantu guru
ataupun siswa, baik dari segi pemahaman materiapantinat belajar siswa karena
perangkat lunak ini dilengkapi dengan matercrosoft excelyang disesuaikan dengan
silabus dan terdapat latihan soal yang oleh sisaegsung di evaluasi, dilengkapi juga
dengan video dan pencarian istiatcel

Site Map e-modulmi terdiri dari lima menu utama dan dibagi memnjaeberapa
sub menu, yaitu diantaranya ada menu beranda, imat@luasi, istilahexcel dan
tentang peneliti. Pada menu materi terdapat tetdagmmenu tentang matenicrosoft
excelyaitu mempersiapkan perangkat, mengenal menu,koieda editing mencetak
buku kerja dan video belajaxcel sedangkan untuk menu evaluasi terdapat soal-saol
latihan exceldimana sistem akan langsung menampilkan hasileaiusi dan untuk
menu istilahexcel disediakan tombol pencarian untuk mengetahui péagdungsi
dari microsoft exceyang tidak diketahui. Gambar&ite Map e-modulpengolah angka

berbasiypertexterdapat pada Gambar 2.2.
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Gambar 2.2Site Map e-modulpengolah angka berbasigpertext

Adapun tampilan darie-module pengolah angka berbasksypertext seperti
berikut.
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3. KETERAMPILAN KOMPUTER PENGELOLAAN INFORMASI (KKPI)

KKPI adalah salah satu mata pelajaran adaptif ydibgrikan kepada semua
bidang keahlian di Sekolah Menengah Kejuruan (Kuakh SMK, 2004). Sedangkan
pada SMU dan SMP dikenal dengan nama mata pelajdi&nMata pelajaran ini
sebagai dasar pengetahuan teknologi informasi,attedgmikian generasi masa depan
dapat mengikuti derap perkembangan global. KKPbhgabupaya agar setiap insan
anak bangsa "melek teknologi dan melek informasgar generasi masa depan dapat
mengikuti derap perkembangan global, kita harusgmeayakan agar setiap insan anak
bangsa melek informasi. Oleh karena itu merekaupdibekali dengan kemahiran
minimal, yaitu mengoperasikan komputer untuk ‘meolgé informasi. KKPI terdiri
dari 19 kompetensi yang tercakup dalam 9 modul wi#tok siswa kelas X semester
genap akan dibahas materi pada modul 5 yaitu mengsigan perangkat lunak lembar
sebar yaitu pengolah angkMi¢rosoft excel Microsoft excelatau disingkatexcel
merupakan program aplikasi yang banyak digunakankumembantu menghitung,
memproyeksikan, menganalisis, dan mempresentadéan

4. HASIL BELAJAR
a. Pengertian

Hasil belajar adalah kemampuan-kemampuan yanglikiiniswa setelah ia
menerima pengalaman belajarnya. Horward Kingsleynbagi tiga macam hasil
belajar, yakni (a) keterampilan dan kebiasaanp@mgetahuan dan pengertian, (3) sikap
dan cita-cita. Masing-masing jenis hasil belajapadadiisi dengan bahan yang telah
ditetapkan dalam kurikulum. Sedangkan Gagne memtigaikatagori hasil belajar,
yakni (a) informasi verbal, (b) katerampilan inteleal, (c) strategi kognitif, (d) sikap,
dan (e) keterampilan motoris. Dalam sistem pendiikasional rumusan tujuan
pendidikan, baik tujuan kurikuler maupun tujuartrinksional, menggunakan klasifikasi
hasil belajar dari Benjamin Bloom yang secara ghesar membaginya menjadi tiga

ranah yakni ranah kognitif, ranah afektif, dan fapaikomotor.
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b. Faktor-Faktor yang Mempengaruhi Hasil Belajar

Nana Sudjana (2004) mengatakan bahwa hasil bglajeg dicapai oleh siswa
dalam belajar dipengaruhi oleh dua faktor utamaniyétor dari dalam diri siswa itu
dan faktor yang datang dari luar diri siswa atdddialingkungan. Faktor yang datang
dari diri siswa terutama kemampuan yang dimilikinyaktor kemampuan siswa besar
sekali pengaruhnya terhadap hasil belajar yangpdic Disamping faktor kemampuan
yang dimiliki siswa, juga ada faktor lain seperitiwasi belajar, minat dan perhatian,
sikap dan kebiasaan belajar, ketekunan, sosialoghipriaktor fisik dan psikis. Kendati
demikian, hasil yang diraih masih juga bergantuag lthgkungan. Artinya, ada faktor-
faktor yang berada di luar dirinya yang dapat marnem atau mempengaruhi hasil
belajar yang dicapai. Salah satu lingkungan bef@éng dominan mempengaruhi hasil
belajar di sekolah, kualitas pengajaran. Kualitaagajaran adalah tinggi rendahnya

atau efektif tidaknya proses belajar mengajar dateencapai tujuan pengajaran.

c. Ciri-Ciri Hasll Belajar

Ciri-ciri hasil belajar melibatkan perolehan kenpuan-kemampuan bukan
bawaan sejak individu dilahirkan. Belajar itu digaruhi oleh pengalaman, sebagian
pengalaman yang diperolehnya itu adalah pengamgkungan yang memberinya
umpan balik. Belajar juga terjadi karena ada upsg@gaja untuk memperoleh suatu

perubahan, perbaikan, dan kemampuan baru secérddis psikis.

5. KERANGKA KONSEPTUAL

Rendahnya hasil belajar siswa pada mata pelajataRl Kli kelas X.AP.C
disebabkan oleh kurangnya membaca modul yang sdisnikan sehingga dalam
proses belajar teori mereka hanya diam dan kuraaltamp atas apa yang sudah
disampaikan. Permasalahan tersebut jika dibiarkakamakan berdampak negatif
terhadap hasil belajar KKPI siswa. Dalam upaya kintemperbaiki hasil belajar KKPI
tersebut salah satunya dengan melakukan upaya ikmrbadalam kegiatan
pembelajaran, yaitu dengan menarapkan media pejatagiayang dapat membuat

siswa tertarik untuk membaca dan mempelajari mdtsngan baik. Sebagai salah satu
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alternatif untuk mengatasi hal tersebut dapat &jiean media pembelajar@amodule
pengolah angka berbasigpertexipada mata pelajaran KKPI.

Berdasarkan uraian tersebut, maka peneliti tertamkuk melaksanakan
penelitian tindakan kelas melalui penggunaamodule pengolah angka berbasis
hypertextpada mata pelajaran KKPI untuk meningkatkan haslgjar siswa kelas
X.AP.C SMK Negeri 1 Singaraja.

6. HIPOTESISTINDAKAN
1) Hasil belajar KKPI pada siswa kelas X.AP.C SMK Nede Singaraja dapat
meningkat melalui penggunaamodulegpengolah angka berbasigpertext
2) Respon siswa kelas X.AP.C SMK Negeri 1 Singarajhaap penggunaan
e-module pengolah angka berbasisypertext dalam pembelajaran KKPI

tergolong positif.

7. METODE PENELITIAN

Penelitian ini dilaksanakan di SMK Negeri 1 Singadengan melibatkan siswa
kelas X.AP.C pada semester Genap Tahun Ajaran 2012/ dengan jumlah siswa
sebanyak 4@rang. Adapun metode pengumpulan data pada peaneiiti dapat dilihat
pada tabel berikut.
Tabel 3.2. Metode dan Teknik Pengumpulan Data

. Sumber I nstrumen Perlod_e
No Jenis Data Data Metode Penilaian Pengambilan
Data
1. Hasil Belajar
Siswa
1. Aspek Kognitif | Siswa Tes Tes pilihan Setiap
ganda dan | pembelajaran damn
atau esay | akhir siklus
2. Aspek afektif Siswa ObservasLembar Setiap
observasi pembelajaran dan
afektif akhir siklus
3.Aspek Siswa Observasj Lembar Setiap
psikomotor observasi pembelajaran dan
psikomotor | akhir siklus
2. Respon Siswa Siswa Angket Angket Akhir siklus 1l
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Data hasil belajar siswa sebagai akibat dari pemggue-modulepengolah
angka berbasibypertextdalam pembelajaran KKPI dikumpulkan dalam peraalitini
akan dianalisis dengan teknik sebagai berikut.

1) Hasil Belajar

Dari ketiga aspek baik itu aspek kognitif, afektén psikomotor di gabungkan
sehingga memperoleh hasil akhir belajar siswa depgabobotan sebagai berikut:

7Hasi| Belajar - 3 Kognitif + 2 Afek+ 5 Psikomotor | .................. (3.1)

1C

Setelah diperoleh skor hasil belajar siswa, setapgudicari skor rata-rata hasil
belajar siswa dengan rumus:

T (3.2
n
Keterangan :
X = skor rata-rata hasil belajar siswa
ZX = jumlah skor hasil belajar siswa
n = banyaknya siswa

(Candiasa, 2010)

Ketuntasan klasikal dihitung dengan rumus sebagyaku.

KK

_ banyalelswayar]gtuntasxloo%
banyaknyaiswa (3.3)

Dari data respon siswa yang dikumpulkan akan digittata-rata respon sisw&)(

dengan rumus:

(Candiasa, 2010)
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Keterangan :

X = rata-rata skor respon siswa

XX =jumlah skor respon siswa

N = banyaknya siswa

MI :% (skor tertinggi ideal + skor terendah ideal) ........c........oonll (3.5
SDI =2 MU ot (3.6)

(Candiasa, 2010)

Rata-rata respon siswa yang diperoleh akan dilkmsskan dengan
penggolongan kriteria/tingkatan pada Tabel 3.4.
Tabel 3.4. Kriteria Penggolongan Respon Siswa(@&u@andiasa, 2010)

No Kriteria Kualifikas Kategori
1 X >Mi + 1,8 Sdi Sangat Positif
2 | Mi+ 1,8 Sdi>X>Mi+0,6 Sdi Positif

3 | Mi+0,6Sdi>X >Mi- 0,6 Sdi Cukup Positif
4 | Mi-0,6 Sdi>X >Mi-1,8 Sdi Negatif

5 X < Mi—1,8 Sdi Sangat Negatif

8. HASIL PENELITIAN
8.1 Hasil Belajar

Hasil rata-rata dari ketiga aspek tersebut kemudipmmlahkan sesuai dengan
rumus hasil belajar dan dijadikan nilai rata-raéaihbelajar siklus |. Berdasarkan hasil
tes dan observasi hasil belajar siswa siklus erdieh hasil seperti Tabel 4.1.

Tabel 4.1 Hasil Belajar Siswa Siklus |

No. Hasil Belajar Siklus|
1. | Rata-rata kelas 74.89

2. | Banyak siswa yang tuntas 28 Orang
3. | Banyak siswa yang tidak tuntas 12 Orang

4. | Ketuntasan Klaksikal 70 %

Sedangkan untuk siklus 1l, hasil rata-rata darigeetispek tersebut kemudian

dijumlahkan sesuai dengan rumus hasil belajar gadikian nilai rata-rata hasil belajar
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siklus Il. Berdasarkan hasil tes dan observasi batajar siswa siklus |, diperoleh hasil
seperti Tabel 4.2 berikut.
Tabel 4.2 Hasil Belajar Siswa Siklus II

Hasil Belagjar Siklusl|
1. Rata-rata kelas 78.08
2. Banyak siswa yang tuntas 34 Orang
3. Banyak siswa yang tidak tuntas 6 Orang
4. Ketuntasan Klaksikal 85 %

8.2 Respon Siswa

Berdasarkan analisis data respon siswa diperdlahrata-rata respon siswa
sebesar 60.05 dengan kategori positif. Hasil regp@ma pada masing-masing kategori
yang ditetapkan disajikan pada tabel berikut.

Table 4.5 Hasil Respon Siswa terhadap PengguddadulePengolah Angka

Kriteria Kualifikas Kategori | oo SSna_ "
X > 64 Sangat Positif 13 32.5%
64> X > 48 Positif 27 67.5%
48>X > 32 Cukup Positif 0 0%
32X >16 Negatif 0 0%
X <16 Sangat Negatif 0 0%

9. PEMBAHASAN

Berdasarkan analisis terhadap proses pelaksanaambefzgaran dengan
menggunakare-module pengolah angka berbaskg/pertext pada siklus | kegiatan
pembelajaran terlihat belum optimal. Hal ini diukifan dari adanya beberapa
kemampuan dan perilaku siswa yang belum sesuaiadehgrapan. Oleh sebab itu,
peneliti melakukan tindakan dari hasil refleksi gk | dengan tujuan untuk
meningkatkan hasil belajar siswa. Hasil refleksdaeasiklus | tersebut kemudian
menjadi pijakan untuk proses pembelajaran di siklus

Dari hasil tes pada pertemuan pertama, pertemudimakéan tes akhir siklus |
yang dilakukan, diketahui nilai rata-rata hasildpai siswa kelas X.AP.C SMK Negeri 1

Singaraja menunjukkan nilai sebesar 74.89 dan pi@se ketuntasan klasikal yaitu
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sebesar 70%. Ketuntasan klasikal yang diperolehihnib@gum terpenuhi dengan jumlah
siswa sebanyak 12 orang yaitu masih kurang dari &8ngga dapat dikatakan bahwa
proses pembelajaran pada siklus | ini dikatakalunbéuntas, dengan demikian peneliti
mengadakan perbaikan pembelajaran melalui siklus I

Upaya-upaya perbaikan yang dilakukan pada siklugsilimenunjukkan hasil
yang positif. Hal ini terlihat dari nilai rata-ratesil belajar siswa pada siklus Il yaitu
sebesar 78.08 dan presentase ketuntasan klasikalsghesar 85%. Dari data tersebut
dapat dikatakan bahwa proses belajar siswa suddbstkarena nilai rata-rata kelas
lebih besar dari 72.00 dan ketuntasan klasikalmjahl besar dari 72%. Data ini
menunjukkan bahwa penggunaammodulepengolah angka berbadigpertextdalam
pembelajaran KKPI dapat meningkatkan hasil bekipwa kelas X.AP.C SMK Negeri
1 Singaraja tahun pelajaran 2011/2012.

Nilai respon siswa menunjukkan nilai rata-rata sabe60.05. Berdasarkan

pedoman penggolongan respon siswa terhadap perayjgermmaodulepengolah angka

berbasishypertext skor tersebut berada pada rentang %4 48 dengan katagori
respon positif, sehingga memenuhi indikator kebslaa respon siswa. Ini
menunjukkan bahwa siswa merasa puas dengan pearhaladiKPl menggunakan

e-modulepengolah angka berbasigpertext

10. PENUTUP
a. Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yala tdiuraikan, dapat
disimpulkan beberapa hal sebagai berikut.

1. Penggunaar-modulepengolah angka berbasigpertextdapat meningkatkan hasil
belajar KKPI siswa kelas X.AP.C SMK Negeri 1 Sirgjar Tahun Pelajaran
2011/2012. Hal ini disebabkan pembelajaran yangrajikan mampu mengatasi
permasalahan-permasalahan yang ada di kelas tessimium pemberian tindakan.
Pada siklus | nilai rata-rata kelas yang diper@adalah sebesar 74.89 dan meningkat
menjadi 78,08 pada siklus Il. Sedangkan untuk katam klasikal memperoleh nilai

sebesar 70% pada siklus | dan meningkat menj&di@tda siklus I1.
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2. Siswa kelas X.AP.C SMK Negeri 1 Singaraja seddagikal memberikan respon
yang positif terhadap penggunaamodulepengolah angka berbasigpertexidalam

pembelajaran KKPI dengan rata-rata respon siswessel60.05.

b. Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, dapsampaikan saran-saran

sebagai berikut.

1. Pihak sekolah diharapkan bersedia menggunekandulepengolah angka berbasis

hypertextdalam proses pembelajaran sehingga mampu menigkptkstasi belajar
siswa.
. Hendaknya sekolah menyediakdreadphone untuk menunjang pembelajaran

menggunakare-modulepengolah angka berbadigpertextkarena selain bebentuk

tulisan, penyajian materinya juga berbentuk video.
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