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ABSTRACT

This research aim (1) To design developmentimplement the practicut
modules skillcomputer and informatic management by inqui approach. Class
X Multimedia SMK TI Bali Global Singaraja. (2) Tanfl out the responds of tl
students Class XMultimedia SMK TI Bali Global Singaraja towardthe
development othe practicur modules KKPI by inquinapproact

The kind of research that used in this research(Research an
Development or R&D) by the model development Diok &arrey. This reseal
involved the students class X Multimedia SMK TI B@llobal Singaraja yee
2011/2012. The source of the students data gathieyedsing an intervie\
method. The validation of the media study basethquiry approach and also t
students’ responds gered by using questioner method. That gathered
analyzed descriptivel

The development of practicum module computer s&id information
management by inqui approach used some steps draft development. Thé
of the analyzed data of the students’ responds stidivat the percentage of 1
students who gave very positive responds 70%, dreeptage of the studer
who gave positive responds 30% and therre no students who gave hesit:
negative or even very negative. The average scatieeed from the studer
were 61. That score showed that the students rdtowardsthe development
the practicummodule computer skill and informatiomanagement | inquiry
approach are on a very positive categ

Keyword: Practicum Module, Inquiry, Computer Skill and Infaation
Managemen
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MODUL PRAKTIKUM KETERAMPILAN KOMPUTER DAN
PENGELOLAAN INFORMASI (KKPI) DENGAN PENDEKATAN
INKUIRI UNTUK SISWA KELASX MULTIMEDIA
SMK T1 BALI GLOBAL SINGARAJA

Oleh
Luh Putu Wijayanti, NIM 1015057089
Jurusan Pendidikan Teknik Informatika

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk (1) Untuk merancagmgngembangan d:
mengimplementasikan modul praktikum keterampilamjpoter dan pengelolas
informasi dengan pendekatan inkuiri kelas X Multthae SMK TI Bali Global
Singaraja. (2) Untuk mengetahui respiswa kelas X Multimedia SMK Tl Ba
Global Singaraja terhadap pengembangan modul kuskti KKPI dengar
pendekatan inkuiri.

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitiaradalah Penelitian de
Pengembangan Résearch and Development atau R&D) dengan rodel
pengembangarDick and Carey. Penelitian ini melibatkan siswa kelas
Multimedia SMK TI Bali Global singaraja tahun ajard011/2012. Data tental
sumber belajar siswa diperoleh dengan menggunakatode wawancar:
Kevalidan media pembelajaran berb pendekatan inkuiri serta respon sis
diperoleh dengan menggunakan metode angket. Datg gigeroleh tersebi
dianalisis secara deskript

Pengembangan modul praktikum keterampilan kompd#sr pengelolaa
informasi dengan pendekatan inkuiri ini mennakan tahapetahapan
pengembangan draf. Hasil analisis data respon siswaunjukkan bahw
persentase siswa yang memberikan respon sangéft pebesar 70% persente
siswa yang memberikan respon positif sebesar 3@, tidak ada siswa yat
memberikanrespon rag-ragu, negatif maupun sangat negatif. Skor -rata
respon siswa yang diperoleh adalah sebesar 61 t&kebut menunjukkan bah
respon siswa terhadap pengembangan Modul praktiketerampilan kompute
dan pengelolaan informasi dengan pentan inkuiri berada pada kategori san
positif.

Katakata kunci : Modul Praktikum, Inkuiri, Keterampil&omputer Dar
Pengelolaan Informe
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1. Pendahuluan

Pendidikan yang mampu mendukung pembangunan dimmsalatan
adalah pendidikan yang mampu mengembangkan pgieasrta didik, sehingc
yang bersangkutan mampu menghadapi dan memecah&salaim kehidupa
yang dihadapinya. Pendidikan harus menyentuh pi nurani maupun poten
kompetensi peserta didik. Konsep pendidikan tetsédnasa semakin pentil
ketika seseorang harus memasuki kehidupan di nmestadan dunia Kerj
karena yang bersangkutan harus mampu menerapkaryaaqup dipelajari d
sekolah untuknenghadapai problema yang dihadapi dalam kehidsghar-hari
saat ini maupun yang akan datang (Depdiknas Diraktndidikan Menenga
Kejuruan, 2004).

Berdasarkan hasil wawancara dan observasi denganngata pelajara
KKPI dan siswa di SMK Tl BalGlobal Singaraja ditemukan bahwa, (i) pro
pembelajaran KKPI yang dilakukan oleh guru cendgmnonoton dan (ii) prose
belajar mengajar lebih banyak didominasi oleh g8iswa pada umumnya han
menerima informasi yang diberikan oleh guru dan akgar apa yang
diperintahkan oleh guru. Siswa lebih banyak mendengnenulis, da
mempraktikkan apa yang diinformasikan oleh gurutasenengerjakan so
latihan. Akibatnya proses belajar mengajar dirasakswa cukup membosanki
tidak meraik, dan membuat wa tidak termotivasi untuk belajar lebih lan
sehingga berdampak pada kurangnya siswa dalam raemhgtonse-konsep
KKPI yang harus dikuasai. Ini merupakan penyebdtofarendahnya efisien
dan efektivitas pembelajran mata pelajaran KKPhirggga dayaserap dan
ketuntasan belajar siswa pada mata pelajaran KKiRdah. Di SMK TI Bal
Global singaraja pada tahun ajaran 2010/2011 mdghwah nilai stande
ketuntasan minimal (KKM) untuk pelajaran KKPI adald0%, sementara nil
ratarata kelas X Multimeia tahun ajaran 2010/2011 masih dibawah nilai K
yang diinginkan. Nilai rarrata rapor siswa kelas X Multimedia tahun aje
2010/2011 untuk pelajaran KKPI adalah 65%. Darillveswancara dapat dilihi
bahwa daya serap dan ketuntasan belajar siswa mencapai ketuntas:

minimal sebesar 709
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Modul praktikum sangat mendukung siswa untuk dagat dalam belajar
karena modul praktikum dilengkapi dengan penjeldsani dan praktik karen
dilengkapi petunjuk untuk belajar sendiri, sehinggjawa dapatmelakukan
kegiatan belajar tanpa kehadiran pengajar. Untukimgkatkan keaktifan sisw
dalam belajar, maka modul praktikum yang dibuat ggenakan pendekat:
inkuiri. Inkuiri berkaitan dengan aktivitas dan é&etmpilan aktif yang fokus pa
pencarian pergjahuan atau pemahaman untuk memuaskan rasa ialgu
(Haury, 1993). Peneliti memilih pendekatan inkug@ngan pertimbangan bah
penelitian yang akan dilakukan terhadap siswa k&lasSekolah Menenga
Kejuruan (SMK), dimana tingkat perkembangan kof siswa masih rende
dalam mencari jawaban atau memecahkan masalahdégrhaertanyaan at:
rumusan masalah, sehingga peneliti beranggapak sistwa kelas X multimedi
pendekatan inkuiri lebih sesuai untuk diterap}

Berdasarkan pemaparan tersebut, liti ingin mengembangkan penelitic
yang berjudul “Pengembangan Modul Praktikum Ketgriéan Komputer Dat
Pengelolaan Informasi (KKPI) Dengan Pendekataniinkintuk Siswa Kelas >
Multimedia SMK TI Bali Global Singaraja’

2. Metode Penelitian

Jenis pendian yang dilaksanakan adalah Penelitian dan Rehgegar
(Research and Development / R&D). Research and Development adalah metode
penelitian yang digunakan untuk menghasilkan protkrkentu, dan mengt
keefektifan produk tersebut (Sugiyono, 2008). M pengembangan vyar
digunakan yaitu model pengembanDick and Carey.
Penelitian ini dilakukan di SMK TI Bali Global Siaggja. Subjek penelitian i
adalah siswa kelas x multimedia SMK TI Bali GloBahgaraja. Sedangkan obj
penelitian ini adalah modul praktikum dengan perggmgan inkuiri. Instrume
yang digunakan untumengumpulkan data dalam penelitian pengembange
adalah pedoman wawancara dan angket. Data respma secara klaksikal yai
dianalisis dengan dua teknik analisis data, ya#knik analisis deskript

kuantitatif dan analisis deskriptif kualitat
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a) Analisis Deskriptif Kuantitati

Analisis deskriptif kuantitatif adalah suatu carangolahan data yar
dilakukan dengan jalan menyusun secara sistemal&ndbentuk angl-angka
dan atau presentase, mengenai suatu objek yanlgi,dgehingga dipereh
kesimpulan umum (dalam Suwandewi, 2010:52). Telam&lisis ini digunaka
untuk mengolah data yang diperoleh melalui angksard bentuk deskript
persentasenalisis ini didasarkan pada r-rata kelas K ) dari respon siswa, M

dan SDi. Rataata kelas dari skor respon siswa dihitung dengarus:

Keterangan :
X = Ratarata kelas untuk skor respon si:

ZX = Jumlah skor respon sis

N = Banyaknya sis\

Untuk dapat memberikan makna dan pengambilan keantumengen:
respon siswa terhadap modul praktikum yang ditemapkenggunkan skalikert
dengan lima alternatif jawaban. Kelima aternatifghantersebut dapat dilih:
pada tabel berikut ir

Tabel 2.1 Rubrik Penilaian Respon Siswa (Sukamafd Dewi, 2010:51

. Skor Pernyataar Skor Pernyataa
Alternatif Posi);if Neggtif
Sangat Setuju (SS) 5 1
Setuju (S) 4 2
Ragu-ragu (R) 3 3
Tidak Setuju (TS) 2 4
Sangat Tidak Setuju (ST 1 5

Untuk mencari mean ideal () dan standar deviasi ideal (i) dapat

dilakukan dengan menggunakan rumus bel

Mi = %(Skor tertinggi ideal + skor terendideal)...........ccccceeevieeeeennnnnn. (2.2
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S |‘“’“"“:”'“‘E SKortertinggi ideal + skor terendah ideal)...eeeecccoevvveeeennneees (2.3

Ratarata kelas X ) dari skor respon siswa kemudian dikategoridengan

menggunakan pedoman seperti tabel be

Tabel 2.2 Kriteria Penggolongan Respon S

No Interval Kategori
1 |Mi+15SDic X Sangat posit
2 | Mi+0,5SDi< X <Mi+1,5SDi Positif

3 | Mi—0,5SDi< X <Mi+ 0,5 SDi Ragu-ragu
4 | Mi—1,5SDi< X <Mi-0,5SDi Negatif

5 | X<Mi—-15SD Sangat Negat

(Nurkancana dan Sunartana, 1¢

b) Analisis Deskriptif Kualitati

Data dalam penelitian kualitatif bersifat deskfifpukan angka. Data dag
berupa gejal@ejala, kejadian dan peristiwva yang kemudian disisaldalan
bentuk kategorkategori. Teknik analisis deskriptif kualitatif idigunakan untu
mengolah data hagieview ahli isi mata pelajaran, ahli desgaiembelajara, ahli
media pembelajaran dan uji ccmedia Teknik analisis data ini dilakukan denc
mengelompokan informasi dari data kualitatif yaregupa masukan, tanggap.
kritik, dan saran perbaikan yaterdapat pada angket. Hasil analisis ini kemu
digunakan untuk merevisi produk yang dikemban (Suartama dan Pujawe
2008:22).

3. Hasil dan Pembahasan

Pengembangan modul praktikum untuk mata pelajarii®|Kdirancanc
untuk meningkatkan pemahaman sisdalam berpikir kritis dan menemuk
jawaban sendiri dalam melakukan praktikum sertagoptimalkan hasil belaj
siswa pada mata pelajaran KKPI program keahliartimedia di SMK TI Bali
Global Singaraja.

Tahapan yang dilakukan penulis selama proses mbangan modt

praktikum yaitu tahap penentuan mata pelajarangsebabjek pengembange
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ead

taH4A RIMRRA Tengembangan draf, tahap penyusuafrpairgembangan se
tahap tinjauan ahli dan uji cok

Kegiatan belajar modul praktikum yang dibuat padaduah prektikum ini
berdasarkan jumlah kompetensi dasar yang ada (fgiSoftware pengolah kata
(2) Software pengolah angka. Masi-masing kegiatan belajar dale
pengembangannya mengalami beberapa perbaikan. ilRerbgang dilakukai
yaitu dari para ahli dan ujoba lapangan. Para ahli yang dilibatkan yaitu ishl
ahli media, ahli desain, guru mata pelajaran KKRh duji coba lapange
dilakukan pada kelas X program keahlian multimediicEMK TI Bali Global
Singaraja.

Susunan modul praktikum ini terdiri dacover francis, Pendahuluan,
Pembelajaran, Uraian materi, Praktikum, Rangkuriamajuasi, Latihan berser
penilaiannya dan yang terakhir rujukan (daftar gkesf. Dalam uraian mate
penulis memaparkan materi dari umum ke materi khudisesuaikan deng;i
tujuan indikator yang harus dicapai, setelah uraiaatem terdapat praktikui
untuk mengukur kemampuan siswa. Praktikum dilakus@ipelum menjelask:
uraian materi. Pada rangkuman berisi tentan-inti dari materi yang dijelaske
pada uraian materi sehiga mewakili keseluruhan materi yang dijelaskanel&a
rangkuman dilanjutkan dengan melakukan praktikugi lentuk melatih teru
kemampuan berpikir siswa. Dalam evaluasi terdagtibadn serta penilaiany
latihan tersebut dapat digunakan untuk menge kemampuan siswa tenta
materi yang sudah dijelaskan serta penilaianya ymat digunakan oleh gu
dan siswa untuk penilaian secara obyektif sesuagale kriteria penilaian yar
sudah ditentukan. Pada akhir modul, penulis menoaskdn rujukan (dafte
pustaka) yang digunakan dalam proses penyusunanlmpoaktikum sehingg
siswa dapat mempelajari materi tersebut lebih dz

Pada tahap uji coba lapangan, penulis langsung goeaggan modt
praktikum tersebut pada saat proses pembelajaraRl Kialam Labratorium
Multimedia. Penerapan modul praktikum ini melibatlkguru dan seluruh sisv
kelas X program keahlian multimedia di SMK Tl Béliobal Singaraja. Denge
modul KKPI tersebut siswa menjadi lebih cepat dal@mahaman pelajar:

KKPI dan guru menjadebih mudah dalam menjelaskan materi kepada s
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Untuk mengatahui respon siswa terhadap pengembangdal praktikun
KKPI, penulis menyebarkan angket yang harus diisikeh siswa. Dari has
analisis respon siswa bahwa skor -rata respon siswa yai@il. Distribusi respo
siswa terhadap pengembangan modul praktikum KKRiumekkan bahwa da
20 orang siswa kelas X program keahlian multimedi&,orang memberike
respon sangat positif dan 6 orang merespon pogéfia tidak ada yar
memberikan respo ragl-ragu, negatif dan sangat negatif. Dari angka teits
menunjukan bahwa prosentase siswa merespon savgjat yaitu 70 % dan 3
% merespon positif, serta 0 % yang merespon-ragu, negatif dan sanc

negatif.

4. Penutup

Berdasarkan hasil anas data dan pembahasan pada pene
pengembangan modul praktikum KKPI, maka dapat gislkan sebagai berikt
(1) Pengembangan modul praktikum KKPI di kelas Xogoam keahlial
multimedia di SMK TI Bali Global Singaraja dirangaruntuk menyediaka
sumber belajar bagi siswa sebagai panduan belajar siswengga dapa
meningkatkan pemahaman praktikum dan teori siswéang pelajaran KKF
serta mengoptimalkan hasil belajar siswa. (2) Resmiswa terhada
pengembangan modul praktikum KKPI di kelas X prm keahlian multimedi
di SMK Tl Bali Global Singaraja yaitu 70 % siswanmegpon sangat positif dan
% merespon positif.

Penelitian pengembangan ini hanya sampai pada tahtagx mengetaht
respon siswa. Bagi pembaca yang berminat mengerk@anmenelitin ini, dapat
mengembangkannya sampai dengan tahap pengukurah peasbelajaran
Diharapkan untuk kedepannya dapat dikembangkan &emiodul pembelajara

atau praktikum untuk mate- materi yang lainnya.
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