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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk (1) merancang danngmaplementasikan
pengembangan media pembelajaidicrosoft Office Excel 2003 berbasisMebsite
dengan model Somatis, Auditori, Visual, dan Intalek (SAVI) pada mata pelajaran
TIK kelas VIII semester Il di SMP Negeri 4 Denpas@) mengetahui respons siswa
dan guru mata pelajaran TIK di kelas VIII SMP Negdr Denpasar terhadap
pengembangan media pembelajaidicrosoft Office Excel 2003 berbasisMebsite
dengan model Somatis, Auditori, Visual, dan Intelek (SAVI).

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitidnaghalah Penelitian dan
PengembangarRésearch and Development / R& D) dengan model pengembandaitk
and Carey. Penelitian ini melibatkan siswa kelas VIII SMPdde 4 Denpasar tahun
ajaran 2011/2012. Data tentang sumber belajar sibperoleh dengan menggunakan
metode wawancara. Selanjutnya produk diujicobalepa#ta siswa melalui tiga tahap,
yaitu uji coba perorangan, uji coba kelompok ked#dn uji coba lapangan. Subyek uiji
coba penelitian ini terdiri dari 3 siswa untuk agba perorangan, 12 siswa untuk uji
coba kelompok kecil, dan 35 siswa untuk uji coljzateyan. Data yang dikumpulkan
dalam penelitian ini adalah data dari uji ahli mateji ahli desain, uji ahli media
pembelajaran, dan dari uji coba siswa. Validasilimpembelajaran serta respons siswa
dan guru diperoleh dengan menggunakan metode arig&et yang diperoleh tersebut
dianalisis secara deskriptif.

Pengembangan media pembelajafdicrosoft Office Excel 2003 berbasis
Website menggunakan model pembelajaran SAVI menunjukkdmvashasil penelitian
dari ahli isi materi yaitu guru mata pelajaran bagkutan dengan tingkat pencapaian
91,4% berada dalam kategori sangat baik. Hasillp@nedari ahli media pembelajaran
dengan tingkat pencapaian 92,00% berada dalamdtatangat baik. Hasil penelitian
dari ahli desain media pembelajaran dengan tingkatapaian 90,76% berada dalam
kategori sangat baik. Hasil penelitian dari uji @dapangan dengan tingkat pencapaian
93,14% berada dalam kategori sangat baik. Pengeyabamedia pembelajaran ini
berada pada kategori sangat baik sehingga medidghajaran ini layak digunakan
dalam pembelajaran.

Kata-kata kunci: media pembelajaran, SAVI (Soma&tig]itori, Visual dan Intelektual),
TIK,respon.
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ABSTRACT

This is a research aims to (1) design and implerntentevelopment of learning
media Microsoft Office Excel 2003 based websitehvat model of somatic, auditory,
visual, and intellectual (SAVI) on ICT subjectsthre second half of class VIII Junior
High School 4 Denpasar, (2) knowing responses oflesits and teachers of ICT
subjects in class VIII Junior High School 4 Denpagawvards the development of
learning media Microsoft Office Excel 2003 basedbdiee with a model of somatic,
auditory, visual, and intellectual (SAVI).

Types of research used in this study is researdhldamelopment (Research and
Development / R & D) with Dick and Carey model evélopment. The study involved
students in grade VIII Junior SMP 4 Denpasar acédgmar 2011/2012. Data on
student learning resource was is obtained by usitegviews. The next product tested
to the students through three stages, namely thegidlial trials, small group testing,
and field trials. The subjects of this researchl tbnsisted of 3 students for individual
trials, 12 students for small group trials, andsB&dents for field trials. Data collected
in this study are data from the test material etgp@xpert test design, test media expert
learning, and students from the trial. Validitytbe learning media as well as student
and teacher responses obtained using the questemnethod. The data obtained were
analyzed descriptively.

The development of instructional media Microsoftfi€d Excel 2003 based
Website using SAVI learning model suggests thatfith@ings from the content of the
material that is expert subject teachers concewitdthe achievement of 91.4% is in
very good category. The results of the learning immegecialists with 92.00% level of
achievement is in very good category. The resuitthe instructional media design
experts with the achievement of 90.76% is in vergdycategory. The results of field
trials with the achievement of 93.14% is in veryodocategory. Development of
instructional media is in a category very well thas is worth learning media used in
the study.

Key words: learning media, SAVI (Somatic, Auditoryjisual and Intellectual),
ICT,response
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I. PENDAHULUAN

Perkembangan Teknologi Informasi dan KomunikasK|Tdi berbagai sektor
berpengaruh secara signifikan terhadap pribadi omalpmunitas, mulai dari aktivitas
kehidupan, metode belajar, gaya hidup sampai eafiip di berbagai bidang termasuk
bidang pendidikan. Dengan demikian, pemanfaatan miklak diperkenalkan kepada
siswa dengan tujuan agar mereka memiliki pengetatiaa pengalaman yang memadai
untuk bisa diterapkan dan digunakan dalam kegib&ajar, bekerja serta di berbagai
aspek kehidupan lainnya. Keberhasilan proses pejab&h mata pelajaran TIK, dapat
dilihat dari hasil belajar yang dicapai oleh paisava. Hasil belajar yang tinggi selalu
menjadi tujuan dari proses pembelajaran. Pencapaiastasi belajar siswa sangat
ditentukan oleh berbagai faktor, salah satu faktosebut yaitu media pembelajaran
yang digunakan (Sudrajat,2008).

Media pembelajaran biasanya dapat dibuat oleh gemdidik/pengajar. “Fungsi
media pembelajaran adalah sebagai pembawa inforda@sisumber (guru) menuju
penerima (siswa)” (Santyasa, 2007). Media merupakah untuk mendeskripsikan
suatu informasi agar informasi yang disampaikaratigbih jelas untuk dimengerti dan
dipahami. Jika dalam proses belajar mengajar gtau #&naga pengajar mampu
menyajikan materi dengan desain menarik dan batksamaka siswa akan lebih
tertarik untuk mempelajari materi tersebut. Medgafiingsi untuk mengarahkan siswa
untuk memperoleh berbagai pengalaman belajar. Renga belajar I€arning
experince) tergantung pada interaksi siswa dengan media.idMigang tepat sesuai
dengan tujuan akan mampu meningkatkan pengalamdajabeyang mampu
mempertinggi hasil belajar (Rohani, 1997).

Pembelajaran SAVI menganut aliran ilmu kognitibdern yang menyatakan
belajar yang paling baik adalah melibatkan emasyrah tubuh, semua indera, dan
segenap kedalaman serta keluasan pribadi, mengtogana belajar individu lain
dengan menyadari bahwa orang belajar dengan ceagraag berbeda. (Slavin, 2008).

324



I SSN 2252-9063

Kumpulan Artikel Mahasiswa Pendidikan Teknik Informatika
(KARMAPATI)

Volume 1, Nomor 3, Juli 2012

Berdasarkan uraian di atas, untuk membantu sisweamdmemahami materi
pelajaran TIK akan dibuat sebuah media pembelajanaka dilakukan penelitian yang
berjudul Pengembangan Media Pembelajaviorosoft Office Excel 2003 Berbasis
Website dengan Model Somatis, Auditori, Visual, dan Inkélel (SAVI) pada Mata
Pelajaran TIK Kelas VIII Semester Il di SMP NegéiDenpasar.

Penelitian ini dapat memberikan manfaat diantarafypBagi Siswa,dengan
digunakannya media pembelajaran berbasebsite dalam mata pelajaran TIK,
diharapkan siswa mampu belajar dengan cara yanj ledrvariasi, menarik, dan
memberikan waktu tambahan bagi siswa untuk belgaena dapat digunakan dan
dipelajari di luar jam pelajaran sekolah. Materlapgran yang diberikan akan lebih
bermakna bagi siswa sehingga diharapkan mampu giatkan kualitas proses
pembelajaran itu sendiri.(2) Bagi Guru, memudahffaru dalam penyampaian materi
pembelajaran serta dapat mewujudkan proses pemtzglayang lebih berkualitas,
menarik dan dapat merangsang siswa untuk belajadimadan interaktif. (3)Bagi
Sekolah, hasil pengembangan ini diharapkan mendrerdumbangan positif dalam
pengembangan sumber belajar bagi siswa,guru  dasyamakat sekolah pada
umumnya.(4) Bagi Peneliti, mendapat kesempatankumengimplementasikan ilmu
pengetahuan dan keterampilan dalam bidang tekniérnmatika khususnya yang
didapatkan pada pembelajaran di kampus. (5) BagiKl.Rlapat memperkaya bahan
bacaan serta sumber belajar mengenai pengembangdia rmpembelajaran yang

bermanfaat untuk mahasiswa calon guru lainnya.

[I.METODE PENELITIAN

Desain pembelajaran dapat dimaknai dari berbagadiitspandang, misalnya
sebagai disiplin, sebagai ilmu, sebagai sistem, skdyagai proses. Sebagai disiplin,
desain pembelajaran membahas berbagai penenliiantesbri tentang strategi serta
proses pengembangan pembelajaran dan pelaksanaaBepagai ilmu, desain
pembelajaran merupakan ilmu untuk menciptakan ifdes pengembangan,
pelaksanaan, penilaian serta pengelolaan situag gaemberikan fasilitas pelayanan

pembelajaran dalam skala makro dan mikro untuk dmsib mata pelajaran pada
325



I SSN 2252-9063

Kumpulan Artikel Mahasiswa Pendidikan Teknik Informatika
(KARMAPATI)

Volume 1, Nomor 3, Juli 2012

berbagai tingkatan kompleksitas. Sebagai sistensaidepembelajaran merupakan
pengembangan sistem pembelajaran dan sistem padaiksa termasuk sarana serta
prosedur untuk meningkatkan mutu belajar (SupridaraMulyadi, 2009).

Penelitian pengembangan adalah suatu proses untrgambangkan dan
memvalidasi produk berupa materi, media, alat dan atrategi pembelajaran yang
akan digunakan dalam pendidikan. Pada penelitiarproduk yang dikembangkan
adalah Media Pembelajaran Berba&ebsite Pada Mata Pelajaran TIK.

SAVI merupakan singkatan dari Somatis, Auditorisiél dan Intelektual. Teori
yang mendukung pembelajaran SAVI adal&celerated Learning, teori otak
kanan/kiri; pilihan modalitas (visual, auditorigdrd kinestetik); teori kecerdasan ganda;
pendidikan Kolistic) menyeluruh; belajar berdasarkan pengalaman; dreldg¢ngan
symbol. Pembelajaran SAVI menganut aliran ilmu ktigmodern yang menyatakan
belajar yang paling baik adalah melibatkan emasyrah tubuh, semua indera, dan
segenap kedalaman serta keluasan pribadi, mengtogaya belajar individu lain
dengan menyadari bahwa orang belajar dengan cexayaag berbeda. Mengkaitkan
sesuatu dengan hakikat realitas yang nonlinier,me&anis, kreatif dan hidup.
(Slavin,2008)

Dalam pengembangan ini, peneliti menggunakan fasitlariweb, dimanaweb
adalah fasilitadwypertext yang mampu menampilkan data berupa teks, gambara,s
animasi, dan multimedia lainnya, di mana di antlta-data tersebut saling terkait dan
berhubungan satu dengan yang lainnya. Untuk menkadadalam membaca data
tersebut diperlukan sebuateb browser sepertilnternet Explorer, Netscape, Opera,
maupunMozlla Firefox (Slamet, t.t.)

Teknologi web yang diadopsi untuk basis pengembangan media dalam
penelitian ini, maka kelebihan media pembelajararbdsis web merujuk pada
keunggulanveb itu sendiri. Keunggulan dan kelebihannya adalaivédb sebagai ikon
paling menonjol diinternet, adalah aplikasi paling dinamis dan paling banyak
dimanfaatkan oleh manusia, 2) Daya taigual web sangat dinamis, 3) awalnya web
hanya mampu menampilkan teks, maka saat ini jugapuamenampilkan animasi,

simulasi, bahkan video, 4) Perbedaan menonjol amtab dengan aplikasdekstop
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adalah keberadadiyperlink. Hyperlink inilah yang menjadi ciri dari kelebihawmeb, 5)
Fleksibelitas dengan teknologeb sangat dimungkinkan. 6) navigasi pad# sebagai
guiding tool untuk arah pembelajaran. Navigasi tajartikan sebagai petunjuk bagi
pengguna saat ia menjelajahi materi dari suaturadaveb.

Media pembelajaran sebagai alat bantu dalam prosedpelajaran akan lebih
efektif jlka menggunakan model pembelajaran somatiglitori, visual dan intelektual
(SAVI) dalam penyampaian materi pembelajaran. Implatasi dari model
pembelajaran SAVI pada media pembelajaran khusupaga mata pelajaran TIK
pokok bahasan perangkat lunak pengolah angka kguemlah komputer yang ada di
laboratorium komputer yang tidak sebanding dengarigh siswa setiap kelas sehingga
siswa dapat berinteraksi dengan temannya dan dapagetahui kekurangan dan
kelebihan dari diskusi yang berlangsung di kelasalmemedia pembelajaran yang
disediakan. Sehingga pemikiran siswa menjadi ldb#ds dan pada dasarnya siswa
memiliki cara yang berbeda-beda dalam menyerapripaiajaran yang diberikan oleh
guru.

Penelitian ini termasuk penelitian pengembangandéVipengembangan yang
digunakan yaitu model pengembandgick and Carey. Langkah pada mod&lick and
Carey menunjukan hubungan yang sangat jelas, dan tefpkitus antara langkah yang
satu dengan yang lainya. Dengan kata lain, sistmng yerdapat padaick and Carey
sangat ringkas, namun isinya padat dan jelas @n srutan ke urutan berikutnya
(Supriatna, 2003). Dan pada perancangan suatuijmgiengembangan pendidikan,
penulis beranggapan modeick and Carey adalah model pengembangan yang tepat.
Selain itu penulis juga menggabungkan model pengegén Dick and Carey ini
dengan model pengembangamterfall. Penulis menggunakanaterfall dikarenakan
penulis beranggapan bahwaterfall adalah model yang tepat untuk mengembangkan
suatusoftware yang berbasis pendidikan dengan menggabungkarengarba model
Dick and Carey.
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Uji coba produk dalam penelitian pengembanganeirditi atas : 1) Rancangan
uji coba, 2) subyek coba, 3) jenis data, 4)umsen pengumpulan data, dan 5) teknik
analisis data. Dalam penelitian pengembangan gur@gikan dua teknik analisis data,

yaitu teknik analisis deskriptif kualitatif danadisis deskriptif kuantitatif.

a. Teknik Analisis Deskriptif Kualitatif
Teknik analisis deskriptif ini digunakan untuk ma@s¢ media pembelajaran yang
sedang dikembangkan. Data diperoleh dari hasikevewahli isi bidang studi atau
mata pelajaran, ahli desain pembelajaran, ahli angelinbelajaran, guru dan hasil uiji
coba siswa. Teknik analisis data ini dilakukan dengiengelompokkan informasi-
informasi dari data kualitatif yang berupa masuki@amggapan, kritik, dan saran
perbaikan yang terdapat pada angket dan hasil waaran

b. Analisis Deskriptif Kuantitatif

Agung (2010: 67) menyatakan “analisis desktiptifaktitatif adalah suatu cara
pengolahan data yang dilakukan dengan jalan menyasuara sistematis dalam
bentuk angka-angka dan atau presentasi, mengemdu $ibjek yang diteliti,
sehingga diperoleh kesimpulan umum”. Dalam pem@elitini, analisis deskriptif
kuantitatif digunakan untuk mengolah data yang rdileé melalui kuesioner dalam
bentuk skor. Rumus yang digunakan untuk menghitp@gentase dari masing-
masing subyek adalah sebagai berikut. (Tegeh daraKi2010)

Y'(Jawaban x bobot tiap pilihan)

Presentase = x100
n x bobot tertinggi

Keterangan:
Y = jumlah
n = jumlah seluruh item angket

Selanjutnya untuk menghitung persentase keselurigudoyek menurut
Tegeh dan Kirna (2010) adalah sebagai berikut.
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Untuk dapat memberikan makna dan pengambilan kepatdigunakan

ketetapan sebagai berikut

Tabel 1. Konversi Tingkat Pencapaian dengan Skala

Tingkat Kualifikasi
Pencapaian(%)

90-100 Sangat baik
80-89 Baik
65—79 Cukup
55-64 Kurang

0-54 Sangat kurang

(Diadaptasi dari Agung, 2005: 29)

1. HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

3.1 Uiji Ahli Isi Mata Pelajaran

Berdasarkan hasil perhitungan uji ahli mata pedajar

> (Jawaban x bobot tiap pilihan)

Persentase =

n x bobot teggi

64

5x14

= 91,4%

Setelah dikonversikan dengan

X 100%

tabel

X 100%

konversi,

pencapaian 91,4% berada pada kualifikasi sangat bai

pasen tingkat
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3.2 Uji Ahli Media Pembelajaran
Berdasarkan hasil perhitungan uji ahli media jpetaj

> (Jawaban x bobot tiap pilihan)

Persentase = X 100%
n x bolertinggi
115
= X 100%
25x5
= 92,00%

Setelah dikonversikan dengan tabel konversi, p&sen tingkat

pencapaian 92,00% berada pada kualifikasi sangat ba

3.3 Uji Ahli Desain Pembelajaran
Berdasarkan hasil perhitungan uji ahli desain peday

> (Jawaban x bobot tiap pilihan)
Persentase = X 100%
n x bobettinggi

59
= X 100%
13x5

90,76%

Setelah dikonversikan dengan tabel konversi, p&sen tingkat

pencapaian 90,78% berada pada kualifikasi sangat ba

3.4 Uiji Coba Perorangan
Sebagai produk pengembangan yang telah direvisiabarkan penilaian
dari ahli isi mata pelajaran, ahli media, dan dekain pembelajaran, selanjutnya
dilakukan uji coba perorangan terhadap media yaikgmbangkan. Sebagai
subyek dari uji coba perorangan ini adalah siswaPSNegeri 4 Denpasar
sejumlah tiga orang.
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3.5

3.6

F
Rerata persentase =
N

Rerata persentase = 272% : 3 = 90,67%. Reratarpassesebesar 90,67%
berada pada kualifikasi sangat baik.

Uji Coba Kelompok Kecil
Setelah selesai melalui uji coba perorangan, meae dikembangkan
dalam penelitian ini dilanjutkan dalam tahap ujpadkelompok kecil. Dalam uji
coba kelompok kecil, subyek coba dalam penelitraradalah siswa kelas VI
SMP Negeri 4 Denpasar sebanyak 12 orang.

F
Rerata persentase=—
N

Rerata Persentase = 1112% : 12 = 92,67%. Reeatemgase 92,67%
berada pada kualifikasi Sangat Baik.

Uji Coba Lapangan

Sebagai produk pengembangan yang telah direvisiabarkan masukan
dari ahli isi mata pelajaran, ahli media, ahli desaedia pembelajaran, uji coba
perorangan, dan uji coba kelompok kecil, selanjtrnijaksanakan uji coba
lapangan. Sebagai subyek coba dalam uji coba lapaygitu kepada satu kelas
yakni kelas VII.2 dengan jumlah siswa sebanyak &&ng siswa SMP 4

Denpasar.
F
Rerata persentase——
N

Rerata persentase = 3260% : 35 = 93,14%. Rpmtentase sebesar
93,14% berada pada kualifikasi Sangat Baik.
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V. PENUTUP

Berdasarkan hasil pembahasan dan analisis yang tilakukan pada bab
sebelumnya, maka dapat ditarik kesimpulan bahwgewhangan media pembelajaran
microsoft office excel 2003 berbasigebsite dengan model somatis, auditori, visual, dan
intelektual (SAVI) pada mata pelajaran TIK kelaBl\éemester Il di SMP Negeri 4
Denpasar dinyatakan layak guna dengan hasil pemebtau ujicoba sebagai berikut.
(1) Ahli isi/subtansi materi yaitu guru mata petaja bersangkutan dengan tingkat
pencapaian 91,4% dalam kategori sangat baik. (2) rAbdia pembelajaran dengan
tingkat pencapaian 92,00% dalam kategori sang&t i68) Ahli desain pembelajaran
dengan tingkat pencapaian 90,76% dalam kategd«i £5i Uji coba perorangan dengan
tingkat pencapaian yang diperoleh adalah 90,67%da&ategori baik.(5) Uji coba
kelompok kecil dengan tingkat pencapaian yang dipbr adalah 92,67% dalam
kategori baik.(6) Uji coba lapangan dengan tingk@tcapaian yang diperoleh adalah
93,14% dalam kategori sangat baik.

Saran-saran yang disampaikan berkenaan dengan npeaggan media
pembelajaranmicrosoft office excel 2003 berbasisvebsite dengan model somatis,
auditori, visual, dan intelektual (SAVI) pada matlajaran TIK kelas VIII semester I
di SMP Negeri 4 Denpasar yaitu sebagai berikut. PEnelitian pengembangan media
ini dapat dilanjutkan kedalam sebuah penelitiarpekment sehingga didapatkan hasil
yang lebih valid terhadap hasil belajar siswa.(@phg&mbangan media ini diharapkan

tidak hanya berbahasa Indonesia tetapi juga bigddbasa ataupun lebih.
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