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ABSTRACT

This study aimed at (1) designing and implementihg development of
teaching modules of database application by us@8RSlearning model for grade X
students of Software Engineering at SMK Negeri hade; (2) analyzing students’
response toward the development of teaching modfietatabase application by
using SQ3R learning model for grade X students affv&re Engineering at SMK
Negeri 1 Negara. The development of this teachirgdute is done by seeing
problem in the field where the students’ understagdoward the materials are less
because they are slow to catch and understandathespt of learning materials,
moreover the reference book that the students isaxery limited.

This research is a Research and Development byg uSIQ3R (Survey,
Question, Read, Recite, Review) or called by scanning method. This research was
done up to stage of development and analyse tlierstsi respon toward developed
teaching module. Model development used referfi¢omodel ofDick and Carrey
Model development. Teaching modules which have beenlalss@ will be testes by
students of grade X of Software Engineering at SNkgeri 1 Negara in order to
know the students’ respon. The population of tleisearch is grade X students of
Software Engineering at SMK Negeri 1 Negara andsthdy sample is grade X RPL
2 with the number of students are 35 students.

Based on the results of the percentage of stuéspbnses to the development
of teaching modules of Database Applications carcdiegorized as very positive.
Very positive response indicates that the studem$appy and motivated in learning
by using teaching module. This is because of #ashing module contains pictures
for being discussed, material with clear and orgeohisteps, summary and exercises
to measure students’ understanding of the mativélhas been explained and there
is the review at the end of the module after stuglythe six chapters, in which the
students summarize the whole material of the siktipters on the sheet that has been
provided. So that students have better understgnalil comprehending about the
content material of Database Applications

Key words: Database Applications, teaching modb@3R, students’ response
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PENGEMBANGAN MODUL AJAR APLIKASI BASISDATA DENGAN
MODEL PEMBELAJARAN SQ3R UNTUK SISWA KELASX REKAYASA
PERANGKAT LUNAK DI SMK NEGERI 1 NEGARA

oleh

Ni Putu Prita Nugrahini, NIM 1015057096
Jurusan Pendidikan Teknik Infor matika

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk (1) merancang dan ngmaplementasi
pengembangan modul ajar aplikasi basis data dengatel pembelajaran SQ3R
untuk siswa kelas X Rekayasa Perangkat Lunak di SN&geri 1 Negara; (2)
menganalisis respon siswa terhadap pengembangaunl m@d aplikasi basis data
dengan model pembelajaran SQ3R untuk siswa kelRekéyasa Perangkat Lunak
di SMK Negeri 1 Negara. Pengembangan modul ajadiiakukan karena melihat
permasalahan di lapangan dimana pemahaman kepsda Eurang dan lambat
dalam pemahaman konsep materi pembelajaran dan fedoman yang dimiliki
siswa sangatlah kurang.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangagate model pembelajaran
SQ3R (Survey, Question, Read, Recite, Review) atau di sebut juga dengan metode
membaca cepat. Penelitian yang dilakukan sampa palthp pengembangan dan
menganalisis respon siswa terhadap modul ajar ydikgmbangkan. Model
pengembangan yang digunakan mengacu pada modarpbaggarModel Dick and
Carrey. Modul ajar yang telah dikembangkan di uji cob&holsiswa kelas X
Rekayasa Perangkat Lunak di SMK Negeri 1 Negarakumtiketahui respon
siswanya. Penelitian ini mengambil populasi kelaRekayasa Perangkat Lunak di
SMK Negeri 1 Negara dengan sampel penelitian REIR®L 2 dengan jumlah siswa
sebanyak 35 orang.

Berdasarkan hasil penelitian dari jumlah presenteesgpon siswa terhadap
pengembangan modul ajar Aplikasi Basis Data dapateforikan sangat positif.
Respon sangat positif tersebut menunjukkan bahemassenang dan termotivasi
dalam belajar dengan menggunakan modul ajar. Helsababkan karena modul ajar
ini berisi gambar — gambar untuk bahan diskusi,emayang jelas langkah —
langkahnya dan terorganisasi, terdapat rangkumarsdal latihan untuk mengukur
pemahaman siswa terhadap materi yang telah di kepaserta bagian akhir dari
modul ajar setelah mempelajari ke 6 bab terdapgtabareview, dimana siswa
merangkum seluruh materi dari ke 6 bab pada lenylaang telah disediakan.
Sehingga siswa lebih mengerti dan memahami isinmapdikasi Basis Data.

Kata kunci : aplikasi basis data, modul ajar, SQ3R, respenasi
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A. PENDAHULUAN

Salah satu masalah penting yang sering dihadapi @leu dalam kegiatan
pembelajaran adalah memilih atau menentukan bghamat@u materi pembelajaran
yang tepat dalam rangka membantu siswa mencapapetemsi. Bahan ajar atau
materi pembelajaran secara garis besar terdiri mEmgetahuan, keterampilan, dan
sikap yang harus dipelajari siswa dalam rangka eq@icstandar kompetensi yang
telah ditentukan. Bahan ajar merupakan salah samp&nen sistem pembelajaran
yang memegang peranan penting dalam membantu smee@capai Standar
Kompetensi dan Kompetensi Dasar atau tujuan pefjabatayang telah ditentukan
(Suparmin dan Desy, 2010).

Dari hasil wawancara dengan guru mata pelajarakaaspbasis data khususnya
untuk kelas X Rekayasa Perangkat Lunak, selamarases pembelajarannya belum
menggunakan modul ajar sebagai panduan belajarb&ubelajar yang digunakan
selama ini hanya didapat dari internet, sehinggtembelum terorganisasi dengan
baik. Dengan model pembelajaran SQ3R (survey, mumestead, recite, review),
siswa dapat menggunakan modul ajar ini sebagaiargeinbelajaran dalam proses
belajar — mengajar dengan teknik membaca dan memaimateri secara cepat
.Berdasarkan latar belakang masalah, penulis imggmgembangkan modul ajar
dalam penelitian yang berjudul “Pengembangan Maosiar Aplikasi Basis Data
Dengan Model Pembelajaran SQ3R Untuk Siswa KelRekayasa Perangkat Lunak
Di SMK Negeri 1 Negara.

B. KAJIAN PUSTAKA
1. Modul Ajar
Modul ajar adalah suatu cara pengorganisasian mgeliajaran yang
memperhatikan fungsi pendidikan. Strategi pengasgaran materi pembelajaran
terdiri dari tiga tahapan proses berpikir, yaituempentukan konsep, intepretasi
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konsep, dan aplikasi prinsip. Strategi-strategsgbut memegang peranan sangat
penting dalam mendesain pembelajaran. Model pengegaim modul merupakan
seperangkat prosedur yang dilakukan secara benurutatuk melaksanakan
pengembangan sistem pembelajaran modul.
2. Peranan Modul Ajar Dalam Pembelajaran

Pembelajaran dengan modul adalah pendekatan pgarmhelamandiri yang
berfokuskan penguasaan kompetensi dari bahan kggiag dipelajari peserta didik
dengan waktu tertentu sesuai dengan potensi datfisioya. Belajar mandiri adalah
suatu proses di mana individu mengambil inisiagihgln atau tanpa bantuan orang
lain untuk mendiagnosa kebutuhan belajarnya sendierumuskan/menentukan
tujuan belajarnya sendiri; mengidentifikasi sumbember belajar; memilih dan
melaksanakan strategi belajarnya; dan mengevdiaasgibelajarnya sendiri.
3.  Mode Pembelajaran

Model pembelajaran adalah suatu perencanaan adw gola yang digunakan
sebagai pedoman dalam merencanakan pembelajaréeladi atau pembelajaran
tutorial dan untuk menentukan perangkat-peranglanbelajaran, termasuk di
dalamnya buku-buku, film, komputer, kurikulum, daim-lain. Model pembelajaran
SQ3R ditemukan oleh F.P Robinson dari Universitago Cstate pada tahun 1940.
Model pembelajaran SQ3R adalah model pembelajamag snencakup lima kegiatan
belajar yaitu survey, question, read, recite, déatew (Fisher, 1990).
4.  Strategi Penyampaian Pembelajaran

Strategi penyampaian pembelajaran menekankan pade mpa yang dipakai
untuk menyampaikan pembelajaran, kegiatan belgaryang dilakukan siswa, dan
struktur belajar mengajar bagaimana yang dilakukBxalam hal ini media
pembelajaran merupakan satu komponen penting daategi penyampaian
pembelajaran. Itulah sebabnya, media pembelajamopakan bidang kajian utama

strategi ini (Degeng, 1989).
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C. METODE PENELITIAN

Metode penelitian dan pengembangan atau dalam d@ahggrisnyaResearch
and Development adalah metode penelitian yang digunakan untuk tesillan
produk tertentu, dan menguji keefektifan produkdbut. Untuk dapat menghasilkan
produk tertentu digunakan penelitian yang bers#aslisis kebutuhan dan untuk
menguji keefektifan produk tersebut supaya dapdtibgsi di masyarakat luas, maka
diperlukan penelitian untuk menguji keefektifan g tersebut. Jadi penelitian dan
pengembangan bersifat longitudinal (bertahap toidsy years) (Sugiyono,2011)

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangaduinajar aplikasi basis
data dengan model pembelajaran SQ3R untuk sisves ReIRekayasa Perangkat
Lunak di SMK Negeri 1 Negara. Model pengembangamgydigunakan mengacu
pada model pengembangsiodel Dick and Carrey.

Berikut adalah tahapan-tahapan yang dilakukan dgt@mgembangan draf
pembelajaran yang ditunjukkan pada gambar berikut.

Tahap Pertama
Menentukan Mata Pelajaran Yang Menjadi Objek Pengembangan

v

Tahap Kedua
Menaanalisis Isi Kebutuhan

Analisis Tujuan dan Analisis Sumber Analisis Karakteristik
Karakteristik Mata Belajar Pebelajar
Pelajaran odu

Gambar 1 Tahap Pertama dan Kedua Pengembangan Modul
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Tahap Ketiga
Proses Pengembangan Draft

Analisis Kondisi Langkah Pembelajaran
Pembelajaran
v \4
Analisis Analisis Analisis Menetapkan Menetapkan Menetapkan Menetapkan
Tujuan & Sumber Karakter Kompetensi Strategi Strategi Strategi
Karakter Mata Belajar Pebelajar Dasar & Pengorganisasian Penyealmpalan Pengelolaan
Pelajaran Indikator Isi Pembelajaran Pembesllajaran Pembelajaran
Gambar 2 Tahap Ketiga Pengembangan Modul
Tahap Keempat
Penyusunan Draft Pengembangan
\ 4
1 2 3 4
Kata Kompetensi Kegiatan Daftar
Pengantar Dasar & Belajar Pustaka
Indikator Hasil
Belajar
Isi- Rangkuman Tes Kunci Umpan
Pembelajaran Jawaban Balik

Gambar 3 Tahap Keempat Pengembangan Modul
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Tahap Kelima
Tinjauan Ahli dan Ujicoba

A 4

Tinjauan
1. Ahli Isi Pembelajaran
2. Ahli Media Pembelajaran

v

Analisis dan Revisi |

v

Tinjauan Ahli Desain Pembelajaran

v

analisis dan revisi |l

v

Uji Coba perorangan dan uji coba
kelompok kecil

'

analisis dan revisi Ill

v

Uji Coba Lapangan (Kelas)

v

analisis dan revisi IV

v

Produk Akhir Hasil Pengembangan

Gambar 4 Tahap Kelima Pengembangan Modul

Penjelasan tahapan-tahapan untuk pengembangan ajaddapat dijabarkan
sebagai berikut :

a. Tahap Pertama yaitu menentukan mata pelajaran yaegjadi objek

pengembangan. Mata pelajaran yang akan dijadikggk aideh penulis yaitu
mata pelajaran aplikasi basis data.
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b. Tahap Kedua vyaitu menganalisis segala sesuatu y#pegrlukan dalam
pengembangan modul ajar, seperti: Analisis Pendralajdan Sumber Belajar

c. Tahap Ketiga yaitu proses pengembangan draft. RattEp ini melakukan
analisis terhadap pembelajaran dan langkah pengeyaba

d. Tahap Keempat yaitu penyusunan draft meliputi tgiepyusunan modul ajar
berupa Kata Pengantar, Kompetensi Dasar dan Imdikbfasil Belajar,

Kegiatan Belajar dan Daftar Pustaka.

d. Tahap Kelima vyaitu tinjauan ahli dan uji coba teldga produk yang
dikembangkan.

D. HASL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

1. Hasll Pengembangan Modul Ajar

Tahap pertama yang dilakukan penulis dalam pengegaimamodul ajar ini
yaitu menentukan mata pelajaran sebagai objek pdveyggan. Mata pelajaran yang
dijadikan objek pengembangan yaitu Aplikasi BasiéeD

Tahap kedua, setelah menentukan objek pengembatiganutkan dengan
menganalisis keperluan modul ajar. Pada tahap ketkreganalisis segala sesuatu
yang diperlukan dalam pengembangan modul ajar. lzemil angket dan wawancara
secara langsung dengan guru mata pelajaran AplBasis Data, sumber belajar
yang digunakan guru dalam proses belajar mengshdr banyak yang diperoleh dari
internet yang disesuaikan dengan silabus dan bakdyan yang dimiliki guru.

Tahap ketiga dilanjutkan dengan proses pengembandgain Pada proses
pengembangan draf ini dibagi menjadi dua bagiatu yaialisis kondisi pembelajaran
dan langkah pengembangan. Analisis kondisi pendrelajterdiri dari :

1. Analisis Tujuan dan Karakteristik Isi Bidang Studi
Dari hasil wawancara langsung dengan guru matgapafeAplikasi Basis Data,
tujuan dari mata pelajaran Aplikasi Basis Datawaigjar siswa mengetahui perintah

L, cara membuat tabel, menerapkmery, membuatorm, menerapkamakro dan
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menerapkarreporting. Sedangkan karakteristik dari isi bidang studituyaebih
mengarah ke praktikum (fakta) untuk menggali kemaanpsiswa.
2. Analisis Sumber Belajar

Dari hasil wawancara berupa angket dengan guru pelggaran Aplikasi Basis
Data di SMK Negeri 1 Negara khususnya pada jurl®&skayasa Perangkat Lunak,
sumber belajar yang digunakan oleh guru yaitu LK®gy materi sangat terbatas,
beberapa buku penunjang yang hanya dimiliki guhagai pegangan dan informasi
dari internet. Siswa belum memiliki panduan belaeperti modul ajar yang dapat
digunakan sebagai panduan dalam proses belajaa siaik di sekolah maupun di
rumah, dimana siswa dapat membaca dan memahamri rdategan cepat baik
berupa materi teori maupun praktikum.
3. Analisis Karakteristik Pebelajar

Untuk mengetahui karakteristik pebelajar penulis nyebarkan angket
karakteristik yang terdiri dari 14 pertanyaan. Dargket yang disebarkan kepada 32
siswa terlihat bahwa ketertarikan siswa dengan inm@iktikum mencapai 100%, ini
menunjukkan bahwa seluruh siswa sangat tertarikkumempelajari mata pelajaran
Aplikasi Basis Data dengan menggunakan modul ajar.
4. Menetapkan Indikator dan Isi Pembelajaran (Tujuem Idi)

Indikator yang dirumuskan disini sudah terdapaSiabus Kegiatan belajaran
yang dibuat dalam 6 bab adalah menerapkan aplikasss data. Berikut adalah tabel

silabus ke dalam modul ajar Aplikasi Basis Data.
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Tabel 1. Silabus ke dalam Modul Ajar Aplikasi BaB&ta

KOMPETENSI
DASAR

INDIKATOR

MATERI
PEMBELAJARAN

1. Menjelaskan
jenis perintah
SQL

Operasi dasar basis data
dapat dijelaskan

Konsep bahasa yang
digunakan untuk
menciptakan obyek-obyek
basis data (basis data, tab
view, syarat) dijelaskan.

Operasi dasar bas|s
data (Konsep Data
Definion
Language)
DBMS

2. Membuat tabel

Penggunaatable untuk

Table pada access

basis data membuat tempat
menyimpan record dapat
diaplikasikan
3. Menerapkan SQL untuk membentuk * SQL dan
Query pada Query digunakan penggunaannya
basis data

PenggunaaQuery pada
program diaplikasikan

4. Membuat form
basis data

Penggunaaform untuk
menghasilkan form dapat
diaplikasikan

Form pada access

5. Menerapkan

Penggunaaform untuk

Macro pada acces

[72)

macro pada menghasilkan form dapat
basis data diaplikasikan

6. Menerapkan Penggunaaneport untuk | « Report pada
Reporting menghasilkan laporan Access

dijelaskan .

Sedangkan untuk tahap langkah pengembangan teéadiri

1) Menetapkan Strategi Pengorganisasian Isi Pejabata

Strategi pengorganisasian isi pembelajaran yangndikpn penulis mengacu pada
pemilihan isi, penataan isi, pembuatan sintesispanbuatan rangkuman. Penataan
isi dilakukan dengan menyajikan materi dari yangsit@ umum ke khusus, misalnya
pada Bab | Perintah SQL penulis menjelaskan sagawam tentang operasi basis

data terus dilanjutkan dengan contoh operasi lodes pada kehidupan sehari — hari,
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9 operasi basis data d@atabase Management System (DBMS). Pada pembuatan
sintesis dilakukan dengan mengurutkan tiap-tiapemgaing memiliki hubungan satu
dengan yang lainnya serta menyertakan contoh sgdingemudahkan pemahaman
siswa. Rangkuman dilakukan oleh siswa dengan menigawmint-point penting dari
materi yang telah dipaparkan sehingga mewakili lkeglean isi materi yang harus
dicapai.
2) Menetapkan Strategi Penyampaian Isi Pembelajaran

Strategi penyampaian isi pembelajaran yang dikaragpenulis didasarkan atas
komponen-komponen penyampaian isi pembelajaran yaddia, interaksi pebelajar
dengan media, serta bentuk belajar. Dalam meny&ap#i pembelajaran dilakukan
oleh modul ajar yang di awali dengan gambar — gardba diskusi berupa LKS
dilanjutkan dengan penyampaian materi pada modul aangkuman dari materi
yang dikerjakan oleh siswa dan soal latihan barkifee teori maupun praktikum yang
dikerjakan secara individu oleh siswa serta bagidnr setelah siswa menyelesaikan
ke 6 bab terdapat tahap merangkum materi secagtukaisan bab yang dalam hal ini
model pembelajaran modul ajar yaitu SQ@®Rrvey, Question, Read, Recite dan
Review). Media yang digunakan dalam proses penyampaiaerimadalah Modul
Ajar Aplikasi Basis Data dan komputer masing — m@sisiswa untuk
mempraktekkan langsung materi yang mereka baca serhngerjakan soal latihan
jenis praktikum pada modul ajar.
3) Menetapkan Strategi Pengelolaan Pembelajaran

Strategi pengelolaan pembelajaran yang dilakukaenulps mencakup
penjadwalan penggunaan strategi pembelajaran, pgabeatatan kemajuan siswa,
serta pengelolaan motivasi. Penulis menetapkarageajan dalam pengorganisasian
dan penyampaian pembelajaran dengan membagi alokéti yang disediakan dan
telah dicantumkan di setiap tahap pada modul @atatan kemajuan siswa dilakukan
dengan menggunakan lembar observasi pada saatgsamug?emberian motivasi
terhadap siswa dilakukan selama proses pembelajaragan memberikan nilai pada
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siswa yang menjawab pertanyaan-pertanyaan yangprgada modul baik berupa
lembar diskusi maupun menyelesaikan soal latihearaendividu.

Tahap keempat merupakan tahap penyusunan drafiutighhap penyusunan
modul ajar berupa Kata Pengantar, Daftar Isi, Daitambar dan Struktur Isi. Pada
kegiatan belajar yaitu menentukan isi pembelajaeman penjabaran meliputi fase
survei, question, read, recite dan review, ranghkyrtes.

Adapun susunan dari modul ajar yang dibuat peterdsri dari :

Kata Pengantar

Daftar Isi

Daftar Gambar
Struktur Isi
1. Judul Bab
Gambar dan Soal LKS

Lembar Jawaban

Materi

o k& 0D

Rangkuman Bab
6. Soal Latihan
* Rangkuman Seluruh Bab
» Soal Latihan Seluruh Bab
» Daftar Pustaka
Tahap kelima merupakan peninjauan ahli dan uji ced@adap produk yang
dikembangkan. Pada tahapan ini modul ajar akan ate@mg perubahan — perubahan
dari penyusunan draft sebelumnya. Uji ahli isi pelajaran dan uji ahli media
pembelajaran dilakukan oleh dosen pembimbing 1,bpmbing 2 dan guru mata
pelajaran. Uji ahli desain pembelajaran dilakukbeh @emilik percetakan. Untuk uiji
perorangan melibatkan 2 orang siswa dari kelas RL Rang sebelumnya sudah

pernah mendapatkan mata pelajaran aplikasi bataspdala saat masih di kelas X
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RPL. Dan untuk uji kelompok kecil kecil melibatkd® orang siswa dari kelas Xl
RPL yang sebelumnya sudah pernah mendapatkan mlajarpn aplikasi basis data
pada saat masih di kelas X RPL.
2. Uji CobaLapangan

Pada saat uji coba lapangan melibatkan siswa Keélgarusan Rekayasa
Perangkat Lunak. Penulis menerapkan penggunaan!ramtudisertai dengan RPP
pada saat pembelajaran Aplikasi Basis Data, dengatul ajar siswa menjadi lebih
cepat membaca dan mengerti mengenai pembelajarikagipBasis Data karena
lengkap disertai dengan gambar — gambar, lemb&uslismateri, rangkuman dan
soal latihan. Dalam menjawab soal latihan, siswmtimmengerjakan soal dengan baik
berupa soal teori maupun soal praktikum. Dan dirdiab, terdapat bagian review
dimana siswa merangkum sendiri materi secara kegelo dari ke 6 bab yang telah
mereka pelajari sebelumnya

Berdasarkan pengamatan yang dilakukan, modul g#kasi Basis Data dapat
memicu siswa untuk belajar sendiri di rumah maugiusekolah dan jika di sekolah,
siswa dapat belajar menggunakan modul ajar bailgadamaupun tidak ada guru.
3. Respon Siswa

Respon siswa terhadap pengembangan modul ajar a&pliBasis Data
dikumpulkan dengan menggunakan angket respon siaagdiperoleh. Berdasarkan
hasil analisis skor respon siswa didapatkan katggorg telah ditetapkan disajikan
pada tabel berikut ini.
Tabel 2 Konversi Respon Siswa

No Kelas Interval Frekuensi  Prosentase Kategori
1 |60< X 31 88,57 Sangat Positif
2 |50< X <60 4 11,43 .Positif

3 [40< X <50 0 0% Ragu-ragu

4 130< X <45 0 0% Negatif

5] X <30 0 0% Sangat Negatif
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Respon siswa kelas X Rekayasa Perangkat Lunak K Slelgeri 1 Negara
terhadap pengembangan modul ajar APlikasi Basia @asebar pada kategori sangat
positif 88,57 %, positif 11,43 %, ragu-ragu 0 %gaiE 0% dan sangat negatif 0 %.

4. Pembahasan

Pengembangan modul ajar untuk mata pelajaran @glasis Data dirancang
untuk meningkatkan pemahaman siswa tentang matemerapkan Aplikasi Basis
Data baik secara teori maupun praktikum dengankekembaca cepat dan mampun
dilakukan baik di rumah maupun di sekolah dan das¢kolah dapat dilakukan baik
ada guru maupun tidak ada guru serta mengoptimdi&aih belajar siswa pada mata
pelajaran Aplikasi Basis Data jurusan Rekayasargied Lunak di SMK Negeri 1
Negara

Susunan modul praktikum ini terdiri dari cover bukata pengantar, daftar isi,
daftar gambar, struktur isi materi ( judul bab, gamdan soal LKS, lembar jawaban,
materi, rangkuman bab, soal latihan), rangkumauargelbab, soal latihan seluruh
bab dan daftar pustaka. Sebelum memasuki inti maemulis menampilkan gambar
— gambar yang berhubungan dengan materi yang ganakan menjadi bahan
diskusi siswa dengan temannya. Setelah melakukskugli dan mengisi lembar
jawaban, siswa membaca materi dan mempraktekkagsdag untuk materi yang
bersifat praktikum dan kemudian dilanjutkan dengemangkum materi yang telah di
baca dan di praktekkan langsung oleh siswa. Untekgukur pemahaman siswa
terhadap materi yang di paparkan maka siswa mebjawsal — soal latihan yang
terdapat pada modul ajar baik berupa soal teoripomayraktikum dimana yang
dalam pengerjaannya bersift individu. Di bagianilakktelah mereka membaca dan
mempelajari ke 6 bab yang terapat pada modul aj@reka merangkum materi
secara keseluruhan dan membuat ragkumannya pat@rlgrang telah disediakan
pada modul ajar. Pada akhir modul, penulis mencakdn rujukan (daftar pustaka)
yang digunakan dalam proses penyusunan modul kwaktsehingga siswa dapat
mempelajari materi tersebut lebih dalam.
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Pada tahap uji coba lapangan, penulis langsung goeagan modul ajar
tersebut pada saat proses pembelajaran Aplikass Bxta baik di ruang dikelas
maupun di laboratorium. Penerapan modul ajar idibatkan guru dan seluruh siswa
kelas X Rekayasa Perangkat Lunak di SMK Negeri fjakee Dengan modul ajar
Aplikasi Basis Data tersebut siswa menjadi lebipatelalam pemahaman pelajaran
Aplikasi Basis Data melalui teknik membaca cepat daru menjadi lebih mudah
dalam proses belajar — mengajar dikelas

Untuk mengatahui respon siswa terhadap pengembamgalul ajar Aplikasi
Basis Data, penulis menyebarkan angket yang haisikath oleh siswa. Dari hasil
analisis respon siswa bahwa skor rata-rata respaa yaitu 69,11. Distribusi respon
siswa terhadap pengembangan modul ajar AplikassH2ata menunjukkan bahwa
dari 35 orang siswa kelas X Rekayasa Perangkatk, &iaorang memberikan respon
sangat positif dan 4 orang merespon positif, dettk ada yang memberikan respon
ragu-ragu, negatif dan sangat negatif. Dari angka@ebut menunjukan bahwa
prosentase siswa merespon sangat positif yaitu7885dan 11,43 % merespon
positif, serta 0 % yang merespon ragu-ragu, nedatifsangat negatif.

Dari prosentase tersebut, respon siswa terhadagepdrangan modul ajar
Aplikasi Basis Data dapat dikategorikan sangattgoRiespon sangat positif tersebut
menunjukkan bahwa siswa senang dan termotivasi ndalzelajar dengan
menggunakan modul ajar.

E. SIMPULAN DAN SARAN
1. Simpulan

Simpulan dari penelitian ini adalah :

a. Pengembangan modul ajar Aplikasi Basis Data kelaReKayasa Perangkat
Lunak di SMK Negeri 1 Negara dirancang untuk mergleah sumber belajar
bagi siswa sebagai panduan belajar siswa sehinggeat dmeningkatkan
pemahaman teori dan praktikum siswa tentang palajaplikasi Basis Data
dengan cepat serta mengoptimalkan hasil belajaasis
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b. Respon siswa terhadap pengembangan modul ajark8pBasis Data di kelas
X Rekayasa Perangkat Lunak Di SMK Negeri 1 Negai#uy88,57 % siswa
merespon sangat positif dan 11,43% merespon positif

2.  Saran
Beberapa saran yang dapat diajukan berkaitan detggaman penelitian ini

sebagai berikut.

a. Modul ajar Aplikasi Basis Data ini, masih banyakt-hal yang perlu diperbaiki
karena perkembangan teknologi informasi yang beg#apat sehingga
penggunaan Microsoft Office Access pun semakin dratlang, diharapkan
bisa menggunakan yang lebih terbaru dari Micro®ffite Access 2007.

b. Sangat diperlukan modul ajar dengan model pembalaj8Q3R digunakan
karena dapat melatih siswa untuk menyimak gamleadiskusi dengan teman,
memahami dan mempraktekkan materi langsung, menbangkuman materi
dan mengerjakan latihan soal dengan cepat. Sehinggapermudah siswa
dalam pembelajaran Aplikasi Basis Data dengan meantapat.

c. Penelitian pengembangan ini hanya sampai pada tah&yk mengetahui
respon siswa. Bagi pembaca yang berminat mengerk@angenelitian ini,
dapat mengembangkannya sampai dengan tahap peaguiasil pembelajaran
dan aktivitas belajar siswa. Diharapkan untuk kedeya dapat dikembangkan

kembali modul ajar untuk materi - materi yang Ilgian
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