I SSN 2252-9063

Kumpulan Artikel Mahasiswa Pendidikan Teknik Informatika
(KARMAPATI)

Volume 1, Nomor 4, Agustus 2012

PENGEMBANGAN APLIKASI MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA MATA
PELAJARAN TIK (MICROSOFT EXCEL 2007) DENGAN PENDEKATAN
PEMBELAJARAN TUNTASPADA SISWA KELASVIII DI SMPN 5
SINGARAJA

Oleh
Luh Dita Aryastiti, NIM 1015057092
Jurusan Pendidikan Teknik Informatika
Fakultas Teknik dan Kguruan
Universitas Pendidikan Ganesha
Email : tha_niezy74@yahoo.com

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk : (1) merancang daengimplementasikan
aplikasi Multimedia Interaktif Pada Mata PelajafdK (Microsoft Excel 2007) dengan
Pendekatan Pembelajaran Tuntas pada siswa kelasddivBMP N 5 Singaraja (2)
mengetahui respon siswa terhadap aplikasi Multiméatieraktif Pada Mata Pelajaran
TIK (Microsoft Excel 2007) dengan Pendekatan Peajasdn Tuntas pada siswa kelas
VIII di SMP N 5 Singaraja.

Subyek penelitian adalah seluruh siswa kelas ilIEMP Negeri 5 Singaraja
tahun pelajaran 2012/2013 sebanyak 31 orang. Banelyang dilakukan adalah
penelitian pengembangan. Data yang dikumpulkaru yddtta respon siswa terhadap
pengembangan aplikasi Multimedia Interaktif PadataviRelajaran TIK Nlicrosoft
Excel 2007) dengan Pendekatan Pembelajaran Tuntas dengaunadag angket. Data
respon siswa dianalisis secara deskriptif. Multimethteraktif ini dibuat dengan
menggunakamMacromedia Flash 8 serta beberapsoftware pendukung seperfidobe
Photoshop CS untuk membuat dan mengedit gamb&dpbe Premiere Prol.5 untuk
mengolah videpdanCamtasia Studio 5 untuk mengedit video.

Hasil penelitian ini menujukkan bahwa respon sislana guru terhadap aplikasi
Multimedia Interaktif Pada Mata Pelajaran TIK (Mispft Excel 2007) dengan
Pendekatan Pembelajaran Tuntas dikategorikan fpositi

Kata-kata kunci: multimedia interaktif, pendekapambelajaran tuntasjicrosoft excel
2007.
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ABSTRACT

This research was aimed (1) to design and impletheninteractive multimedia
application of ICT subject (Microsoft Excel 2007hieh used Mastery Learning for
student of VIII class at SMPN 5 Singaraja. (2) tmWw the response from student for
the interactive multimedia application of ICT lessdMicrosoft Excel 2007).

The subject of this research are all students ¢if 3fhss at SMPN 5 Singaraja
academic year 2012/2013 which are 31 students. Tdésgarch is research and
development (R&D). The data collected include sthisferesponse data towards the
development for interactive multimedia applicatiohICT subject (Microsoft Excel
2007) with the use of Mastery Learning by desorgiti. The data of students’ response
were analyzed by descriptive. The interactive mtlia was developed by using
Macromedia Flash 8 as well as some supporting softwuch as Adobe Photoshop CS
to create and edit images, Adobe Premiere Prolpboiess video, and Camtasia Studio
5 for video editing.

The results of this research showed that studends teacher response of
interactive multimedia application for ICT subjéMicrosoft Excel 2007) with the use
of Mastery Learning are positive categorized.

Key words: interactive multimedia, mastery learnimgcrosoft excel 2007.
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|. Pendahuluan

Mutu pendidikan di Indonesia masih tergolong rendgddah satu penyebabnya
ialah kualitas pendidikan Indonesia yang tercerdan nilai rata-rata prestasi belajar
sehingga perlu adanya upaya peningkatan kualitaseprpembelajaran di sekolah.
Peran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) sangenting untuk mendukung
segala bidang kehidupan terlebih di bidang pendidikPeran TIK dalam pendidikan
sangat penting yaitu untuk menyampaikan berbag#ornrasi kepada seluruh
komponen pendidikan. Karena itu banyak aplikasi W#hg sudah diciptakan atau
dikembangkan dalam pendidikan untuk membantu dgbanses belajar mengajar.
(Sena, 2011). Multimedia Interaktif dapat menjadalaB satu solusi dalam
meningkatkan kualitas proses pembelajaran. Multimmedteraktif adalah suatu alat
bantu dalam proses belajar mengajar yang berimasiimenarik sesuai dengan materi
dan juga dilengkapi dengan alat pengontrol yangatdamperasikan oleh pengguna
untuk memilih pilihan yang dikehendaki.

Berdasarkan wawancara langsung dengan Ibu NyomarSérantari, S.Pd
selaku guru mata pelajaran TIK kelas VIII di SMPge 5 Singaraja, diketahui bahwa
sebagian siswa hanya terpaku pada penjelasan spadangkan alat peraga atau media
pendukung pembelajaran masih kurang. Karena ituapaman siswa akan materi
masih kurang ini terlihat dalam rata-rata nilawaskelas VIII di SMP N 5 Singaraja
khususnya mata pelajaran TIK pada tahun 2012/2048hmada yang dibawah nilai
Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yang ditentukarkolah yaitu 72. Keadaan ini
tentunya sangat tidak mendukung jalannya kurikuKihRsP yang berpusat pada siswa
dan juga status SMP N 5 Singaraja sebagai sekotatemgah pertama yang bertaraf
Nasional. Terlebih lagi dalam pokok bahaséitrosoft Excel 2007 siswa diharapkan
dapat memahami materi dan mempraktekkan langsuteyingang didapat.

Dengan adanya multimedia interaktif diharapkan tapendukung siswa untuk
dapat aktif dalam belajar, karena multimedia irkefailengkapi dengan animasi yang
menarik perhatian siswa, dan juga bersifat intéragiswa dapat melakukan interaksi
dengan menjawab soal/permasalahan yang terdapatrpedia secara langsung serta
mendapatkan penjelasan dari soal/permasalahanbuers&ntuk melengkapi agar
multimedia interaktif ini sesuai dengan proses paajaran yang bertujuan
meningkatkan keaktifan siswa dalam belajar dan jogacapaian nilai siswa di atas
KKM karena itu media interaktif yang dibuat mengaingendekatan Pembelajaran
Tuntas(Mastery Learning).

Pendekatan Pembelajaran tunfaastery learning) dalam proses pembelajaran
berbasis kompetensi adalah pendekatan dalam pgarbelayang mempersyaratkan
peserta didik menguasai secara tuntas seluruhast&odipetensi maupun kompetensi
dasar mata pelajaran tertentu. Dalam model yanggpséderhana, dikemukakan bahwa
jika setiap peserta didik diberikan waktu sesuaigd@ yang diperlukan untuk mencapai
suatu tingkat penguasaan, dan jika dia menghabiskakiu yang diperlukan, maka
besar kemungkinan peserta didik akan mencapaidtngnguasaan kompetensi. Tetapi
jika peserta didik tidak diberi cukup waktu ataa didak dapat menggunakan waktu
yang diperlukan secara penuh, maka tingkat pengonakampetensi peserta didik
tersebut belum optimal.
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kelas I1X akan sulit untuk memahami berikutnya,sangat berbahaya karena kelas 1X
adalah penentuan kelulusan siswa untuk melanjudarSMA. Jika nilai siswa di
sekolah tidak tuntas maka siswa tersebut teranichak lulus. Oleh karena itu di kelas
VIl ini siswa harus benar-benar memahami dan nyiéaig diperoleh sudah tuntas atau
di atas KKM.

Berdasarkan paparan di atas peneliti ingin mengagkaa sebuah aplikasi
multimedia interaktif dalam penelitian yang berjudtPengembangan Aplikasi
Multimedia Interaktif Pada Mata Pelajaran TIMi¢rosoft Excel 2007 ) dengan
Pendekatan Pembelajaran Tuntas pada Siswa kelledi @IMP N 5 Singaraja”.

[I. Metode Pendlitian

Jenis penelitian yang dilaksanakan adalah Pemelidan Pengembangan
(Research and Development / R&D). Model pengembangan yang digunakan yaitu
model pengembangdbdick and Carey. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas VIII A
SMP Negeri 5 Singaraja pada semester ganjil tajarara2012/2013 yang berjumlah
31 orang. Subjek testingnya adalah ahli isi, daBain pembelajaran, dan ahli media.
Sedangkan objek penelitian ini adalah PengembaAgdikasi Multimedia Interaktif
Pada Mata Pelajaran TIKM{crosoft Excel 2007 ) dengan Pendekatan Pembelajaran
Tuntas , respon guru, uji ahli isi, uji ahli median respon siswa.

Instrumen yang digunakan untuk mengumpulkan dat&andapenelitian
pengembangan ini adalah pedoman wawancara dantangke

Seluruh data yang diperolen dari angket dikelompakknenurut sifatnya
menjadi dua, yaitu data kualitatif dan data kuatifit Analisis data yang digunakan
untuk mengerjakan penelitian ini adalah sebagakiser
a. Analisis Validitaslsi Suatu Multimedia Interaktif

Analisis validitas isi suatu multimedia interaktdfmaksudkan untuk mengetahui

sejauh mana multimedia interaktif yang telah dibormenuhi kriteria materi ajar,
tampilan dari sebuah multimedia interaktif berdksar penilaian validator yang
ditunjuk dengan menggunakan lembar validasi aldsilhvalidasi ahli menjadi dasar
dan pertimbangan dalam melakukan revisi di anafistzara deskriptif kualitatif. Data
yang diperoleh dari bimbingan tersebut berupa ssaaan yang nantinya dijadikan
revisi penulis, yang dimana bimbingan ini dilakukaerulang- ulang. Dalam hal ini
yang ditunjuk sebagai uji ahli isi adalah Guru mpegtajaran TIK, Uji Ahli media dan
Uji Ahli Desain Media Pembelajaran adalah Dosenlmerbing peneliti.

b. Analisis Data Respon Siswa dan Guru

Analisis respon siswa dan guru dimaksudkan untukgehui bagaimana respon
siswa dan guru terhadap multimedia interaktif ydikggmbangkan. Data respon siswa
dan guru secara klasikal dianalisis secara degkkipantitatif. Data respon siswa dan
guru dihitung menggunakan ukuran statistik nildafi@ata (nean) dan deviasi standar
ideal @tandard deviation ideal).
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Analisis ini didasarkan pada rata-rata kelﬁs) (dari respon siswa, Mi, dan SDI. Nilai
rata-rata respon siswdrj dapat dihitung dengan menggunakan rumus sebaghub

R=2F

............................................................................. (1)
Keterangan :
R = Skor rata-rata respon siswa.
Z R =Jumlah skor respon belajar siswa
N = Banyaknya siswa

Untuk mencari mean ideal (MIl) dan standar deviatal (SDI) dapat
dilakukan dengan menggunakan rumus berikut.

Ml = %(skor tertinggi ideal + skor terendah ideal)................cccceeeeennn. (2)

SDI :—é(skor tertinggi ideal + skor terendah ideal) ................ovvveennnnnn. 3)

Ratarata kelas Q_?) dari skor respon siswa kemudian dikategorikan gdan
menggunakan pedoman seperti pada tabel berikut.

Tabel 2.1 Kriteria Penggolongan Respon Siswa

No Interval Kategori
1 R>Mi +1,8 SDI Sangat positif
3 Ml + 0,6 SDI= R = MI - 0,6 SDI Cukup
4 MI-0,6 SDI= R = Ml - 1,8 SDI Kurang positif
5 R <MI-1,8SDI Sangat kurang positif
Keterangan :
SD = Standar Deviasi
M = Rata-rata skor respon belajar siswa

= Skor respon belajar siswa
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[11. Hasil dan Pembahasan

Pengembangan Aplikasi Multimedia Interaktif Pada tM&elajaran TIK
(Microsoft Excel 200) dengan Pendekatan Pembelajaran Tuntas dirancatuk u
meningkatkan respon siswa pada siswa kelas VBIMIP N 5 Singaraja

Excel 2007 ) dengan Pendekatan Pembelajaran Tuntas

Respon siswa kelas VIII A di SMP Negeri 5 Singargrhadap pengembangan
Aplikasi Multimedia Interaktif Pada Mata PelajarBiiK (Microsoft Excel 2007) dengan
Pendekatan Pembelajaran Tuntas tersebar pada kaseggat positif 0 %, positif
77,4%, cukup positif 22,6 %, kurang positif 0% damgat kurang positif 0 %. Rata-rata
skor respon siswa yaitu 57,4 sehingga respon stewwadap Aplikasi Multimedia
Interaktif Pada Mata Pelajaran TIK (Microsoft Exc2D07) dengan Pendekatan
Pembelajaran Tuntas dapat dikategorikan positif.

V. Penutup

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasanpeaéitian ini, maka dapat
diambil simpulan sebagai berikut. (1) Multimediatelaktif ini dibuat dengan
menggunakamacromedia Flash 8 serta beberapsoftware pendukung seperidobe
Photoshop CS untuk membuat dan mengedit gambadpbe Premiere Prol.5 untuk
mengolah videp dan Camtasia Studio 5 untuk mengedit video. Multimedia ini
dikembangkan pada laptop dengan spesifik@snori DDR2 2 GB, Harddisk 120 GB,
dan Processor Core 2 Duo 1,66 GHz (2) Respon siswa dan guru terhadap
pengembangan Aplikasi Multimedia Interaktif Padatd#&elajaran TIK (Microsoft
Excel 2007) dengan Pendekatan Pembelajaran Tuatis $swa Kelas VIII Di SMP N
5 Singaraja ini berada pada kategori positif sedangultimedia interaktif ini layak
diujikan secara ekperimen.

Data-data yang ada pada pengembangan Aplikasi ivedia Interaktif Pada
Mata Pelajaran TIK (Microsoft Excel 2007) dengamdRekatan Pembelajaran Tuntas
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Pada Siswa Kelas VIII Di SMP N 5 Singaraja hanyeupa materi video dan evaluasi
soal. Untuk pengembangan selanjutnya dapat diketaksm bentuk berbeda misal
website.
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