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ABSTRAK

Penelitian Tindakan Kelas ini bertujuan untuk mealei peningkatan hasil
belajar Teknologi Informasi dan Komunikasi degan narapkan pembelajaran
kooperatif berbantuan media interaktif berbaBeam Assisted Individualization, dan
mengetahui respon siswa terhadap penerapan meeiakiif berbasisTAI dalam
pembelajaran TIK. Media interaktif ini adalah pendangan media WEB yang
dilakukan oleh Ni Made Yunia Ardianti,S.Pd.. Medin digunakan untuk membantu
kegiatan pembelajaran dengan sub bagian yang wikdsuaikan dengan model
pembelajaran TAI.

Penelitian ini dilaksanakan di SMA Negeri 1 SukkseSingaraja, dimana
melibatkan siswa kelas XI IPA 2 (24 siswa) tahwara) 2012/2013. Penelitian tindakan
kelas ini terdiri dari dua siklus. Pengumpulan dedail belajar TIK siswa dikumpulkan
melalui metode tes dan observasi serta data respaa dikumpulkan melalui lembar
angket tertutup. Data yang diperoleh tersebut tiEeaaecara deskriptif.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa (1) hasdlapr siswa mengalami
peningkatan, pada siklus | untuk persentase kagantklasikal siswa yaitu sebesar dan
75% dan Rata — rata kelas 75,07 dengan banyak si@mg tuntas 18 orang dan belum
tuntas 6 orang, dan pada siklus Il sebesar dar67%l, dan Rata — rata kelas 79,66
dengan siswa tuntas sebanyak 22 orang dan siswa behtas sebanyak 2 orang. Hasil
belajar ini mengalami peningkatan sebanyak 16,672). rata-rata respon siswa
terhadap penggunaan media interaktif berb@sis dalam pembelajaran TIK adalah
tergolong positif yaitu sebesar 38,71.

Kata-kata kunci: Team Assisted Individualization, Teknologi Informasi dan
Komunikasi, hasil belajar, respon siswa.
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ABSTRACT

This classroom action research had 2 purposes:tbrgicrease result of study in
technology of information and communication subjbgt applying the cooperative
learning that was supported by team assisted ihgilization base as an interactive
media and second,to know the students’ responstgtthis interactive media called
TAI in technology of information and communicatisabject. This interactive media is
a developmentof WEB media that have everdone byMidide Yunia Ardianti,
S.Pd..This media was used to support the learnatiyitg with sub part that has
alreadymatched with TAL.

This research was done in SMA N 1 Sukasada Sirayandjere the subject of
this study were the students of Xll IPA 2 class §ddents) in the academic year
2012/2013. This classroom action research considtdctycles. The data was collected
by using test and observation. And the studenfsoreses were collected through closed
guestionnaire sheet. The data were then analyzattipigvely.

The result of this research showed that (1) theas mcreasing in result of
students’ learning. In the cycle 1, the prosentafsstudents’ classical standard score
were 75% and class average 75,07 from amountudests, there were 18 students
passed and 6 students failed. And in cycle 2 w8796 and class average 79,66 from
amount of students, there were 22 students passe@ atudents failed. (2) students’
rate to the use of TAI base as interactive medidechnology of information and
communication subject could be said as positivewlze 38,71.

Key words: TAI, technology of information and comnication, result of learning,
students’ responses.
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. PENDAHULUAN

SMA Negeri 1 Sukasada merupakan salah satu seko&tengah atas yang
terdapat di Kabupaten Buleleng. SMA Negeri 1 Sutagaelah menerapkan Kurikulum
Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP) sejak tahun 20@éngembangan Kurikulum
Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP) mengacu pada atasddan standar kompetensi
lulusan dan berpedoman pada panduan penyusundulkuni yang disusun oleh Badan
Standar Nasional Pendidikan (BSNP), serta mempkamatpertimbangan komite
sekolah.

Pokok bahasan mata pelajaran Teknologi Informasi ileamunikasi (TIK) di
SMA Negeri 1 Sukasada kelas XII semester ganjiiuydesain grafis. Sesuai dengan
hasil wawancara dengan bapak Made Pasek Suarthtausguru mata pelajaran TIK
SMA Negeri 1 Sukasada, salah satu topik bahasaa peddjaran TIK yang mengalami
permasalahan dalam proses pembelajaran adalahqgakidoahasan desain grafis. Ada
beberapa hal yang menyebabkan masih rendahnya bedajhr siswa antara lain :
Pertama, proses pembelajaran di kelas masih cergldrerpusat pada guru. Kedua,
kurangnya rasa percaya diri siswa dalam mengikegidtan pembelajaran. Ketiga,
siswa cenderung berfikir bahwa pelajaran yang giatk@annya kurang bermanfaat
dalam kehidupan mereka sehari-hari. Keempat, kua&tinya siswa dalam mengikuti
pembelajaran TIK (hanya beberapa siswa saja yatif)y alBerdasarkan hasil observasi
terlihat pada mata pelajaran TIK di sekolah tersdibelum mencapai hasil yang
diharapkan. Berikut ini merupakan hasil belajawai&elas Xl IPA 2 di SMA Negeri 1
Sukasada.

Tabel 1.1Data Ketuntasan Klasikal Hasil Belajar Mata Petmar K Kelas Xl IPA 2
di SMA Negeri 1 Sukasada (sumber: SMA Negeri 1 Sa#la)

Tahun Ajaran Semester Ketuntasan Klasikal
Ganijil 67,24%
2010/2011 Genap 72 41%
2011/2012 Ganijil 66,67 %
Genap 72,22%

Tabel.1.1 menunjukkan bahwa ketuntasan klasikatesiselas XIlI IPA 2 masih

berada di bawah ketuntasan klasikal yang telamtikan sekolah yaitu 85% dengan
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KKM 75. Berdasarkan identifikasi permasalahan thsa maka perlu diadakan
pembaharuan dalam sistem pembelajaran. Hal irkudktn agar mampu meningkatkan
hasil belajar TIK siswa kelas Xl IPAZMA Negeri 1 Sukasada.

Berdasarkan hasil pengembangan media yang telakuddn dan melihat
keberhasilan pengujian serta uraian di atas, madelpi termotivasi menerapkan
media pembelajaran interaktif pada siswa kelasIFN 2 di SMA Negeri 1 Sukasada
dengan melaksanakan penelitian tindakan kelas ymmgidul “Penerapan Media
Interaktif Berbasis TAI (Team Assisted Individualization) Untuk Meningkatkan
Hasil Belajar TIK Siswa Kelas XII IPA 2 SMA Negeri 1 Sukasada”.

. METODOLOGI
2.1 Media Interaktif Berbasis TAl

Media adalah sebuah alat yang mempunyai fungsi ampgikan pesan (Bovee,
1997). Team Assisted Individualization (TAI) merupakan salah satu tipe pembelajaran
Cooperative Learning. Dalam pelaksanaan pembelajaran kooperatif TAI nménurut
Slavin ada delapan tahapan yang perlu diperhaliamapan dalam TAI adalah (1) Tes
Penempatan (2) Memberikan bahan ajar (3) Membek&l@mpok hiterogen (4)
Belajar dalam kelompok (5) Kelompok pengajaran P@&@nilaian dan penghargaan
kelompok (7) Informasi Mateisensial (8) Tes Formatif.

Media Interkatif Berbasis TAI merupakan media yadgunakan dalam
membantu kegiatan pembelajaran yang mengimplemlkatasiodel pembelajaran TAl
(Ardianti, 2012). Media interaktif disini yang dikgud adalah penggunaan media
dalam bentuk web dengan mengimplementasikan m&deperatif TAIl yang
dikembangkan oleh Ni Made Yunia Ardianti, S.Pd. l@®la dengan media
pembelajaran interaktif yang biasanya menyampaikaateri di awal secara
menyeluruh, media pembelajaran interaktif berbasoel TAI ini diawali dengan
pemberian tes awal pada awal pertemuan, kemudianberé&kan gambaran umum
tentang materi, lalu akan dilaksanakan test perkant kelompok melalui media
pembelajaran. Kelompok dibentuk berdasaran hast tersebut dengan setiap

kelompok memiliki kemampuan yang heterogen. Datork@ok itulah siswa dapat
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membuka pemikirannya melalui diskusi dari masalamgy diberikan oleh guru.

Adapaun sintak dari model TAI dalam media inteffeddialah sebagai berikut.
Tabel2.1 Sintak Media Interaktif Berbasis TAI

Tahap : Aktivitas Guru Ak_t|V|tas
Pembelajaran Siswa
Tahap 1 e Guru mengadakapretest | « Siswa mengerjakan soagl
Tes Penempatan sebelum  pembelajaran pretest

dimulai, sebagai acuan

untuk pembentukan

kelompok pada tahap 3
Tahap 2 e Guru menyajikan ¢ Siswa menyimak informasi
Guru  menyajikan informasi dan bahan ajar yang diberikan guru
informasi kepada siswa pada setigp

kelompok untuk

dipelajari dan menjadi

bahan ajar dalam

pembelajaran kelompok

dan individu dengan

memberikan

demonstrasmedia

pembelajaran
Tahap 3 « Guru membentuk e Setelah dibentuk kelompak
Mengorganisasikan kelompok kecil yang siswa bergabung bersama
siswa ke dalam terdiri dari 4 siswa  kelompoknya.
kelompok belajar dengan kemampugn

akademik yang hiteroge
berdasarkan haspretest
pada awal pelajaran

Tahap 4
Membimbing
kelompok
dan bekerja

belaja

Guru meminta sisw
untuk mempelajari mate
yang akan dibahas ser
meminta Siswa

mengerjakan soal yan
tersedia pada med
pembelajaran yan

diberikan secara mandi

Siswa mempelajari bahan
ajar yang telah diberik
oleh guru dan mengerjakan

soal yang terdapat dalam
bahan ajar. Sisw
diharapkan dapat
mengerjakan soal secara
mandiri.

namun tetap dalar
kelompoknya

Setelah siswa mengerjakan
soal yang terdapat pada
media pembelajaran, siswa
tersebut menukarkan
jawaban atau hasil kerja
yang dikerjakannya dengan
teman sekelompoknya.
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Tahap
Pembelajaran

Aktivitas Guru

Aktivitas
Siswa

Setelah ditukarkan siswa
tersebut mengoreksi
jawaban dari temannya dan

memberikan penilain
terhadap apa yang
dikerjakan temannya. r\

Setelah siswa memberikan
penilaian terhadap apa yang
dikerjakan temannya, dan
bila ada kesalahan siswa

diperbolehkan

mendiskusikan soal
tersebut dengan teman
sekelompoknya, sehingga

terjadi persamaan persepsi
tentang konsep  yang
terkandung dalam materi
yang dipelajari. Bila masi

menemui kesulitan siswa
dapat bertanya kepada
guru.
Tahap 5 * Guru memberikanes Siswa yang mengalami
Kelompok pengajaran kepada siswa kesulitan memperhatikan
Pengajaran secara individual darfi  penjelasn guru, siswa yamng
kelompok yang berbeda lain tetap mengerjakan soal
yang mengalami  dengan baik.
kesulitan.
Tahap 6 e Guru memintg « Perwakilan dari beberapa
Penilaian dar perwakilan beberapa kelompok memaparkan
Penghargaan kelompok untuk hasil diskusi di depan kelas
Kelompok memaparkan hasil dan kelompok yang laip
diskusi kelompoknya di  memberikan tanggapannya.
depan kelas dan guru
memberikan kesempatan
pada kelompok lain
untuk memberikan
tanggapannya.
 Guru memberikan
penghargaan kepada
kelompok Super Super
Team).
Tahap 7 * Guru mengulas sedikjte Siswa mendengarkan
Informasi  Materi
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Tes Formatif

pembelajaran, gur

Tahap : Aktivitas Guru Ak_t|V|tas

Pembelajaran Siswa

Esensial materi yang telah  penjelasan guru dan
dipelajari. memberikan pertanyagn
Guru memberikan ~ apabila masih ada yang
kesempatan kepada sisyva kurang jelas.
untuk bertanya.

Tahap 8 Pada akhir materie Siswa mengerjakanpost

=

mengadakapost test

test

Dibawah

ini

merupakan tampilan-tanpilan antarmukari daplikasi media

pembelajaran interaktif berbasis TAI secara umum.

TAi 2nline Media

TAIl Online Media

Kelas

Anggota

Kelompok Terbaik

Xl IPA 3

Nama Kelompok : Kelompok 1

-Ngurah Ramadyana
+Luh Putu Juli Rahmawati
+Tri Hartadi
+I Gede Agus Widyantara
AAA Ida Mahayu

2.2 Hasil Belajar

Gambar 2.2 Implementasi Form Awal Media

Dewi (2010) menyatakan bahwa hasil belajar memibkberapa pengertian

sebagai berikut: (a) hasil belajar adalah tingleddu Isebagai hasil pengalaman, (b) hasil

belajar diperoleh dengan mengamati, menirukan, otEncmendengarkan, mengikuti

petunjuk dan pengarahan, dan (c) hasil belajarabdpérubahan penampilan sebagai

hasil praktekHasil belajar merupakan perubahan tingkah laku mhdasiswa akibat

adanya tindakan belajar. Perubahan ini meliputulpgnan pada tiga ranah yaitu

kognitif, afektif, dan psikomotor. Tiga ranah (katfn afektif, dan psikomotor)

digunakan untuk melakukan penggolangan terhaagiah laku berkenan dengan

kemampuan internal dalam hubungannya dengan tpgagajaran.
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2.3 Desain Grafis

Desain grafis didefinisikan sebagai aplikasi datr&mpilan seni dan komunikasi
untuk kebutuhan bisnis dan industri. Adapun katedesain grafis secara garis besar
dibedakan menjadi beberapa kategori antara laintiRgi (percetakan), Web Disain,
FIm (CD multimedia untuk promosi), Indentifikasigio), Enviromental Graphic Design
(EGD), desain produk pemaketan dan sejenisnya (E&yz008).

2.4 Kerangka Berfikir

MASUKAN

« Siswa kelas XII IPA
2 dengan hasil

belajar TIK yang
@ rendah

PROSES

MASUKAN INSTRUMENTAL

PILIH TINDAKAN <:|
| KIIRIKLII 1] | | MATFRI
Penerapan Media Interaktif
Berbais TAI
KELUARAN
% . Hasil belajar TIK siswa

meningkat

. Respon terhadap
penerapan model
pembelajaran kooperatif
berbantuan media
interaktif berbasis TAIl

Gambar 2.8 Keterkaitan Masalah, Teori dan Pilihemdkan

Berdasarkan gambar di atas terlihat jelas bahwaasidikategorikan sebagai
masukan dalam proses pembelajaran yang memilikagsalahn yaitu nilai TIK yang
rendah. Dengan masukan instrumental seperti pdngatakurikulum, dan menguasai
materi ajar. Pemilihan tindakan dalam proses pesjdrain merupakan pilar utama
dalam suatu proses perbaikan dalam pembelajarda. dalam proses terdapat

pemilihan model atau media yang tidak sesuai dekgadisi siswa dan materi makan
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akan berdampak pada hasil dari suatu prose sitdirsellaka dari pada itu, dalam
proses tersebut peneliti menggunakan media intedaétbasis TAlI dengan harapan

mampu mencetak keluaran atau hasil yang di inginkan

2.5 Hipotesis Tindakan
Berdasarkan yang telah dipaparkan diatas, makat dipak suatu hipotesis
sebagai berikut:

1. Hasil belajar TIK siswa kelas Xl IPA2 SMA NegeriSukasada dapat meningkat
melalui penerapan media interaktif berbasis THMleam Assisted
Individualization).

2. Respon siswa kelas Xll IPA2 SMA Negeri 1 Sukasaathadap pembelajaran TIK
melalui penerapan media interaktif berbasis TRda(n Assisted Individualization)

tergolong positif.

2.6 Medote Penelitian

Jenis penelitian yang dilaksanakan adalah penelitindakan kelas (PTK).
Penelitian ini bersifat kolaboratif, di mana antpemeliti dan guru mata pelajaran TIK
di SMA N 1 Sukasada berkolaborasi dengan tujuatukurmemperbaiki dan
meningkatkan proses pembelajaran di kelas tempalangsungnya penelitian.
Tindakan yang dilakukan dalam penelitian ini adaja@dnerapan media interaktif
berbasis TAI untuk meningkatkan hasil belajar siskenelitian dilaksanakan di SMA
Negeri 1 Sukasada dengan alamat Jalan JelantiksiGi8fB, Kecamatan Sukasada,
Kabupaten Buleleng. Penelitian dilakukan pada s&neganjil tahun pelajaran
2012/2013. Subjek penelitian ini adalah siswa k&lk3$PA 2 SMA Negeri 1 Sukasada
tahun pelajaran 2012/2013 dengan jumlah siswangeka24 orang. Penelitian ini
dilaksanakan dalam dua siklus dengan masing-masiklus terdiri dari empat
tahapan. Penelitian tindakan kelas ini menggunakadel Lewin, Kemmis dan Mc
Taggart yang terdiri dari empat komponen yaitu: g&yencanaan, (2) tindakan, (3)

observasi/evaluasi, dan (4) refleksi.
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Pada prosedur penelitian terdapat beberapa tahapanRefleksi awal, Siklus |
dan Siklus Il. Refleksi awal dilakukan sebelum rkeémakan penelitian yang berupa
kegiatan observasi dan wawancara untuk mengidegifipermasalahan yang terdapat
dikelas XII IPA 2 SMA Negeri 1 Sukasada. Pada Siklterdapat beberapa sub tahapan
yaitu Perencanaan siklus | dimana hal in dilakukatuk mempermudah dalam proses
pelaksanaan pembelajaran di siklus I. Pelaksana&dusS dimana dilakukan dalam 2
kali

Observasi/Evaluasi dimana pada langkah | ni dilakubengamatan/evaluasi dari

pertemuan pembelajaran dan 1 kali pertemuanukuntes akhir siklus.
pelaksanaan siklus I. Refleksi Siklus | pada tahaa peneliti melakukan refleksi
tindakan yang telah dilakukan selama siklus I. Begula halnya dengan siklus II
dimana pada siklus ini dilakukan penyempurnaandaiam pelaksanaannya yang

bergatung pada hasil refleksi yang dilakukan sktsildus I.

2.7 Instrumen Penelitian dan Teknik Pengumpulan Data

Penelitian ini mengumpulkan data berupa nilai hbslbjar siswa meliputi nilai
aspek kognitif, aspek afektif dan aspek psikomaterta respon siswa terhadap
penerapan media interaktif berbasis TAIl dalam @@ssnbelajaran TIK.
Tabel 2.2 Tabel Instrumen Penelitian dan TeknikgBerpulan Data

No | Jenis Data Sumber | Teknik Instrumen Waktu
Data Pengumpu | penelitian pelaksanaan
lan Data
1 Hasil  Belajan Siswa Observasi| Lembar Di akhir setiap
Aspek Koginitif observasi unjuk pertemuan 1 dan P2
kerja pada setiap siklug
dan di akhir setiap
siklus 1 dan II.
2 Hasil  Belajarn Siswa Observasi| Lembar Setiap kali
Aspek Afektif observasi pertemuan selama
afektif proses
pembelajaran 2
kali pada siklus
dan 2 kali pada
siklus 1l
3 Hasil  Belajan Siswa Observasi| Lembar Setiap kali
Aspek observasi pertemuan selama
Psikomotor psikomotor proses
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No | Jenis Data Sumber | Teknik Instrumen Waktu
Data Pengumpu | penelitian pelaksanaan
lan Data

O

pembelajaran y
kali pada siklus
dan 2 kali pada
siklus II

PP akhir silus 11

=

4 Respon Siswa Siswa Angket Angket res
siswa

2.8 Teknik Analisis dan Refleksi Tindakan
Data hasil belajar yang telah dikumpulkan setelalenenapkan model
pembelajaran kooperatif berbantuan media intdréleibasis TAI dianalisis dengan
teknik sebagai berikut
1. Aspek Kognitif

Jurrilluh Skor Perolehun
Skor Penilaian Kognitif = x 100

Jumlah Skor Malksimal
2. Aspek Afektif

Jumlah Skor Perolehan

Skor Penilaian Afektif = x
r r Jumlah Skor Maksimal

100

3. Aspek Psiomotor
Jumlah Skor Perolehan

Jumlah Skor Maksimal ¥

Skor Penilaian Psikomotor = 100

4. Hasil Belajar

3(Skor Kognitif)+ 2(Skor Afektif) + 5(Skor Psikomotor)

Hasil Belajar =
asil Belajar 10

5. Respon Siswa
Respon Siswa terhadap penerapan model pembelajddndikumpulkan
dengan kuisioner atau angket tanggapan siswa. Angkenenggunakan skala
Likert dengan pilihan Sangat Setuju (SS), Setu)uK8rang Setuju (KS), Tidak
Setuju (TS), dan Sangat Tidak Setuju (STS). Untgpon negatif pemberian
skor terbalik dengan item positif. Pemberian skotuld tiap item pernyataan

respon siswa di dasarkan pada Tabel 8.
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Tabel 2.3 Kriteria Pemberian Skor Respon Siswa

Analisis Nilai Item
Jawaban Positif Negatif
SS 4 0
S 3 1
KS 2 2
TS 1 3
STS 0 4
Skor rata-rata respon siswa yang dianalisis dengans sebagai berikut
_ XX
X =—
N
Keterangan :
X = skor rata-rata respon siswa
X  =jumlah seluruh skor
N = jumlah siswa

Data respon siswa dianalisis berdasarkan skoratdarespon siswak. Mean

ideal (M) dan Standar Deviasi ideal (§[dengan rumus sebagai berikut.

1
M, = 5 (skor tertinggiideal + skor terendah ideal)

1
SDE= E ME'

Rata-rata respon siswa yang diperoleh akan dié@rokdengan
penggolongan kriteria tingkatan sebagai berikut.

Tabel 2.4 Kriteria Penggolongan Respon Siswa

No | Kriteria Nilai Kategori

1 ¥>M;+1,8SD 4 Sangat Positif
2 Mi +1,8SDh>x%>M;+0,6 SD 3 Positif

3 M; +0,6 SD>X¥>M;—-0,6 SO 2 Kurang Positif
4 M; —0,6 SD>% >M;-1,8SD 1 Negatif

5 ¥<M-18SD 0 Sangat Negatif

. PEMBAHASAN

Penelitian Tindakan Kelas (PTK) ini dilaksanakatada? siklus pada kelas XlI

IPA 2 SMA Negeri 1 Sukasada dengan topik materiaideGrafis. Berdasarkan analisis

pada pelaksanaan pembelajaran siklus | terlihainbeimencapai ketuntasan yang
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diharapkan. Terlihat dari hasil belajar pada sikludimana ketuntasan klasikal pada

siklus I menunjukan persentase sebesar 75% dan Ratda kelas 75,07 dengan

banyaknya siswa yang tuntas sebanyak 18 orang alag lyelum tuntas sebanyak 6

orang. Ketuntasan klasikal pada siklus I masih derdibawah standar keberhasilan

yaitu 85%. Hal ini disebabkan oleh beberapa perlahsa yang dihadapi antara lain

sebagai berikut.

1. Siswa masih cenderung kaku dan tegang dalangikugnproses pembelajaran,
dengan belum bisa beradaptasi belajar menggunakdianmteraktif berbasis TAI.

1. Siswa kurang mempersiapkan diri dengan baik sebaliadakannya tes hasil
belajar.

2. Siswa masih belum bisa memaknai apa yang telaHagapedalam melakukan
praktikum, siswa hanya mengerjakan kegiatan sgmianjuk praktikum.

Untuk mengatasi masalah yang terdapat pada sikldgaths, maka peneliti
bersama dengan guru berdiskusi untuk mendapatkapelgsaian masalah tersebut
yang nantinya akan di terapkan pada siklus Il. b&&an — perbaikan ya ng akan
dilakukan adalah :

1. Mensosialisasikan kembali mengenai metode pembaitajd Al menggunakan
media interaktif, sehingga akan tercipta suasatmaneg/ang kondusif.

2. Memberikan informasi kepada siswa sebelum diadsdshasil belajar.

3. Memberikan bimbingan yang intensif saat melakukaktgkum.

Perbaikan pelaksanaan pada siklus | dan proses gi@aran pada siklus I
memberikan hasil belajar yang cukup baik. Terlidleai meningkatnya KK pada siklus
Il yaitu sebesar 91,67% dan Rata — rata kelas 7@8®@an siswa tuntas sebanyak 22
orang dan siswa belum tuntas sebanyak 2 orangl Heksjar pada siklus Il bisa
dikategorikan berhasil dengan dilihatnya KK danaRatrata kelas yang dicapai pada
siklus 1l yang sebelumnya pada siklus | yaitu 78&h 75,07 dengan banyak siswa
yang tuntas 18 orang dan belum tuntas 6 orang déittat dari KK yang ditentukan
oleh sekolah yaitu 85%. Peningkatan yang dicambesar 16,67%. Sebelum
diterapkannya media interaktif berbasis TAl dalaampelajaran pada tahun pelajaran
2011-2012 semester ganjil KK yang dicapai adalfless 66,67%.
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Jadi dapat disimpulkan penerapan media interak#frbdsis TAI pada
pembelajaran TIK berhasil, dilihat dari peningkafmrsentase KK hasil belajar dari

silus | sampai siklus II.

IV. PENUTUP
4.1 Simpulan

Dari hasil penelitian yang peneliti lakuakan dagambil beberapa simpulan
sebagai berikut.

1. Penerapan media interaktif berbasis TAlI meningkathkeasil belajar dalam
pelajaran TIK pada siswa kelas Xll IPA 2 SMA NegerSukasada. Hal ini dapat
dilihat dari meningkanya ketuntasan klasikal paddus | hingga siklus II.
Ketuntasan klasikal pada siklus | sebesar 75% dtn- rata kelas 75,07 dimana
berada dibawah KK standard yang ditentukan pleblabkyaitu 85%. Pada siklus
Il mengalami peningkatan yaitu sebesar 91,67% data R rata kelas 79,66 yang
melampaui standar yang ditentukan.

2. Respon siswa kelas XII IPA 2 SMA Negeri 1 Sukasidbadap penerapan media
interaktif berbasis TAI dalam pelajaran TIK tergadppositif, dimana dilihat dari
besarnya rata — rata respon siswa sebesar 38, Mgdsm@nasuk pada kriteria ideal
yaitu 48 >X > 36.

4.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, ddjerikan saran — saran sebagai
berikut.

1. Pihak sekolah diharapkan bersedia untuk menerapleaia interaktif berbasis TAI

dalam pembelajaran sehingga mampu untuk meningkaiksil belajar siswa.
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