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Sekecil apapun sebuah informasi akan sangat berarti bagi
manusia. Berdasar kan kenyataan yang ada, ternyata banyak orang
tidak mengetahui lokas dari tempat-tempat penting atau yang
dikenal dengan Point of Interest yang ada di Kota Singar aj a seperti
Kantor Dinas Kabupaten, bank, Kantor Pos, dan tempat-tempat
layanan masyarakat lainnya. Cara yang dilakukan untuk
mengatasi hal tersebut yaitu bertanya kepada orang lain, mengadu
peruntungan dengan menjelajah daerah yang diperkirakan
menjadi lokasi tempat yang dicari, dan mencari lokas melalui
buku telepon (yellow pages). Cara-cara tersebut tidak efisien dan
memiliki tingkat kepastian yang rendah. Untuk mengatas
permasalahan yang ditemui, diperlukan sebuah alat bantu yang
akan memandu masyarakat dalam mencari lokas tempat yang
diinginkan. Telepon genggam dimiliki dan biasa digunakan oleh
masyar akat, dapat berfungsi sebagai alat bantu ter sebut.

Sebagai hasil dari perkembangan teknologi, GIS yang saat ini
dapat diimplementasikan pada mobile device contohnya telepon
genggam telah dapat mengatasi permasalahan tersebut. Dengan
kemampuan telepon genggam yang telah dapat mengakses inter net
dengan mudah, digabungkan dengan kemampuan GIS untuk
menampilkan peta dan lokasi, maka masyarakat dapat mengakses
informass POl yang ada di Kota Singaraja dengan tingkat
kepastian yang lebih tinggi dan mudah dibawa.

Hasil penditian ini berupa aplikas point of interest visual
address book Kota Singaraja berbasis mobile GIS yang dirancang
menggunakan DFD (Data Flow Diagram) dengan 2 entitas yaitu
admin dan client. Aplikasi ini dibangun menggunakan bahasa
pemprograman Java serta MySQL sebagai basis datanya.
Perangkat ini akan memudahkan masyarakat dalam mengakses

informasi tentang POI yang ada di Kota Singar aja.

Kata-kata kunci : GIS, POI (Point of Interest).

No matter how small a piece of information will be very
meaningful to humans. Based on the fact that there are, in fact
many people do not know the location of important places,
known as Point of Interest in the city of Singaraja as the
Digtrict Office, bank, post office, and places of other
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community services. Method to overcome this is to ask other
people, made a second fortune by exploring areas thought to
be the location of the place to be searched, and the search for
the location through the phone book (yellow pages). These
methods are inefficient and have lower levels of certainty. To
overcome the problems encountered, needed a tool that would
guide the community in the search for a desred
location. Mobile phone owned and used by the community, can
serve asthe tool

As a result of technological developments, the current GIS
can be implemented on mobile devices eg mobile phones have
been able to overcome these problems. With mobile phones
that have the ability to access the internet with ease, coupled
with GI S capabilities to display maps and the location, then the
public can access POI information in the city of Singaraja
with a higher degree of certainty and portability.

The results of this research is the application point of
visual interest Singaraja City-based address book designed
mobile GIS use DFD (Data Flow Diagram) with 2 entities is
admin and client.This application was built using the Java
programming language and MySQL as its database. This
device will allow the public to access information about the
POl in the city of Singaraja.

Key words: GIS, POI (Point of Interest).

. PENDAHULUAN

Informasi merupakan hal yang sangat penting. Mar
hidup selalu berhubungan dengan informasi. Infornaapat
berkaitan dengan berbagai hal seperti nama, bemioior,
jumlah, maupun alamat. Bentuk dari informasi itndig dapal
berupa angka, kata, lkaat, atau gambar. Sekecil apaf
sebuah informasi akan sangat berarti bagi manudamat
suatu tempat merupakan sebuah informasi yang s
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diperlukan bagi masyarakat. Berdasarkan kenyataag ada
ternyata banyak orang tidak mengetahui lokasi tempat-
tempat penting atau yang dikenal dengan Point tefrdst yan(
ada di Kota Singaraja seperti Kantor Dinas Kabupabank,
Kantor Pos, dan temp&tmpat layanan masyarakat lainnya.
ini tidak saja dialami oleh orang yang belum larmgdal di
Kota Singaraja, tetapi juga dialami oleh orang yatahténggal
lama di Kota Singaraja. Sebagian besar masyarakailkiran
bahwa lokasi suatu tempat tidak begitu pentingnsalanerek:
tidak memiliki kepentingan untuk mengunjungi tempasebut
Namun keka mereka ingin mendatangi tem-tempat tersebut
maka mereka akan mulai mencari informasi mengeoiasi
tempat-tempat tersebuCara yang dilakukan untuk mengat
hal tersebut vyaitu bertanya kepada orang lain, @
peruntungan dengan menjelajah e yang diperkiraka
menjadi lokasi tempat yang dicari, dan mencari $okaelalui
buku telepon (yellow pages). Bertanya kepada otaimgdapai
saja memberikan jawaban yang diinginkan, tapi peatadar
baru akan timbul ketika jawaban yang diberikan k
meyakinkan atau memperoleh jawaban yang berbedaeatap
orang. Cara lain yang sering dilakukan yaitu mendadaerat
yang diperkirakan menjadi lokasi tempat yang dickial ini
sangat tidak efisien karena masih terdapat kemuac-
kemungkinan lai yang merugikan seperti tidak ditemukan
tempat yang dicari maupun faktfaktor lain yang bersife
teknis. Pencarian lokasi suatu tempat melalui btsdepon
(vellow pages) dapat memberikan solusi karena nsmgat
atau bangunan beserta alamatnyeetardi sana. Permasalal
yang dijumpai di sini antara lain banyaknya datagyada
tempat yang tercatat hanya tempat yang memilikingan
telepon sehingga tempat yang tidak memiliki jarigalepor
tidak dapat dicari lokasinya, wawasan yang dimililleh si
pencari alamat akan daerdherah di Kota Singaraja tid
banyak sehingga masih harus bertanya ke orani

Peta yang merupakan gambaran permukaan bumi
bidang datar dapat digunakan sebagai alternatif thlam
mencari informasi lokasi suatampat. Namun peta yang umi
beredar di masyarakat merupakan peta yang menggkani
permukaan bumi (daerah) secara umum tanpa infort@atsing
lokasi dan kurang praktis untuk dibawa bepergiagta Branc
diperlukan untuk mengatasi permasalahan ini yeeta khusus
(daerah tertentu) yang di dalamnya memuat-titik di tempat
tertentu pada peta yang menggambarkan lokasi deatpat
beserta alamat tempat tersebut. Peta yang diperlsgdaaikny:
mudah dibawa (efisien) agar tidak membebani si geng pet.
Selain itu, informasi pada peta harus mudah dildela semui
orang.

Pada umumnya, peta merupakan gambar permukaan
yang dicetak pada selembar kertas. Tetapi dendamolt®i
yang ada saat ini, peta dapat dibuat dalam bengitalddengar
bantuan kmputer dan dimanfaatkan untuk berbagai keperl
Bahkan peta digital yang ada dapat digabungkan atemigte
tertentu pada suatu sistem sehingga menghasilki@mnmiasi
yang bermanfaat. Sistem ini disebut dengan Sist&orrasi
Geografis (SIG). Menurut ESRdalam Riyanto, 2010b:24
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Sistem Informasi Geografis adalah kumpulan yangr¢gamisir
dari perangkat keras komputer, perangkat lunalg dabgrafis
metode, dan personil yang dirancang secara -efisiguk
memperoleh, menyimpan, memperbaharui, menulasi,
menganalisis, dan menampilkan semua bentuk inforgeasy
berreferensi. Sistem informasi geografis yang telmmyak
dikenal dan digunakan masyarakat yaitu sistem néei
geografis berbasis desktop dan web. SIG banyakrdaatkan
dalam hal persatvan data. Yang sering dijumpai ys
persebaran temp#&mpat yang dianggap penting atau y
memiliki kegunaan tertentu (dikenal dengan sebuytaimt of
interest atau disingkat menjadi POI). Sebagai dowatiobidang
kesehatan dalam hal persebaran ini-instansi kesehatan, di
bidang pendidikan dalam hal persebaran se-sekolah, di
bidang ekonomi dalam hal persebaran [-pusat
perekonomian, dan masih banyak lagi yang lain. i%
memberikan informasi mengenai persebaran, SIG jefgh
berkembang lgih jauh dengan kombinasi sistem penduk
keputusan. Ini memungkinkan data SIG yang telalerdigh
dapat dimanfaatkan semaksimal mungkin. Sistem Hket:
berjalan pada perangkat komputer. Perkembangangpeagr
internet di masyarakat yang telah dapiakses melalui telepon
genggam, mempengaruhi SIG secara langsung. SIG
sebelumnya hanya dapat berjalan pada perangkat ltery
sekarang telah dapat berjalan pada perangkat b&rgepert
Pocket PC, PDA, Smart Phone, dan Mobile Phoneer8i
informasiini dikenal dengan sistem informasi geografis bsig
mobile (Mobile GIS).

Mobile GIS inilah yang nantinya akan digunakan geld
solusi permasalahan di atas. Dengan dikembangkakioysle
GIS, masyarakat seperti membawa buku alamat ke reaja
mereka prgi. Buku alamat ini tidak hanya memberi inforrr
alamat berupa teks seperti buku alamat biasa, itgtam@m
informasi secara visual berupa peta Kota Singaddgmgkapi
dengan titiktitik yang mewakili POl yang tersebar ses
dengan koordinatnya maskngasing. Berdasarkan informasi
yang diberikan tersebut, program yang dikembangkair
disebut dengan Visual Address Book yaitu buku vy
memberikan informasi mengenai lokasi suatu tempaars
visual sesuai dengan kondisi yang sebenarnya.rafsirtentag
lokasi yang diberikan adalah terr-tempat penting atau tempat
yang memiliki kegunaan tertentu (yang disebut deri@@I) di
Kota Singaraja.

Mobile GIS tidak hanya dapat dimanfaatkan sebaghisg
dalam permasalahan yang telah dipaparkan di atelseripa
penelitian juga memanfaatkan mobile GIS sebagaissalalan
menyelesaikan masalah yang ada. Widy Sulistianol X}
mengembangkan sebuah aplikasi mobile GIS sebagdial
navigasi berkaitan dengan pengaksesan lokasi pengumggi
yang ada di Provai Daerah Istimewa Yogyaka [6]. Selain
navigasi, mobile GIS juga dapat digunakan ur
memperkenalkan objek wisata oleh pengelola dan rdahkan
pengunjung untuk mengetahui dan mencapai objektavigang
diinginkan [7] Kedua penelitian di atas menukkan bahwa
mobile GIS dapat digunakan sebagai solusi pembérfarmasi
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yang terkait dengan letak maupun kondisi geografisitu
tempat, sehingga sangat tepat jika digunakan selsjasi
dalam permasalahan alamat d&l yang ada di Kot
Singaraja. Berdasarkan latar belakang yang telah difap,
dapat dirumuskan beberapa rumusan masalah yaitinbaigg
rancangan Point Of Interest Visual Address Book at
Singaraja Berbasis Mobile GIS Dan bagaimana impftas
dari rancangan Point Of IntesteVisual Address Book Kot
Singaraja Berbasis Mobile GIS.

II. KAJIAN TEORI

A. SISTEM INFORMAS GEOGRAFIS(SG)

Menurut ESRI (dalam Riyanto, 201b:24) SIG ad:
kumpulan yang terorganisir dari perangkat keras phaer,
perangkat lunak, data geografis, metode, dan piérgang
dirancang secara efisien untuk memperoleh, menyin
memperbaharui, memanipulasi, mendaieg dan menampulka
semua bentuk informasi yang berreferensi geogl
Berdasarkan teknologi dan implementasinya, SIG f
dikategorikan dalam 3 (tiga) aplikasi, yaitu: SlGerlmasis
desktop (Desktop GIS), SIG berbasis web (Web GIg), SIG
berbasis Mobile (Mobile GIS).

B. SIG Berbasis Mobile (Mobile GIS)

Mobile GIS adalah perluasan teknolo8iG dari kantor ke
lapangan. Sebuainobile GIS memungkinka personel berbasis
lapangan untuk menangkap, menyimpadate, memanipulasi,
menganalisis, dan menampilkan geografiformas. Mobile
GIS mengintegrasikan satu atau leteknologi berikur:

a. PerangkaMobile,

b. Global Positioning System (GPS),

c. Komunikasi nirkabel untuk akses InteriGIS.

Hal-hal yang berkenaan dengslobile GIS antara lain:

a. Diimplementasikan pada perangkat bergerak de
keterbatasan ruang penyimpanan, memori, dan reé;

b. Dapat diimplementasikan secara mandistand alone)
dengan menyimpan data dalam perangkat bergeralk(
aplikasi sederhana), atau disesuaikan dengan ldusi
servernya (aplikadiveb GIS);

c. Kemampuan aplikas¥obile GIS, meliputi:

1). Menampilkan ata melakukan naviga:

2). Mengidentifikasi,

3). Pencarian ataquery,

4). Memodifikasi nilai atribut,

5). Pemberian tanda ataedline,

6). Memodifikasi geometri,

7). Mengintegrasikan dengan data kantor.

d. Terdapat 2 jenis data, yaitu koleksi dadata collection)
dan navigasi ravigation). Adapaun kelebihan siste
koleksi data dengaklobile GISadalah sebagai berik
1). Dapat diintegrasikan dengan perangkaGPS,

rangefinder, dan kamera digital;
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2). Sistem koleksi data sangat efisien, yaitu hanyayalk
“point and click”;
3).Data spasial dikelola dalam dataset refer

C. PUSTAKA MOBILE GOOGLE MAPS (MGMap:

Mobile Google Maps (MGMaps) merupakan sebuah
aplikasi gratis yang dapat digunakan untuk mendmpilpete
dari Google Maps, Yahoo! Maps, Windows Live Local (MSN
Virtual Earth), dan beberapa sumber peta lain pada pera
bergerak yang mendukung J2ME. Pengguna juga
mengunduh peta dan menyinnnya ke dalam kartu memori
untuk digunakan secaraff-line. MGMaps didistribusikan di

bawah lisensi Creative Commons license
(http://creativecommons.org/licenses-nc-nd/2.5/). Pengguna
diperbolehkan untuk mengunduh, menggunakan,

menyebarkan aplikasini tanpa dikenakan biaya lisensi t
untuk tujuan pribadi (bukan komersi

D. J2ME

J2ME adalah satu set spesifikasi dan teknologi '
963onsukepada perangkat konsumen. Perangkat ini mer
jumlah memori yang terli@s, menghabiskan sedikit daya ¢
baterai, layar yang kecil dabandwith jaringan yang rendah.
Dengan perkembangan perangkmobile 963onsumer dari
telepon, PDA, kotak permainan ke peral-peralatan rumah,
Java menyediakan suatu lingkungan yaportable untuk
mengembangkan dan menjalankan aplikasi pada pextigk
Program J2ME, seperti semua program Java a
diterjemahkan oleh VM. Progréeprogram tersebut dikompil ke
dalam bytecode dan diterjemahkan dengadava Virtual
Machine (JVM). Ini berarti bawa program-program tersebut
tidak berhubungan langsung dengan perangkat. <
menyediakan suatinterface yang sesuai dengan perangkat.
Aplikasi-aplikasi tersebut tidak harus dikompile ulang s
mampu dijalankan pada mesin yang berbeda. Inti d2ME
terletak pada configuration dan profile-profile.  Suatu
configuration menggambarkan lingkungaruntime dasar dari
suatu sistem J2ME. la menggambarkcore library, virtual
machine, fitur keamanan dan jaringi

. METODOLOGI

Aplikasi mobile GIS yang dikembangkan disebut
denganPoint of Interest Visual Address Book Kota Singaraja
akan memberikan informasi lokasi POl secara visnalalui
titik-titik yang digambarkan pada peta digital disertanghn
keterangan mengenai nama tempat dan alamatnyamiasc
POI yang diberikan yaitu : nama POI, alamat POkkdpsi
singkat POI, nomor telepon POI, dan koordinat PS¢lain
informasi tentang POI, aplikasi ini juga dilengkagengar
beberapa fitur tambahan seperti melakulbasic event pada
peta, pencarian ruteampai dengan pencarian posisi peng¢
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Hasil dari analisis yan telah dilakukan, selanjutn
akan dibuat model fungsional dari perangkat lunakgyakar
dikembangkan. Model tersebut akan digambarkan de fodin
menggunakan DFD dan UML. DFD digunakan ur
merancang aliran data yang terjadi pada perangkaak]
sedangkanJML digunakan untuk menggambarkan rancan —
dari alur yang terjadi pada perangkat lunak. F gin

ap PO Address Book

Informasi Informasi POI
FOI

—Reguest POI
Informasi POl—

1.0
Melakukan

Data Iugmi—_-‘ b_login
<+ informas —

login

20
Mengubah
data login

Request pet
4—Nap Kota Singaraja WMS eta Kota Singara Melakukan | - K‘ ; | WMS
operasi dasar eta Kota Singaraj

Request
FOI

Mengolah
data POI

D
ata POI. tb_POI
~<—Informasi PO

wordinat titik, jenis rute,
A Jenis kendaraan

Gambar 1 Diagram KontelRoint of Interest Visual Address TR Peia Ko Singaraa
Book Jenis kerdarazn
Data bookmark,
L—1 [M[——request bookmark—e-
i i i _IHE;:::LEE;’::H‘_ Mengolah Dﬁ:.ilms\ record_store_bookmark
Diagram konteks di atas menggambarkan aliran dada A e ook | iormas,

ol T—Infermasi bookmark: bookmark

program POWisual Address Book. Pengguna program ini dibe
menjadi 2 kelompok yait@dmin dan user. Pengguna khust R

yang disebut dengamadmin merupakan pengguna ya — 7 :‘Jm',”p'i!."js‘”“i?
bertanggung jawab terhadap data POl pada progAdmin H/ o formas posisi —

7.0
Mencari posisi
pengguna

Pela Kola Singaraja

dapat memasukan data maupun mengolah data yargeada
dengan kenyataan yang ada. Hasil dari pekeradmin akan User
digabungkan peta Kota Singaraja yatigkses darWeb Map
Service (WMS) sehingga menghasilkan keluaran berupa
POI. Berbeda dengaadmin, pengguna umum yang disel
denganuser hanya dapat meequest data POI. Peta POI yal
merupakan gabungan antara peta Kota Singaraja wletata
POI akan diperlihatkan kepadeer. User dapat m-request POI
berdasarkan peta POI yang ada. Data tersebut gkarses olet
program dan akan dipelihatkan kepader secara lengka

Gambar 2 DFD Level Point of Interest Visual Address Book

Tabel 1 DFD Level Point of Interest Visual Address Book
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No. Proses Data Masuk Data Keluar Deskripsi Proses
Proses
1.0 Melakmkan |- data login - informasi Validasi unmk
Login login mengecek  validas
pengguna gplikas
2.0 Mengubah 1 | - nformasi Proses untuk
Data Login login mengubah data login
3.0 Melabukan |- requesi pgta |- peta  Kota | Proses untuk gpsrasi
Dasa Bysa
4.0 Mengolah - data POI - informasi Proses untuk
Data POI - reguest POI POI mengelah data POI
vang ada di Kota
5.0 Mengan - koordinar 2 |- nue Proses untuk
me 2utk | uk mencari rue dagi 2
- Jemis nite itk vang ada pada
kendaraan
6.0 Mengolah - data - informasi Proses untuk
Data bookmark bookmark mengolah data
Bookmark bookmark
7.0 Mengari i |- informasi Proses unmk
Pengonna Nengong

Melihat data POI

Gambar 3 Diagrarse Case Point of Interest Visual Address
Book

Diagram Use Case menggambarkan fun¢fungsi yang
ada pada perangkat lunak beserta hubungannya dgraya
aktor (orang atau sistem yang berinteraksi denganangka
lunak). Aktoraktor yang terlibat dengan sistem antara
admin dan client (pengguna ummm). Fungs-fungsi yang
terdapat pada perangkat lunpéint of interest visual address
book Kota Singarajderbasisnobile Gl Syaitu melakukan logir
mengubah data login, menambah data POI, mengutiahP@,
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menghapus data POI, melihat data POI, mencata POI,
menambah bookmark, mengubah bookmark, menghapus
bookmark, melihat bookmark, mencari rute 2 titik, mengges
peta, memperbesar peta, memperkecil peta, dan meusisi
pengguna.

Setelah melakukan persiapan awal dengan melat
analisis pada perasalahan yang dihadapi serta kebutuhan '
akan digunakan pada pengembangan perangkat lunaka
tahap selanjutnya adalah melakukan perancangamghet
lunak sesuai dengan persiapan awal yang telah udidak
Bagianbagian dari tahapan ini dipapark&ebagai berikut.

1. Batasan Perancangan Perangkat L

Aplikasi Point of Interest Visual Address Book ini
dikembangkan dengan memberikan batasan sesuai d¢
batasan masalah yang telah ditetapkan sebelumnysd
pada pengembangan aplikasi ini antara |
a) Sistem ini dapat digunakan pacMobile Phone yang

mendukung aplikaslava dengan konfigurasi CLDC 1.1
dan MIDP 2.0.

2. Perancangan Arsitektur Perangkat Lt

Perangkat lunak yang akan dikembangkan diran
dengan 1 buah komponen utama yPOI Visual Address Book
yang dilengkapi dengan 7 buah komponen pendul
Komponenkomponen pendukung perangkat lunak ini vy
login, mengubah data login, melakukan operasi dasda,
mengolah data POI, mencari rute 2 titik, mengoladta
bookmark, dan mencari posisi pengguna. Hubungan ¢
komponen diperlihatkan pada gambar ber

Mencari data
{o]]

[}
I

Menambah data

‘.{ Mengubah data

Mengubah data
login

Melakukan
operasi dasar
peta

Point of Interest
Visual Address Men gglgl‘w data
Book

Menghapus
data POI

Mencari rute 2 Mehhaldata

titik

Menambah data
bookmark

Mengolah data o
bookmark
Mengubah data
bookmark
Menghapus
data bookmark
Melihat data
bookmark

Gambar 4 Arsitektur Perangkat Lui

Mencari posisi
pengguna

3. Perancangan Struktur Data Perangkat L
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Data terkait dengan program harus disimpan padaar
penyimpanan tertentu. PGisual Address Book menggunakan
2 jenis media penyimpanan. Ruang penyimpzeremote yang
merupakan ruang penyimpanan di luar pang, tepatnya pac
server basis data. Artinya, data POI disimpan saateer basi
data yang dapat diakses melalui internet sehinggatddiakse
secaraonline dan digunakan oleh banyak or. Data POI
tersebut disimpan dalam sebuah basis data yangout
poi_vab_sgr yang memiliki 2 buah tabel yaitu Tabel POI un
menyimpan data POI dan Tabel Login untuk menyimgaia
login administrator. Media penyimpanan yang keduaituy
media penyimpanan lokal yang dalam hal ini addile teks
yang disimpan di dalamevice. File teks yang digunakan ade
buah. 1 file teks akan digunakan untuk menyimpan ¢
bookmark sehingga hanya dapat diakses oleh pemilik itu
sendiri sedangkaffile teks yang lain akan digunakan un
menyimpan seluruh data POI secara tem| sehingga dapat
mengurangi frekuensi pengaksesan basis data texupaiose:
yang berkaitan dengan pengaksesan data tanpa namngibi
data yang akan pada basis data.

4. Perancangan Antarmuka Perangkat Lunak

Setelah struktur data dirancang berdasarkan kean
perangkat lunak maka perlu dirancang antarmuka yangnya
akan berhubungan secara langsung dengan pna. Berbagai
interaksi antara pengguna dengan perangkat luna&n
diperantarai oleh antarmuka ini. Antarmuka yangudtbdapa
berupaform yang memiliki kumpulan menu untuk mengak
berbagai proses utama perangkat lurfakn untuk mengolah
data, canvas untuk menempatkan berbagai gambar dan gt
maupunform yang hanya memberikan informasi berupa pt
Antaramuka Point of Interest Visual Address Book Kota
Singaraja terdiri dari 1 buah form utama untuk nmepitkan
peta Kota Singaraja beserta POl yangphedisimpan da
berbagai menu untuk mengakses form lain untuk rfEr{an
berbagai proses utama yang ada. Pada perangk#tihirjaga
dirancang antarmuka yang digunakan untuk menjata
berbagai proses seperti melakukan login, mengokth, ciar
membeikan informasi berupa pesan yang berkaitan de
proses yang terjadi pada perangkat lunak.
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IV. PEMBAHASAN
A. IMPLEMENTAS PERANGKAT LUNAK

Pada sub implementasi perangkat lunak, akan dikap
mengenai lingkungan implementasi perangkat lunakadar
implementasi perangkat Ilunak, implementasi arsite
perangkat lunak, implementasi struktur data pgkat lunak,
dan implementasi layar antarmuka perangkat lunadcikBt
pemaparan secara detail dari sub implementasi gleaiitunak
tersebut.

1) Lingkungan Implementasi Perangkat Lunak

Lingkungan implementasi dari aplikasi Point of hett
Visual Address Book Kota Singaraja Berbasis MolBI&
menggunakan beberapa perangkat lunak dan pere
keras sebagai berikut:

e Spesifikasi Perangkat Kel

a. Monitor 15 inchi dengan resolusi 10x 768 pixel,
b. Processor Intel(R) Pentium(R) 4 CPU 2.40 C

c. RAM1GB,

d. Harddisk dengan kapasitas 500

« Spesifikasi Perangkat Lun

a) Sistem Operasi Windows X

b) JDK 1.6 sebagai compiler (pengecekan k¢
program,

¢) NetBeans IDE 6.5 Beta sebagai editor prog

d) XAMPP sebagai paket layanan server dan t
data

2) Implementasi Layar Antarmuka Perangkat Lunak

Implementasi layar antarmukaplikasi Point of Interest
Visual Address Book Kota Singaraja Berbasis MoklS
menggunakan canvas yang menampilkan peta Ko
Singaraja sebagai form utat
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Gambar 5 Implementasi Layar Antarmuka POI_\
B. Pengujian Perangkat Lunak

1) Tujuan Pengujian Perangkat Lunak

Pengujian dilakukan untuk menemukan kesalahan

perangkat lunak yang tampak pada keluaran pera
lunak. Dalam pelaksanaan pengujian, perlu dilaku
serangkaian tes yang telah disusun secara sisg
untuk mengungkap kesalahkesalahan yang mungk
terjadi dari pemberian masukan yang dilakukan

pengguna. Pengujian tersebut akan menunjukkan if
perangkat lunak yang dikembangkan telah bek
sesuai dengan spesifikasi atau belum. Pengujia
dilakukan untuk antar muka perangkat lunak, dilan
untuk memperlihatkan bahwa fun-fungsi bekerja
dengan baik dalam arti masukan yang diterima de
bena dan keluaran yang dihasilkan be-benar tepat.

2) Pelaksanaan Pengujian Perangkat LI
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Pengujian yang dilakukan yaitu Uji Fungsionali
yang dilakukan bersamaan dengan proses ¢
program yang dilakukan penulis. Pengujian dilaku
sebanyak 3 kali yang dilakukan oleh Bapak G
Mahendra Darmawiguna. Tahap Iproses yang
didemokan yaitu logi admin, ubah data login,tamb
data POI, ubah data POI, hapus data POI, lihat
POI, tambah data bookmark, ubah data bookn
hapus data bookmark, lihat data bookmark, mei
rute 2 titik, memperbesar peta, memperkecil pesa,
menggeser petaDitemukan eror ketika pengolahan
data selesai dilakukan. Data teks yang ditampi
tidak sesuai dengan data yang tersimpan pada
data. Uji Tahap llproses yang didemokan yaitu pro
yang terkait dengan eror yang ditemukan pada c
sebelumnya. Pada de tahap 2 ini terdapat revisi pada
bagian akhir pengolahan data POl dan bookr
(menampilkan hasil pengolahan data pada peta)
menambahkan pencarian data POI berdasarkan ka
dan kata kunci yang diberikan pengg. Hasil
pengujian yaitu masiterdapat revisi pada bagian akhir
pengolahan data POl dan bookmark (menampi
hasil pengolahan data pada peta) serta penaml
pencarian data POl beasarkan kategori dan kata
kunci. Uji Tahap lll, hanya pada bagian yang dise
saja dengan hasil sudah jalan sesuai dengan
fungsinya.

Evaluasi Hasil Pengujian Perangkat Lu

Secara umum berdasarkan hasil pengujian kast
yang telah dilakukan di atas diketahui bahwa pé<ar
lunak aplikasi Point of Interest Visual Address R«
Kota Singaraja Berba: Mobile GIS telah melakukan
mekanisme perhitungan dan mekanisme logika de
baik dan benar. Hal ini terlihat dari semua hasil
perangkat lunak ini menunjukan hasil yang se

V. SIMPULAN

perancangan dan
terdapat

Dari implementasi yang t

beberapa kesimpulan yang dige

berdasarkan “Pengembang®oint of Interest Visual Address
Book Kota Singaraja BerbasMobile GIS yakni sebagai berikut

a)

b)

Aplikasi point of interest visual address book Kota
Singaraja berbasismobile GIS dikembangkan dengan
menggunakan bahasa pemrograman java yang bisdab
di berbagai telepon genggam yang mendukung J
Pengimplementasian aplikaspoint of
address book Kota Singaaja berbasimobile GIS dirancang
untuk memberikan informasi mengenai ter-tempat yang

interest visual
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dianggap penting atau sering dikunjungi oleh maeyat
dilengkapi dengan alamat dan posisinya pada péatagga
berfungsi sebagai buku alamat visual.
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